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LEY 4/1988, de 3 de junio, del Juego de la Comunidad Valenciana !

(DOGV num. 842 de 09.06.1988) Ref. 0901/1988

Sea notorio y manifiesto a todos los ciudadanos, que las Cortes Valencianas han aprobado
y yo, de acuerdo con lo establecido por la Constitucién y el Estatuto de Autonomia, en nombre
del Rey promulgo la siguiente Ley:

PREAMBULO

La presente Ley parte de no querer ignorar el hecho social del juego legalizado, entendien-
do por tal no tanto la actividad recreativa o ltdica por definicion, sino, antes bien, la modifica-
cién patrimonial en cuanto designio del azar. La realidad del juego esté socialmente admitida:
es un dato de partida con independencia de valoraciones extrajuridicas. Pero se hace ineludi-
ble que las Cortes Valencianas juzguen de la materia pues tampoco puede desconocerse, en
los términos desiguales que delimitan la riqueza o la pobreza, que la realidad resultante es
finalmente compleja y obediente a diferentes intereses sociales. Junto a la deficiente asigna-
cion de recursos que la importante cantidad de dinero apostado en juego deja presuponer, pa-
rece cada vez mas incuestionable que su recolocacion final no alimenta per se una mas justa
distribucion de la renta. Por lo que el problema de los limites a la hora de regular nuevas ofer-
tas ligadas al azar, como los problemas de regulacién inherentes a las ofertas (publicas o pri-
vadas) ya implantadas, sigue siendo una cuestion abierta sobre la que cada vez menos con-
viene improvisar.

La Comunidad Valenciana asume, en virtud de su Estatuto de Autonomia de 1 de julio de
1982, competencia exclusiva sobre casinos, juegos y apuestas, con la Unica exclusion de las
apuestas mutuas deportivo-benéficas. El Real Decreto 1038/1985, de 25 de mayo, hizo efectiva
tal competencia sobre las materias resefiadas.

Frente a la pretension liberalizadora sin reservas que supuso el levantamiento de la absurda
prohibicién del juego, cercana en el tiempo, y como marco especifico que las competencias
estatuarias demandan al respecto de coherencia capaz de conjugar eficiencia y equidad, la
presente Ley introduce en el ambito del territorio valenciano la necesaria racionalidad en un
sector, cada vez méas consolidado desde el punto de vista empresarial y de empleo directo,

! Redactada de conformidad con lo dispuesto en las siguientes leyes de Medidas Fiscales, de Gestion
Administrativa y Financiera y de Organizacion de la Generalitat:

Ley 14/1997, de 26 de diciembre de 1997 (DOGV num. 3153 de 31.12.1997) Ref. Base Datos
4186/1997.

Ley 10/1998, de 28 de diciembre de 1998 (DOGV num. 3404 de 31.12.1998) Ref. Base Datos
3252/1998.
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Ley 12/2004, de 27 de diciembre (DOGV num. 4913 de 29.12.2004) Ref. Base Datos 5889/2004.
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donde no parece justificable que la administracién deje en manos de los particulares las nor-
mas de explotacion del juego.

La racionalidad que persigue introducir la presente Ley pretende conseguir, en resumen, los
siguientes objetivos:

1) Garantizar el pacifico desarrollo de las actividades en que se manifiesta el juego.

2) Lograr la seguridad juridica en el flujo de relaciones establecido entre el ciudadano que
arriesga su dinero a la espera de obtener un incremento o utilidad y los organizadores normal-
mente configurados como empresa.

3) Crear los cauces juridicos minimos para adecuar el juego a la situacion social y econémi-
cay que alavez sirva de elemento regulador entre la oferta empresarial y la demanda social.

Para cumplir los principios indicados es necesario, incluso urgente, la aprobacion de esta
Ley del Juego y Apuestas para la Comunidad Valenciana, que recoja las peculiaridades y reali-
dad social de su ambito territorial.

El rango de Ley viene justificado por dos motivos fundamentales: en primer lugar, por afec-
tar a un derecho fundamental como es la libertad de empresa, reconocido en el articulo 38 de
la Constitucion, juntamente con los articulos 128 y 131 de la norma de cabecera estatal, que lo
contempla como materia reservada a Ley segun el articulo 53.1 del citado texto legal; en se-
gundo lugar, por establecer parcialmente un nuevo procedimiento sancionador, con una tipifica-
cion de infracciones y prevision de sanciones en materia de juego, cuestiones todas ellas afec-
tadas por el mismo principio de reserva de ley.

Se agrupa el articulado de la Ley en cuatro Titulos dedicados respectivamente a establecer
los principios basicos del sistema, configurar las distintas modalidades del juego con sus condi-
ciones o elementos peculiares, sefialar los distintos sujetos participes en la actividad vy, final-
mente, establecer las normas necesarias para garantizar su cumplimiento o, lo que es lo mis-
mo, articular la condicién de su eficacia a través del régimen sancionador.

Debe destacarse el encuadramiento de la accion administrativa referente a las autorizacio-
nes en el ambito de lo discrecional, que no es sinénimo de arbitrariedad sino ventaja para ade-
cuar la accion administrativa a las necesidades concretas del momento, sin que ello suponga
desprecio al sefialamiento de condiciones objetivas previamente establecidas.

Se exige al ejecutivo valenciano el andlisis permanente de la estructura, las circunstancias y
los efectos en torno al juego como punto de partida para disefiar una adecuada planificacion
del sector que actlie a modo de verdadero canalizador de la citada actividad administrativa.

Se ha partido de definir las modalidades basicas sin desconocer que tal empefio, ante
fenémenos como el que nos ocupa, supone la eleccidn y el rechazo simultaneos de piezas de
un mismo mosaico, pero ello se ha hecho con plena conciencia de la necesidad de tal tarea y
de las ventajas del sistema. Al regular los elementos personales del sector se ha pretendido
coordinar el necesario control administrativo, y la exigencia de una linea de conducta -que en
este caso no ha de verse como obstaculo de la accidn sino robustecedora de la necesaria
honestidad profesional y empresarial-, con la libertad de accion empresarial configurada por
nuestro sistema politico.

Por su parte, el régimen sancionador se ensambla con el Derecho punitivo general del que
toma sus principios basicos. Se ha eludido deliberadamente la equivalencia entre infraccion y
mero incumplimiento, que ademas de hacer necesaria la posterior tipificacion, resulta una ma-
nifestacion anacrénica del principio medieval de «responsabilidad objetiva».

Se trata, pues, en resumen de una Ley no excesivamente extensa por reservar su ulterior
concrecion a normas reglamentarias, que posibilita por otra parte el ejercicio de las competen-
cias estatuarias en la materia y busca la claridad y solidez de sus principios para permitir des-
arrollar una actividad consentida por la sociedad y al mismo tiempo, desde el punto de vista
administrativo, armonizar los plurales intereses puestos en juego.

TITULO . Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto de la Ley

1. La presente Ley tiene por objeto la regulacion, en el ambito territorial de la Comunidad
Valenciana, del juego y de las apuestas en sus distintas modalidades, y en general de cualquier
actividad por la que se arriesguen cantidades de dinero u objetos susceptibles de evaluacion
econdmica, en funcion del resultado de un acontecimiento futuro o incierto, independientemen-
te de la incidencia que en él tenga la habilidad de los participantes o el mero azar.
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2. Quedan excluidos del ambito de esta Ley los juegos o competiciones de puro pasatiempo
0 recreo constitutivos de usos sociales de caracter tradicional, familiar o amistoso, siempre que
no sean objeto de explotacién lucrativa por los jugadores u otras personas.

Articulo 2. Juegos autorizables

1. Para que un juego pueda ser autorizado es requisito indispensable su inclusién previa en
el Catalogo de Juegos y Apuestas de la Generalitat Valenciana.

2. En el Catalogo de Juegos y Apuestas seran incluidos, como minimo, los siguientes:

a) Las loterias.

b) Los exclusivos de los Casinos de Juego, que seran los siguientes:

- Ruleta Francesa.

- Ruleta Americana.

- Veintiuno o Black Jack.

- Bola o Boule.

- Treinta y Cuarenta.

- Punto y Banca.

- Ferrocarril, Bacarrd o Chemin de Fer.

- Bacarra a dos pafios.

- Dados o Craps.

- Ruleta de la Fortuna.

¢) El juego del Bingo, en sus distintas modalidades.

d) Los que se desarrollen mediante el empleo de maquinas recreativas y de azar.

e) El juego de boletos.

f) Las rifas, tombolas y combinaciones aleatorias.

g) Las apuestas sobre acontecimientos deportivos o de otro caracter previamente determi-
nados.

Se exceptuan las Apuestas Mutuas Deportivo-Benéficas, segin lo previsto en el articulo
31.31 dela LO 5/1982, de 1 de julio.

3. Por Decreto del Consell, a propuesta de la Conselleria de Economia y Hacienda, previo
informe de la Comision de Juego de la Comunidad Valenciana, se podra incluir en el Catalogo
juegos y apuestas no contemplados en el apartado anterior, si se considera oportuno regularlos
en base a su incidencia econémica o social. El Consell dar4 cuenta de dicho Decreto a la Co-
mision correspondiente de las Cortes Valencianas.

4. Los juegos no incluidos en el Catalogo tendran la consideracion legal de prohibidos a to-
dos los efectos y el material utilizado en ellos sera objeto de comiso.

5. En todo caso la practica de los juegos y apuestas habra de realizarse con material pre-
viamente homologado por el érgano competente, que tendra la consideracion de material de
comercio restringido.

Articulo 3. Autorizaciones

1. La organizacion, explotacion y practica de cualquiera de los juegos y/o apuestas permiti-
dos a que se refiere el articulo segundo de esta Ley, requerird la previa autorizacion administra-
tiva, tendra una duracién determinada y se concedera de acuerdo con la planificacion del sec-
tor a que hace referencia el articulo cuarto de esta Ley y con sujecion a los requisitos y proce-
dimientos que reglamentariamente se establezcan.

2. Las autorizaciones podran concederse bien para actividades a realizar en uno o varios
actos, bien para un periodo de tiempo, renovable en su caso por la administracion.

Las autorizaciones sélo son transferibles en los casos que reglamentariamente se determi-
nen y siempre con conocimiento expreso de la administracion.

3. No podréan ser titulares de autorizacion para la realizacion de todas las actividades nece-
sarias para la practica y organizacion de los juegos y/o apuestas a que se refiere esta Ley,
quienes se encuentren en alguna de las siguientes circunstancias:

a) Haber sido condenado mediante sentencia firme por delito de falsedad, contra las perso-
nas, contra la propiedad o contra la Hacienda Publica, dentro de los cinco afios anteriores a la
fecha de la autorizacion.

b) Los quebrados no rehabilitados y quienes habiéndose declarado en estado legal de sus-
pension de pagos o concurso de acreedores hayan sido declarados insolventes 0 no hayan
cumplido totalmente las obligaciones adquiridas.

¢) Haber sido sancionado por dos o mas infracciones tributarias graves, en los Gltimos cinco
afios por tributos sobre el juego y apuestas.
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La incursion en alguna causa de incapacidad con posterioridad al otorgamiento de la autori-
zacion llevara aparejada la pérdida de ésta, que no podra volver a solicitarse durante un perio-
do de cinco afios.

Articulo 4. Competencias

1. Corresponde al Consell:

- La aprobacion del Catalogo de Juegos y Apuestas asi como la inclusion o exclusion de
cualquier modalidad de juego no contemplada en el articulo segundo de esta Ley.

- Aprobar la planificacion general del sector, sin perjuicio de la coordinacion general que pu-
diera corresponder a la administracién Central.

- La aprobacion de los reglamentos especificos de cada juego y/o apuestas incluido en el
Catélogo de Juegos y Apuestas.

2. Corresponde a la Conselleria de Economia y Hacienda:

- La elaboracién de las normas necesarias para el control y direccion de los juegos y apues-
tas.

- La concesién de las autorizaciones necesarias para realizar las actividades relacionadas
con los juegos y apuestas.

- La elevacién al Consell de las propuestas de su competencia.

- La vigilancia y control de las actividades relacionadas con los juegos y apuestas.

3. Corresponde a la Comision del Juego de la Comunidad Valenciana:

- Informar sobre los acuerdos que debe tomar el Consell en funcién de las competencias a
que se refiere el punto Uno de este articulo.

- Llevar a la consideracién de la Conselleria de Economia y Hacienda cuantas iniciativas y
estudios considere oportunos en materia de juegos y apuestas y las restantes competencias
gue reglamentariamente se le atribuyan.

TITULO 1. De las distintas modalidades de juegos y locales donde se practican

Articulo 5. Requisitos de los juegos

1. Los juegos y apuestas permitidos solo podran practicarse con los requisitos, condiciones
y en los establecimientos, lugares y espacios sefialados en esta ley y sus disposiciones regla-
mentarias.

2. La practica de los juegos y apuestas regulados en esta ley podra realizarse de forma pre-
sencial o a través de los medios electronicos, telematicos o de comunicacion a distancia en las
condiciones y con los requisitos que reglamentariamente se determinen.

Articulo 6. Casinos de Juego

1. Tendran la consideracion legal de Casinos de Juego los locales o establecimientos que,
reuniendo los requisitos exigidos, hayan sido autorizados para la préactica de los juegos a que
hace referencia el apartado 2.b) del articulo segundo de esta Ley. Asimismo podran practicarse
en los Casinos de Juego, previa autorizacion, otros juegos de los incluidos en el Catalogo.

2. El otorgamiento de la autorizacion requerira, en su caso, previa convocatoria de concurso
publico en el que se valorara el interés turistico del proyecto, la solvencia de los promotores y
el programa de inversiones, requiriéndose en todo caso informe del Ayuntamiento del término
municipal donde se hubiese de instalar.

3. El aforo, superficie y funcionamiento de los Casinos de juego, asi como los servicios
minimos que deberan prestar al publico, se ajustaran a lo fijado reglamentariamente.

4. La autorizacion se concedera por un periodo de diez afios.

5. Podra autorizarse a cada uno de los Casinos de juego la instalacién y funcionamiento de
una o varias salas que, formando parte del casino de juego, se encuentren situadas fuera del
recinto o complejo donde esté ubicado el mismo, en el niUmero, distancia, periodo y condicio-
nes que reglamentariamente se determinen.

Dichas salas funcionaran como apéndice del Casino del que formen parte, y en ellas podran
practicarse, previa autorizacion, juegos exclusivos de Casinos, asi como otros juegos de los
incluidos en el Catalogo, en los términos que se establezcan reglamentariamente.

Articulo 7. Juegos en buques

Los buques no inferiores a 15.000 toneladas dedicados al transporte de viajeros, cuando la
compafiia que los explote tenga el domicilio en la Comunidad Valenciana y el trayecto se inicie
y termine en puertos de dicho territorio, podran ser autorizados para la organizacion, explota-
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cion y practica de determinados juegos de los especificamente previstos para los Casinos con
las condiciones que reglamentariamente se determinen.

Articulo 8. Salas de Bingo

1. El juego del bingo sélo podra practicarse en las Salas expresamente autorizadas al efec-
to, con los cartones homologados oficialmente, cuya venta habra de efectuarse dentro de la
sala donde el juego se desarrolle, 0 a través de los medios sefalados en el articulo 5,2 de la
presente ley por la entidad o sociedad titular de la sala autorizada.

2. Se podra autorizar el traslado e instalacion de nuevas salas de bingo con las distancias,

requisitos y condiciones que reglamentariamente se determinen. 2

3. En las salas de bingo podran instalarse maquinas de juego y practicarse los juegos de
apuestas y boletos, en las condiciones que reglamentariamente se determinen.

4. La autorizaciéon se concedera por un periodo maximo de diez afios.

Articulo 9. Maquinas de Juego

1. Son maquinas de juego los aparatos manuales o automaticos que a cambio de un precio
permiten su utilizacion como mero instrumento de recreo o pasatiempo del jugador o la obten-
cién por éste de un premio.

2. A efectos de su régimen juridico, las maquinas se clasifican en los siguientes grupos:

- Tipo A o puramente recreativas, que no ofrecen al jugador o usuario premio en metélico al-
guno directa ni indirectamente, pudiendo dividirse en manuales y electrénicas.

- Tipo B o recreativas con premio, que a cambio del precio de la partida o jugada conceden
al usuario un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio cuyo valor no podra exce-
der de 20 veces el fijado como precio de la partida.

- Tipo C o de azar, que a cambio del precio de la partida o jugada pueden ofrecer un premio
de hasta 400 veces el valor de la partida. No obstante, podran autorizarse maquinas progresi-
vas en las que el premio maximo no podra exceder de 10.000 veces el valor de la apuesta.

En todo caso, la cuantia y el porcentaje de premios podré ser modificado por el Consell a
propuesta de la Conselleria de Economia y Hacienda.

3. Reglamentariamente podran determinarse las condiciones de instalacion de maquinas ti-
po By C progresivas interconexionadas cuyo conjunto pueda conceder un premio proporcional
a las maquinas que lo integran.

4. Quedan excluidas de la presente Ley las maquinas expendedoras que se limiten a efec-
tuar mecanicamente la venta de los productos o mercancias, siempre que el valor del dinero
depositado en las maquinas corresponda al valor de mercado de los productos que entreguen,
asi como las maquinas tocadiscos o video-discos y las de naturaleza estrictamente manual o
mecanica, sin componentes eléctricos, de competicion pura o deporte que no den premio direc-
to o indirecto alguno y expresamente se determinen reglamentariamente.

También quedan excluidas de la presenta Ley las maquinas de mero pasatiempo o recreo
que no ofrecen al jugador o usuario premio en metdlico o en especie, ni directa ni indirectamen-
te, limitandose a conceder al usuario un tiempo de uso o de juego a cambio del precio de la
partida, pudiendo ofrecer como Unico aliciente adicional, por causa de la habilidad del jugador,
la posibilidad de seguir jugando por el mismo importe inicial en forma de prolongacién de la
propia partida.

La utilizacion de las maquinas mencionadas en el parrafo anterior, no implicara el uso de
imagenes o realizacion de actividades que puedan herir la sensibilidad o perjudicar la forma-
cién de la infancia y la juventud. Tampoco podran transmitir mensajes contrarios a los derechos
reconocidos en la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia de la Comunitat Valen-
ciana, ni contener elementos racistas, sexistas, pornograficos o que hagan apologia de la vio-
Iencig ni usar imagenes o efectuar actividades propias de locales no autorizados para meno-

res.

2 Apartado 2 del articulo 8 redactado por Ley 5/2013, de 23 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Ges-
tion Administrativa y Financiera, y de Organizacion de la Generalitat (DOGV num. 7181 de 27.12.2013)
Ref. Base Datos 011698/2013.

3 Apartado 4 del articulo 9 modificado por el Decreto Ley 4/2013, de 2 de agosto, del Consell, por el que
se establecen medidas urgentes para la reduccion del déficit publico y la lucha contra el fraude fiscal en la
Comunitat Valenciana, asi como otras medidas en materia de ordenacion del juego (DOGV num. 7083 de
06.08.2013) Ref. Base Datos 007615/2013.
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5. Las maquinas tipo C podran, asimismo, interconectarse con la finalidad de otorgar pre-
mios especiales que el jugador podra recibir por el simple hecho de estar jugando en una de
las maquinas interconectadas, independientemente de si obtiene alguna combinaciéon ganadora
y de la apuesta realizada. Reglamentariamente podran determinarse las condiciones de la in-
terconexion.

Articulo 10. Requisitos de las maquinas de juego

1. Las maquinas de juego clasificadas en el articulo anterior deberan cumplir como minimo
los siguientes requisitos:

a) Estar inscritas en el correspondiente Registro de Modelos Homologados.

b) Llevar incorporada una placa de identidad de la maquina.

c) Contar con la autorizacion de explotacion.

d) Contar con la autorizacion de instalacion o Boletin de Situacion, segln se determine re-
glamentariamente.

2. Las condiciones para la instalacion se estableceran reglamentariamente.

Articulo 11. Locales habilitados para la instalacion de maquinas de juego

1. Las maquinas de juego so6lo pueden instalarse en los establecimientos o locales indica-
dos en esta Ley.

2. Se entiende por Salones Recreativos aquellos establecimientos dedicados exclusivamen-
te a la explotacion de maquinas de tipo A o puramente recreativas. Se denominaran Salones
Cyber cuando en los mismos se explote Unicamente maquinas recreativas de tipo A mediante
soporte informatico.

3. Se entiende por salones de juego aquellos establecimientos dedicados especificamente a
la explotacion de maquinas de tipo B o recreativas con premio, si bien podran igualmente ex-
plotarse en ellos maquinas de tipo Ay practicarse los juegos de apuestas y boletos, en las con-
diciones que reglamentariamente se determinen.

4. El nUmero de maquinas a instalar en bares, cafeterias, restaurantes, clubes, campings y
demas establecimientos analogos, sera el que se fije reglamentariamente, sin que en ningun
caso se pueda superar la instalacion conjunta de mas de dos maquinas de tipo B.

5. En los locales autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar, s6lo
podran explotarse juegos autorizados por la Conselleria competente en materia de juego.

6. El Consell, a propuesta de la Conselleria de Economia y Hacienda, elaborara un Regla-
mento especifico para los Salones recreativos y salones de juego, mencionados en este articu-
lo, adaptando a sus propias caracteristicas las normas generales para locales de publica con-
currencia.

7. Se podra autorizar la instalacion de nuevos salones de juego, asi como el cambio de cla-
sificacion de salén recreativo a salon de juego, con las distancias, requisitos y condiciones que

reglamentariamente se determinen.

Articulo 12. Apuestas

1. Podra autorizarse el cruce de apuestas dentro de los recintos en que se realicen determi-
nadas competiciones, como hipédromos, canédromos, frontones o similares, y en otros espa-
cios o condiciones que expresamente se determinen en via reglamentaria.

2. Se entiende por apuesta aquella actividad por la que se arriesga una cantidad de dinero
sobre los resultados de un acontecimiento previamente determinado, de desenlace incierto y
ajeno a las partes intervinientes.

Articulo 13. Juegos de Boletos

1. El juego de boletos es aquel que tiene lugar mediante la adquisicién por un precio de de-
terminados billetes o boletos que expresamente indicaran en metalico el premio el cual necesa-
riamente debera permanecer desconocido para todos hasta su raspadura manual o apertura.
Esta modalidad de juego podra practicarse bien de forma individualizada o bien combinada con
otra, determinada previamente en el billete o boleto y siempre por indicacién del precio y de los
premios que pudieran corresponder.

2. La organizacion del juego de boletos correspondera a la Generalitat Valenciana. Su ex-
plotacién solo podra realizarse a través de una empresa publica o una sociedad mixta de capi-
tal publico mayoritario.

¢ Apartado 7 del articulo 11 redactado por la Ley 5/2013, de 23 de diciembre.
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Articulo 14. Rifas, tdbmbolas y combinaciones aleatorias

1. Podra autorizarse la celebracion de rifas, tombolas y combinaciones aleatorias en las
condiciones y requisitos que reglamentariamente se establezcan.

Las combinaciones aleatorias con fines publicitarios estaran exceptuadas de esta autoriza-
cion, siempre que la participacion del publico en estas actividades sea gratuita y en ningan
caso exista sobreprecio o tarificacion adicional.

Igualmente podréa autorizarse reglamentariamente la celebracion de rifas y tombolas cuyo
beneficio se destine integramente a la financiacion de fiestas populares. °

2. Los premios de rifas y tombolas necesariamente tendran que ser en especie y no canjea-
bles por dinero, salvo autorizacién expresa del 6rgano competente. Las combinaciones aleato-
rias tendran que tener una finalidad publicitaria.

TITULO lII. De las empresas titulares de autorizacion para la realizacion
de juegos y apuestas y del personal empleado

Articulo 15. Empresas de juego

1. La organizacion y explotacion de juegos y/o apuestas Unicamente podra ser realizada por
personas fisicas o juridicas expresamente autorizadas e inscritas en los Registros que en su
caso se determine.

2. La Generalitat Valenciana, bien directamente, bien a través de empresas publicas o so-
ciedades mixtas de capital publico mayoritario, podra asumir la realizacion de juegos y apues-
tas.

3. Los titulares de empresas de juego, deberdn prestar las garantias y ajustarse a los requi-
sitos y condiciones que reglamentariamente se determinen para cada juego y/o apuesta. Las
fianzas que se establezcan tendrdn como limite maximo el 10% del volumen de operaciones
realmente realizados en el ejercicio inmediatamente anterior y del estimado como previsible, en
atencién a los medios humanos y materiales a utilizar, cuando se trate de empresa de nueva
creacion.

La fianza prestada quedara afecta a las responsabilidades y al cumplimiento de las obliga-
ciones que se deriven del régimen sancionador previsto en la presente ley y sus normas de
desarrollo, asi como al pago de los premios a los jugadores y al cumplimiento de las obligacio-
nes derivadas de los tributos especificos en materia de juego.

Los empresarios del juego estaran, asimismo, obligados a remitir a la Conselleria de Eco-
nomia, Hacienda y Administracion Publica la informacién que ésta solicite, al objeto de cumplir
sus funciones de control, coordinacion y estadistica.

4. Lo establecido en el apartado anterior sera de aplicacién a quienes esporadica o even-
tualmente sean autorizados para la organizacion y explotacion de alguna modalidad de juego.

5. La transmision de acciones o participaciones de Entidades dedicadas a la organizacion y
explotacion de juegos y apuestas requerira, en todo caso, autorizacion previa de la administra-
cion.

Articulo 16. Entidades titulares de Casinos

Las empresas titulares de Casinos deberan reunir los siguientes requisitos minimos:

a) Constituirse bajo la forma de sociedades anénimas y tener por objeto la explotacion de un
Casino y eventualmente el desarrollo de actividades de promocion turistica.

b) Ostentar la nacionalidad espafiola.

c) Tener el capital social totalmente desembolsado, dividido en acciones nominativas, y al
menos en la cuantia que se fije reglamentariamente.

d) La administracion de la sociedad sera colegiada.

e) Ninguna persona fisica o juridica podré ostentar participacion en el capital ni cargos direc-
tivos en mas de una sociedad explotadora de Casinos de Juego en el ambito territorial de la
Comunidad Valenciana.

Articulo 17. Entidades titulares de Salas de Bingo

1. Podran ser titulares de Salas de Bingo:

a) Las Entidades benéfico-deportivas culturales y turisticas que tengan mas de tres afios de
ininterrumpida existencia legal y funcionamiento.

° Apartado 1 del articulo 14 redactado por la Ley 5/2013, de 23 de diciembre.
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b) Las Entidades mercantiles constituidas al efecto bajo la forma de sociedades an6nimas,
sociedades de responsabilidad limitada, sociedades laborales y cooperativas de trabajo CV,
que ostenten la nacionalidad espafiola y tengan un capital totalmente desembolsado, en la
cuantia y forma que se fije reglamentariamente, cuyo objeto social sea la explotacion de salas
de bingo. 6

2. Las Entidades enumeradas en la letra a) del apartado anterior tendran preferencia en la
obtencion de la autorizacion para la explotacién de Salas de Bingo. Las citadas Entidades
podran realizar la explotacién del juego bien directamente o bien a través de empresas de ser-
vicios constituidas como Sociedades Andnimas, Sociedades Anonimas Laborales y Cooperati-
vas de Trabajo CV, sin que este Ultimo caso suponga minoracion de las responsabilidades que
aquellas adquieran frente a la administracion

Articulo 18. Empresas operadoras de maquinas de juego

1. La explotaciéon de maquinas de juego en locales autorizados de titularidad propia o ajena
s6lo podra efectuarse por las denominadas empresas operadoras.

2. Ostentaréan tal consideracion las personas naturales o juridicas que, previamente autori-
zadas, sean inscritas en el Registro que a tal efecto llevara la Conselleria de Economia y
Hacienda. Los casinos de juego tendréan, en todo caso, la condicién de empresas operadoras.

Articulo 19. Del personal que realiza su actividad en empresas de juego

1. Las personas que realicen su actividad profesional en empresas dedicadas a la gestion y
a la explotacion de juego y/o apuestas, y que reglamentariamente se determinen, deberan es-
tar en posesion del correspondiente documento profesional, para cuyo otorgamiento sera ne-
cesaria la ausencia de antecedentes penales por alguna de las circunstancias previstas en el
articulo tercero apartado tres, asi como el no haber sido sancionado administrativamente en los
ultimos cinco afios inmediatamente anteriores por falta tipificada en esta Ley como grave o muy
grave.

2. Los documentos profesionales a que se refiere el nUmero anterior seran expedidos y re-
novados por plazos méaximos de cinco afos, pudiendo ser revocados por acuerdo motivado de
la Autoridad administrativa competente.

3. Los empleados que participen directamente en el desarrollo de los juegos de Casinos o
Salas de Bingo, asi como sus cényuges, ascendientes hasta el segundo grado de consanguini-
dad o afinidad y los colaterales, no podran tener participacion alguna en la sociedad titular de la
empresa de juego, salvo que fueran gestionados por Sociedades Anénimas Laborales y Co-
operativas del Trabajo CV.

4. La contratacion por parte de las empresas de juego de personal extranjero se regira por
la legislacion vigente en la materia.

Articulo 20. De los directores, participes y accionistas de empresas de juego

Las personas que ostenten los cargos de Administradores, Gerentes y Apoderados o sean
accionistas o participes de empresas de juego y/o apuestas no deberan hallarse incursos en
ninguna de las circunstancias previstas en los apartados a) y b) del articulo 3, ni haber sido
sancionados administrativamente en los Ultimos cinco afios por alguna de las faltas muy graves
tipificadas en esta Ley.

Articulo 21. Usuarios '

1. No podran participar en juegos y apuestas:

a) Los menores de edad o los que, por decision judicial, hayan sido declarados incapaces,
prodigos o culpables en procedimiento concursal.

b) Quienes voluntariamente soliciten su exclusion.

¢) Los directivos, accionistas y participes en sus propias empresas de juego y apuestas.

d) Los deportistas, entrenadores u otros participantes en el acontecimiento o actividad de-
portiva sobre la que se realiza la apuesta.

e) Los directivos de las entidades deportivas participantes u organizadoras respecto del
acontecimiento o actividad deportiva sobre la que se realiza la apuesta.

e Apartado 1.b) del articulo 17 redactado por el articulo 121 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre, de
Medidas Fiscales, de Gestion Administrativa y Financiera, y de Organizacion de la Generalitat (DOGV
nam. 7432 de 29.12.2014) Ref. Base Datos 011461/2014.

" Redaccion dada por el articulo 122 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
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2. Los organizadores de juegos, ademas de a las personas previstas en el nUmero anterior,
deberan impedir la entrada a los locales o salas de juegos a los que pretendan entrar en los
mismos portando armas u objeto que puedan utilizarse como tales asi como a cualquier perso-
na que presente sintomas de embriaguez, intoxicacion por drogas u otras sustancias analogas
0 enajenacion mental. lgualmente deberan ser expulsados de los locales o salas de juego
quienes alteren de cualquier forma el orden publico.

3. Los menores podran tener acceso a los salones recreativos y a la zona A de los salones
de juego.

4. Los titulares de los establecimientos de juego, previa autorizacién y en la forma que re-
glamentariamente se establezca, podran imponer otras condiciones de admision o prohibicio-
nes de acceso a las salas de juego y apuestas.

5. Los usuarios o participantes en los juegos tienen las siguientes obligaciones:

a) Identificarse ante las empresas de gestion y explotacion de juegos y apuestas.

b) Cumplir las normas y reglas de los juegos y apuestas en los que participen.

¢) No alterar el normal desarrollo de los juegos.

d) Respetar el derecho de admision de locales y salas de juego y apuestas.

6. En los establecimientos autorizados para la practica de los juegos existira un libro de re-
clamaciones a disposicion de los jugadores asi como de los agentes de la autoridad y de los
funcionarios publicos que se habiliten para la labor inspectora.

TITULO IV. Régimen sancionador

Articulo 22. Infracciones administrativas

1. Son infracciones administrativas en materia de juego las acciones u omisiones tipificadas
en la presente Ley, pudiendo el reglamento o reglamentos que la desarrollen introducir especi-
ficaciones o graduaciones a dichas infracciones.

La concurrencia de causas internas o externas que impidan o anulen el ejercicio de la libre
voluntad podra probarse por cualquiera de los medios admitidos en derecho.

2. Las infracciones en materia de juego se clasifican en faltas muy graves, graves y leves.

Articulo 23. Faltas muy graves

Son faltas muy graves:

a) La organizacion y explotacion de juegos o apuestas sin poseer la correspondiente autori-
zacion administrativa, asi como la celebracion o practica de los mismos fuera de los locales o
recintos permitidos o en condiciones distintas a las autorizadas, o la utilizacion de medios, mo-
dos o formas no permitidos o prohibidos en los reglamentos especificos de los diferentes jue-
gos. 8

b) La fabricacidn, comercializacion o explotacion de elementos de juego incumpliendo las
normas dictadas al efecto bien por el Estado bien por la Generalitat, segiin su competencia.

c) La cesion de las autorizaciones concedidas, salvo con las condiciones o requisitos esta-
blecidos en esta Ley y demés normas que la desarrollen o complementen.

d) La participacion como jugadores directamente o por medio de terceras personas, del per-
sonal empleado y directivo, de los accionistas y participes de empresas dedicadas a la gestion,
organizacion y explotacion del juego, asi como la de los cényuges, ascendientes y descendien-
tes de aquellos en linea directa de primer grado, en los juegos y apuestas que gestionen o
exploten dichas empresas.

e) La manipulacién de los juegos en perjuicio de los participantes o de la Hacienda Publi-
ca.’

f) La concesion de préstamos a los jugadores o apostantes en los lugares en los que se ce-
lebren juegos y apuestas.

g) El impago total o parcial a los jugadores o apostantes de las cantidades con que hubieran
sido premiados.

h) Obtener las correspondientes autorizaciones mediante la aportacién de datos o documen-
tos no conformes con la realidad.

i) La negativa u obstruccion a la actuacion inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios y 6rganos encargados o habilitados es-
pecificamente para el ejercicio de tales funciones.

8 Apartado a) del articulo 23 redactado por el articulo 123 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
? Apartado e) del articulo 23 redactado por el articulo 123 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
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j) La vulneracion de las normas y condiciones esenciales en virtud de las cuales se conce-
dieron las preceptivas autorizaciones.

k) La venta de cartones, boletos o billetes de juego, apuestas, rifas o tombolas por personas
distintas de las autorizadas.

I) Permitir o consentir la practica de juegos o apuestas en locales no autorizados o en condi-
ciones distintas a las autorizadas, 0 por personas no autorizadas, asi como la instalacion y
explotacion de maquinas recreativas y de azar carentes de la preceptiva autorizacion.

I) Efectuar publicidad de los juegos y apuestas o de los locales o establecimientos en que
estas se practiquen contraviniendo la normativa que regula la publicidad del juego. 10

m) Instalar maquinas en numero que exceda del autorizado.

n) La participacion como jugadores directamente o por medio de terceras personas, de
quienes intervengan en el acontecimiento objeto del juego o de la apuesta, que puedan influir
en el resultado de dicho acontecimiento, y que lo tengan prohibido en virtud de la presente ley
o de los reglamentos que la desarrollen, asi como la de sus conyuges, ascendientes y descen-
dientes en linea directa de primer grado.

1) lElI incumplimiento o violacion de las medidas cautelares adoptadas por la Administra-
cion.

Articulo 24. Faltas graves

Son faltas graves:

a) Permitir la practica de juegos o apuestas, asi como el acceso a los locales o salas de
juego autorizadas a personas que lo tengan prohibido en virtud de la presente Ley y de los
reglamentos que la desarrollan.

b) Reducir el capital de las Sociedades o las fianzas de las Empresas de Juego y/o apues-
tas por debajo de los limites legales establecidos, o proceder a cualquier transferencia no auto-
rizada de las acciones o participaciones, asi como incumplir las prescripciones de esta Ley
relativas a las ampliaciones y transmision de capital fiscal.

c) La inexistencia de las medidas de seguridad de los locales exigidas en la autorizacion de
apertura o el mal funcionamiento de los mismos.

d) Las promociones de venta mediante actividades analogas a las de los juegos incluidos en
el Catalogo.

e) No facilitar a los 6rganos competentes la informacion necesaria para un adecuado control
de las actividades de juego y apuestas.

f) No exhibir en el establecimiento de juego, asi como en las maquinas autorizadas, el do-
cumento acreditativo de la autorizacion establecido por la presente Ley, asi como aquellos que
en el desarrollo de la presente norma y disposiciones complementarias se establezcan.

g) La admision de més jugadores de los que permita el aforo del local.

h) No conservar en el local los documentos que se establezcan en los reglamentos que
desarrollen la presente Ley, asi como la pérdida sin causa justificada de los mismos.

i) Realizar la transmisién de una maquina sin la autorizacion correspondiente.

j) La practica de juegos de azar en establecimientos publicos, en circulos tradicionales o
clubs publicos o privados.

k) Carecer o llevar incorrectamente los libros o registros contables exigidos en la correspon-
diente reglamentacion de juego.

[) La perturbacion del orden en los establecimientos de juego en la medida en que afecte al
normal desarrollo de la actividad asi como la conducta insultante o agresiva con el personal del
establecimiento.

m) Utilizar, por parte de jugadores y apostantes, fichas, cartones, boletos u otros elementos

, ; . P . 13
de juego que sean falsos, asi como manipular maquinas u elementos de juego.

Articulo 25. Faltas leves

Son faltas leves:

a) Practicar juegos de azar y apuestas de los denominados tradicionales no incluidos en el
Catéalogo de Juegos, en establecimientos publicos, circulos tradicionales o clubs publicos o

19| etra Il) del articulo 23 redactado por la Ley 5/2013, de 23 de diciembre.

- Apartado i) del articulo 23 introducido por el articulo 123 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
1 Apartado |) del articulo 24 introducido por el articulo 124 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
1 Apartado m) del articulo 24 introducido por el articulo 124 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
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privados, cuando la suma total de las apuestas tengan un valor econémico superior en cinco
veces al salario minimo interprofesional diario.

b) La llevanza inexacta del fichero de visitantes.

¢) Colocar la documentacion que ha de llevar incorporada la maquina de manera que se di-
ficulte su visibilidad desde el exterior, o la falta de proteccién eficaz para impedir su deterioro o
manipulacion.

d) La falta de libro de reclamaciones en los locales autorizados para el juego, en la forma
que reglamentariamente se determine.

e) En general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en la Ley, re-
glamentos y demés disposiciones que la desarrollen y completen, no sefialados como faltas
graves 0 muy graves.

Articulo 26. Responsables de las infracciones

Son responsables de las infracciones reguladas en esta Ley sus autores, sean personas
fisicas o juridicas.

En el caso de infracciones cometidas en los establecimientos de juegos o apuestas o en lo-
cales donde haya maquinas de juego, por directivos, administradores o personal empleado en
general, seran asimismo responsables solidarios las personas o entidades para quienes aque-
llos presten sus servicios.

En todo caso, la comision de tres faltas leves en un periodo de un afio tendra la considera-
cion de una falta grave, y la comision de tres faltas graves en un afio o de cinco en tres afios
tendra la consideracién de muy grave.

Articulo 27. Sanciones pecuniarias 14

1. Las infracciones administrativas calificadas como leves seran sancionadas con una multa
de hasta seis mil euros, las calificadas como graves de hasta veinticinco mil euros y las califi-
cadas como muy graves de hasta seiscientos mil euros.

2. Corresponderé al Consell la imposicion de sanciones por infracciones muy graves cuya
cuantia se halle comprendida entre trescientos mil euros con un céntimo y seiscientos mil eu-
ros.

3. Correspondera al titular de la conselleria competente, en materia de juego, la imposicién
de sanciones por infracciones muy graves cuya cuantia se halle comprendida entre noventa mil
euros y un céntimo hasta trescientos mil euros.

4. Correspondera al titular de la direcciéon general competente, en materia de juego, la impo-
sicién de sanciones por infracciones muy graves, cuya cuantia no exceda de noventa mil euros
y para la imposicién del resto de sanciones, por infracciones graves y leves.

5. Para la graduacién de la sancion se tendran en cuenta las circunstancias personales o
materiales que concurran en el caso, asi como la transcendencia econdémica y social de la ac-
cion.

La reiteracion y reincidencia seran circunstancias agravantes siempre que no hayan sido te-
nidas en cuenta como elemento de tipicidad de la infraccion.

El reconocimiento de la responsabilidad por parte del presunto infractor serd circunstancia
atenuante para la imposicién de la sancion.

6. Ademas de la sancidn pecuniaria, la comisién de una infraccién llevara aparejada, en su
caso, la entrega a la Administracion y a los perjudicados que hubieran sido identificados, de los
beneficios ilicitos obtenidos por los tributos y cantidades defraudadas, respectivamente.

7. Anualmente en las leyes de presupuestos podran ser revisadas las cuantias de las multas
para adecuarlas a la realidad econémica.

Articulo 28. Sanciones no pecuniarias

1. En los casos de infracciones graves y muy graves, en atencién a su naturaleza, repeticién
o transcendencia, podran imponerse ademas de las sanciones pecuniarias, las siguientes san-
ciones:

- Suspensioén, cancelacién temporal o revocacion definitiva de la autorizacién para la cele-
bracion, organizacion o explotacion de juegos y/o apuestas.

- Clausura temporal o definitiva del establecimiento donde tengan lugar la explotacion del
juego y/o apuestas, o inhabilitacion definitiva del mismo para actividades de juego.

' Redaccion dada por el articulo 125 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
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- Inhabilitacién temporal o definitiva para ser titular de autorizacion respecto del juego y
apuestas.

2. Por causa de infraccion muy grave o grave cometida por el personal de la empresa de
juego, se podra imponer, accesoriamente a la sancion de multa, la suspensién de capacidad
para el ejercicio de’ su actividad en lugares dedicados a la explotacién del juego.

3. En los supuestos de falta de autorizacion, revocacién o suspension de la misma, podra
acordarse el comiso, destruccion o inutilizacién de las maquinas o elementos de juego objeto
de la infraccion.

4. Cuando la actividad principal que se ejerza en un establecimiento no sea de juego y/o
apuestas, no podra ser clausurado el mismo, si bien podra acordarse la prohibicién de instala-
cion y realizacion de actividades de juego.

5. En las infracciones cometidas por los jugadores o visitantes en atencién a las circunstan-
cias que concurran y la trascendencia de la infraccién, podran imponerse como sancion acce-
soria, If‘5 prohibicién de entrada en los establecimientos de juego, por un maximo de dos
afios.

Articulo 29. Prescripcion y caducidad 16

1. Las faltas leves prescribiran a los seis meses, las graves a los dos afios y las muy graves
a los tres afos.

2. El término de la prescripcién comenzara a contar desde el dia en que se hubiere cometi-
do la infraccion y se interrumpira desde que el procedimiento se dirija al infractor, volviendo a
correr de nuevo desde que se paralice el procedimiento o termine sin sancion.

3. El plazo méaximo para notificar la resolucion del procedimiento sancionador sera de seis
meses, contado desde la fecha del acuerdo de iniciacion. Dicha notificacion se ajustara a lo
dispuesto en el articulo 40 de la Ley 39/2015, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas.

4. El incumplimiento del plazo indicado en el apartado anterior producira la caducidad del
procedimiento.

Articulo 30. Procedimiento sancionador.

1. El procedimiento sancionador se ajustara a lo previsto en esta Ley y en las normas re-
glamentarias dictadas en su desarrollo, y subsidiariamente a lo establecido en la Ley de Proce-
dimiento Administrativo.

2. En el caso de falta grave o muy grave se seguirdn los siguientes tramites:

1) Se iniciard al tener conocimiento de las supuestas infracciones por el 6rgano competente
que designard Instructor al efecto.

2) El Instructor formulara pliego de cargos que seré notificado al interesado quien dispondra
de un plazo de ocho dias para formular pliego de descargos y solicitar en su caso el recibimien-
to de las pruebas.

3) El Instructor podré acordar, de oficio o0 a instancia de parte, la apertura de un periodo de
prueba por plazo no superior a treinta dias cuando estime que los hechos denunciados o ale-
gados no estuvieran suficientemente acreditados.

4) Transcurrido el plazo para formular pliego de descargos o concluida en su caso la fase
probatoria, el Instructor formulara propuesta de resolucion que sera notificada al interesado,
quien podra alegar lo que a su derecho convenga en el plazo de quince dias.

5) Ala vista de lo actuado el érgano competente dictara la resolucion que corresponda.

3. En el caso de falta leve se observara lo establecido en el apartado anterior a excepcién
de lo indicado en el nimero 3. En tales supuestos bastara para iniciar el procedimiento la pro-
pia acta incoada por la Inspeccion del Juego y Apuestas, en cuyo caso el actuario tendra la
consideracion de Instructor del expediente.

4. Cuando existan indicios de falta grave o muy grave se podra acordar como medida caute-
lar el cierre de los establecimientos en que se practique el juego vulnerando las disposiciones
legales asi como el precinto, depdsito o incautacion de los materiales usados para dicha practi-
ca.

1o Apartado 5 del articulo 28 introducido por el articulo 126 de la Ley 7/2014, de 22 de diciembre.
'® Redaccién dada por el articulo 70 de Ley 13/2016, de 29 de diciembre, de medidas fiscales, de ges-

tion administrativa y financiera, y de organizacion de la Generalitat (DOGV nim. 7948 de 31.12.2016) Ref.
Base Datos 009919/2016.
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Las maquinas recreativas y de azar que carezcan de los requisitos establecidos en esta Ley
o que infrinjan los limites de apuestas o premios, asi como los instalados en locales no autori-
zados, podran ser precintados por los agentes de la autoridad, como medida cautelar, lo cual
se hara constar en el acta incoada al efecto.

5. Contra la resolucion dictada en el expediente sancionador podran interponerse los recur-
sos prevenidos en el Titulo V de la Ley de Procedimiento Administrativo.

La interposicién de recursos no llevara aparejada la suspension del acto, lo cual sélo proce-
dera cuando se previera la produccién de dafios o perjuicios de imposible o muy dificil repara-
cion.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera
El Consell de la Generalitat Valenciana, a propuesta de la Conselleria de Economia 'y
Hacienda, aprobara el Catalogo de Juegos y Apuestas autorizados.

Segunda

La Conselleria de Economia y Hacienda habilitara a funcionarios de las distintas Administra-
ciones Publicas para que realicen el control e inspeccién administrativa del juego, a quienes
habra de facilitarse por los titulares de autorizaciones sobre el juego y apuestas el acceso a los
establecimientos o lugares asi como a los libros, registros y documentos necesarios para el
cumplimiento de su mision.

Dichos funcionarios, que deberan poseer la cualificacion necesaria, tendran la condicion de
agentes de la autoridad en el ejercicio de sus funciones.

Tercera

1. Se crea la Comision del Juego de la Comunidad Valenciana como 6rgano consultivo, de
estudio y asesoramiento de las actividades relacionadas con el juego y apuestas.

2. Su estructura, funcionamiento y composiciéon se determinaran reglamentariamente. For-
maran parte de la misma, entre otros, representantes de la administracion, de los empresarios
y de los sindicatos.

3. Su constitucién se llevara a cabo en el plazo de seis meses a partir de la entrada en vigor
de la presente Ley.

Cuarta '

1. La publicidad, promocién, patrocinio y cualquier forma de comunicacion comercial de las
actividades de juego podra efectuarse por las personas fisicas o juridicas y en los términos que
reglamentariamente se determinen.

2. La publicidad de cualquier modalidad de juego regulado en esta ley debera ajustarse a la
normativa especifica sobre la publicidad y no contendra, en ningln caso, graficos, textos o
imagenes xendéfobos, sexistas, que fomenten comportamientos compulsivos o cualquier trato
discriminatorio contrario a la Constitucion o al Estatut d'Autonomia de la Comunitat Valenciana.

3. No se considerara publicidad del juego, a los efectos previstos en esta ley, la mera infor-
macién comercial identificativa llevada a cabo sin fines publicitarios, en los términos que regla-
mentariamente se establezcan.

Quinta

En los procedimientos relativos a las materias objeto de la presente Ley, los efectos del si-
lencio administrativo se entenderan desestimatorios, salvo que en la reglamentacion especifica
de cada juego o apuesta se prevea lo contrario.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera

En tanto los 6rganos de la Generalitat Valenciana no hagan uso de las facultades reglamen-
tarias que les otorga la presente Ley, se aplicaran las disposiciones generales vigentes, en todo
aquello que no se oponga a lo dispuesto en esta Ley.

v Disposicion adicional cuarta redactada por la Ley 5/2013, de 23 de diciembre.
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No obstante lo anterior, lo previsto en el articulo once, apartado cuarto, de esta Ley sera de
aplicacion en la fecha de aprobacion del correspondiente Reglamento.

Segunda

Las autorizaciones de caracter temporal concedidas con anterioridad a la entrada en vigor
de la presente Ley se consideraran validas y tendran el plazo de vigencia que en ellas se
hubiere indicado.

La renovacion de las autorizaciones actualmente vigentes una vez transcurrido su periodo
de validez se realizara con arreglo a las disposiciones de esta Ley y de acuerdo con los crite-
rios adoptados al planificar el sector del juego.

Las autorizaciones que no tuvieren sefialado plazo de vigencia deberan renovarse al menos
en el plazo de cinco afios.

Tercera

El régimen de infracciones y sanciones regulado en esta Ley se aplicara Unicamente a los
hechos cometidos a partir de su entrada en vigor, extendiéndose, no obstante, a los anteriores
en el caso de que constituya ley mas favorable.

DISPOSICION DEROGATORIA
Quedan derogadas cuantas disposiciones se opongan a lo establecido en la presente Ley.

DISPOSICIONES FINALES

Primera
Se autoriza al Consell para dictar las disposiciones necesarias para el desarrollo de esta
Ley.

Segunda
El conseller de Economia y Hacienda dictara las disposiciones precisas para acomodar los
servicios de juego a las hormas aprobadas por esta Ley.

Tercera

La presente Ley entrara en vigor el dia siguiente de su publicacion en el Diari Oficial de la
Generalitat Valenciana.

Por tanto, ordeno que todos los ciudadanos, tribunales, autoridades y poderes publicos a los
que corresponda, observen y hagan cumplir esta Ley.
Valencia, a 3 de junio de 1988

El Presidente de la Generalitat,
JOAN LERMA | BLASCO
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ANALISIS JURIDICO

Esta disposicion afecta a:
Deroga a :

Decreto 149/1985, de 4 de octubre, del Consell de la Generalitat, sobre regu-
lacién del ejercicio de las competencias transferidas a la Generalitat Valen-
ciana en materia de Juego.

Orden de 3 de abril de 1987, de la Conselleria de Economia y Hacienda, por
la que se modifica el juego del Bingo.

Esta disposicion esta afectada por:
Afectada por:

DECRETO 56/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el que se modifican de-
terminados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat
Valenciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maqui-
nas Recreativas y de Azar, y del Reglamento de Salones Recreativos y Salo-
nes de Juego. [2011/6037]

DECRETO 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana. [2011/4621]

DECRETO 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento Regulador de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valenciana.
[2011/6031]

Desarrollada o Complementada por:

Decreto 141/1988, de 23 de septiembre, del Consell de la Generalitat Valen-
ciana, por el que se reglamenta la estructura, funcionamiento y composicién
de la Comision del Juego de la Comunidad Valenciana.

Decreto 129/1989, de 16 de agosto, del Consell de la Generalitat Valenciana,
por el que se regulan las rifas, tombolas y combinaciones aleatorias.

Decreto 90/1990, de 11 de junio, del Consell de la Generalitat Valenciana, por
el que se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

Decreto 89/1990, de 11 de junio, del Consell de la Generalitat Valenciana, por
el que se aprueba el Reglamento del Juego del Bingo.

Orden de 14 de marzo de 1991, de la Conselleria de Economia y Hacienda,
por la que se dictan normas reguladoras sobre la organizacion administrati-
va en materia de juego.

Decreto 75/1993, de 28 de junio, del Gobierno Valenciano, por el que se
aprueba el Reglamento del Juego del Bingo.

Decreto 76/1993, de 28 de junio, del Gobierno Valenciano, por el que aprue-
ba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

Decreto 77/1993, de 28 de junio, del Gobierno Valenciano, por el que aprue-
ba el Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego.

DECRETO 215/1994, de 17 de octubre, del Gobierno Valenciano, por el que
se aprueba el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunidad Valencia-
na. [94/7786]

DECRETO 155/1998, de 29 de septiembre, del Gobierno Valenciano, por el
que se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.
[1998/X8614]

DECRETO 25/2003, de 25 de marzo, del Consell de la Generalitat, por el que
se aprueba el Reglamento del Juego del Bingo. [2003/3567]
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DECRETO 116/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que aprueba el Re-
glamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana. [2006/9319]

DECRETO 44/2007, de 20 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Salones Recreativos y Salones de Juego. [2007/4976]

DECRETO 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, por el que se aprueba
el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana.
[2009/10759]

Modificada por:

LEY 14/1997, de 26 de diciembre de 1997, de Medidas de Gestion Adminis-
trativay Financieray de Organizacion de la Generalitat.

LEY 10/1998, de 28 de diciembre de 1998, de Medidas Fiscales, de Gestion
Administrativa y Financieray de Organizacion de la Generalitat Valenciana.
[1998/L11439]

Ley 9/1999, de 30 de diciembre, de medidas fiscales, de gestion administra-
tivay financiera, y de organizacion de la Generalitat Valenciana. [1999/11018]

LEY 9/2001, de 27 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat Valenciana.
[2001/12749]

LEY 16/2003, de 17 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat Valenciana.
[2003/13519]

LEY 12/2004, de 27 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat Valenciana.
[2004/13489]

LEY 14/2005, de 23 de diciembre, de la Generalitat, de Medidas Fiscales, de
Gestion Financiera'y Administrativa, y de Organizacién de la Generalitat.
[2005/14571]

LEY 16/2008, de 22 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat. [2008/14964]

LEY 16/2010, de 27 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativa y Financiera, y de Organizacion de la Generalitat [2010/14109]

DECRETO LEY 4/2013, de 2 de agosto, del Consell, por el que se establecen
medidas urgentes para la reduccién del déficit publico y la lucha contra el
fraude fiscal en la Comunitat Valenciana, asi como otras medidas en materia
de ordenacion del juego. [2013/8347]

LEY 5/2013, de 23 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat. [2013/12400]

LEY 7/2014, de 22 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestién Adminis-
trativay Financiera, y de Organizacion de la Generalitat. [2014/11805]

LEY 13/2016, de 29 de diciembre, de medidas fiscales, de gestion adminis-
trativa y financiera, y de organizacion de la Generalitat. [2016/10576]
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Decreto 129/1989, de 16 de agosto, del Consell de la Generalitat Valenciana, por el que se
regulan las rifas, tombolas y combinaciones aleatorias.

(DOGV nuim. 1141 de 14.09.1989) Ref. 2154/1989

El tiempo transcurrido desde la promulgacion de las normas que reglamentan las rifas,
tébmbolas y combinaciones aleatorias, junto con la demanda que de estos juegos viene
realizando la sociedad ha supuesto un desfase entre la realidad juridica y la realidad social.

Esta circunstancia, unida a la promulgacion de la Ley de la Generalitat Valenciana 4/1988,
de 3 de junio, del Juego de la Comunidad Valenciana, inspirada en unos nuevos principios,
hace necesaria la actualizacion de la norma reguladora de los juegos mencionados para
adaptarla tanto a la realidad social como a las normas y principios generales introducidos por la
Ley del Juego Valenciana.

Por cuanto antecede, previo informe de la Comisién de Juego de la Comunidad Valenciana,
a propuesta del Conseller de Economia y Hacienda, y previa deliberacién del Consell de la
Generalitat Valenciana en su reunion del dia 16 de agosto de 1989,

DISPONGO:

Articulo primero

1. Se entiende por rifa aquella modalidad de juego consistente en el sorteo a celebrar de un
objeto o varios, previamente determinado, entre los adquirentes de uno o varios billetes o
boletos de importe Unico, correlativamente numerados o de otra forma diferenciados entre si.

2. La tébmbola es aquella modalidad de juego en la que el jugador participa en el sorteo de
diversos objetos expuestos al publico mediante la adquisicién de billetes o boletos que
contienen, en su caso, la indicacion del premio que se puede obtener.

3. La combinacién aleatoria es una modalidad de juego por la que una persona o Entidad,
con fines publicitarios, sortea premio en metalico o especie, entre quienes adquieran sus
bienes o servicios u ostentan la condicién actual o potencial de clientes suyos, sin exigir una
contraprestacion especifica.

Articulo segundo. Competencias para la autorizacion de rifas, témbolas vy
combinaciones aleatorias.

Seran competentes para la concesion de las autorizaciones:

1. Los Directores de los Servicios Territoriales de la Conselleria de Economia y Hacienda
cuando la autorizacion de la rifa o tombola sea de ambito provincial y que el importe total de los
billetes o boletos no exceda de cinco millones pesetas.

2. La Comision Técnica del Juego cuando la autorizacion de la rifa o tdmbola sea de ambito
superior al provincial o se supere el impoorte referido en el apartado anterior.

Articulo tercero. Clases de rifas y tombolas.

Las rifas y las tdmbolas se clasificaran en:

1. Benéficas.- Se entenderd por tales aquellas organizadas por Instituciones,
Ayuntamientos, Diputaciones u otras Corporaciones o Entidades, en las que el importe de los
beneficios obtenidos se destine a satisfacer necesidades primarias del establecimiento
benéfico.

Asimismo, tendran tal consideracion las organizadas por Comisiones de Fiestas para la
financiacion de fiestas populares.
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2. De utilidad publica.- Se entendera por tales aquellas organizadas por las Instituciones y
Corporaciones citadas en los que el importe de los beneficios obtenidos se destine a fines de
reconocida utilidad publica.

3. De interés particular.- Se entendera por tales aquellas organizadas por personas o
Entidades publicas o juridicas en las que el importe de los beneficios no se apliquen a ninguno
de los fines resefiados en los dos apartados anteriores.

La tébmbola de interés particular solo se autorizara en el caso de celebrarse con ocasién de
ferias o fiestas locales.

Articulo cuarto. Solicitud de rifas o tobmbolas.

El expediente se iniciard a instancias del interesado, debiendo hacer constar en el escrito de
solicitud:

1. La Corporacion o persona solicitante, con indicacion de los datos que la identifiquen, asi
como la actividad que realicen.

2. Representacion que ostenta el que suscriba la instancia.

3. La fecha de celebracion de la rifa o témbola con especificacion detallada de la modalidad
que haya de revestir.

4. Numero y caracteristicas de las papeletas que se propongan emitir, con indicacién de su
precio unitario. Cuando la rifa o tdmbola sea en combinacion con la Loteria Nacional o con el
sorteo de la ONCE, se determinara el total de niimeros a emitir y su relacién con dichos
sorteos.

5. Ambito territorial que abarque la venta de billetes o papeletas y la forma de efectuar dicha
venta.

6. Relacién detallada del premio o premios que hayan de otorgarse, con expresion de su
precio y forma de adjudicacion a los jugadores premiados, asi como el lugar donde se
encuentran depositados o expuestos.

7. Lugar donde se vaya a efectuar el sorteo que determine el ganador o ganadores.

8. Descripcion de las medidas a adoptar por la Entidad peticionaria para garantizar
plenamente la transparencia en el desarrollo de la rifa o tdmbola y la evitacion de posibles
fraudes.

9. Descripcién de las medidas de control de la contabilidad de la rifa o tdmbola interesada.

10. Destino de los beneficios a obtener con la celebracion de la rifa o tombola solicitada.

11. Relacion detallada de los vendedores de billetes o boletos autorizados por la entidad
peticionaria.

Articulo quinto. Documentos que deben unirse a la solicitud de rifas o tombolas.

A la instancia de solicitud deberan unirse los siguientes documentos:

1. Estatutos sociales, debidamente inscritos en el Registro correspondiente.

2. Acreditacién de la representacion por parte de quien suscribe la peticion.

3. Ejemplar de los contratos, facturas, titulos o documentos acreditativos de la propiedad de
los premios en favor de la Entidad solicitante, ya que, en todo caso, tanto si se trata de bienes
muebles o inmuebles deberén estar previamente adquiridos y depositados o instalados en
lugares donde pueda constarse su existencia.

4. Fotocopia compulsada o legitimada de los Documentos Nacionales de Identidad de los
vendedores.

5. Certificacion expedida por la Entidad peticionaria, expresiva de la asuncién de las
responsabilidades y obligaciones a que den lugar la actuacion de los vendedores autorizados.

6. Proyectos de publicidad y anuncios que hayan de emplearse.

7. Modelos de los billetes o papeletas que se van a utilizar.

8. En su caso, referencia a la norma por la que se hubiera declarado de utilidad publica el fin
a que se destinen los beneficios de la rifa o tdmbola, o certificacién emitida por el Organismo
oficial correspondiente.

Articulo sexto. Solicitud de combinaciones aleatorias.

En las combinaciones aleatorias la solicitud debera efectuarse por personas fisicas o
juridicas dedicadas al comercio, autorizandose cuando la finalidad publicitaria de la
combinacion aleatoria tenga relacion con la actividad de que se trate.

18



Decreto 129/1989

En el escrito de solicitud de autorizacion para la celebracion de la combinacion aleatoria
deberan de hacerse constar:

1. Identidad de la Entidad o empresa organizadora de la combinacién aleatoria y de la
actividad comercial que realiza.

2. Representacién que ostenta el que suscribe la instancia.

3. Las fechas de celebracion de la combinacién aleatoria con especificacion detallada de la
modalidad o sistemas que se utilizara.

4. Numero y caracteristicas de las papeletas que se propongan emitir. Cuando la
combinacion aleatoria sea en combinacion con la Loteria Nacional o con el sorteo de la ONCE
se determinara el total de nimeros a emitir y su relacién con dichos sorteos.

5. Ambito territorial que abarque la distribucién de billetes o papeletas y la forma de
efectuarla.

6. Relacion detallada del premio o premios que hayan de otorgarse, con expresion de su
precio y forma de adjudicacion a los jugadores premiados, asi como el lugar donde se
encuentran depositados o expuestos.

7. Descripcion de las medidas adoptadas para garantizar plenamente la transparencia en el
desarrollo del juego y la evitacién de posibles fraudes.

8. Medios publicitarios a utilizar.

Articulo séptimo. Documentos que deben unirse a la solicitud de combinacion
aleatoria.

A la instancia de solicitud de autorizacion de combinacién aleatoria se acompafaré la
siguiente documentacion:

1. Escritura de constitucién y Estatutos sociales, debidamente inscritos en el registro
correspondiente.

2. Acreditacion de la representacion de la persona que suscriba la peticiéon en nombre de
aquella.

3. Ejemplar de los contratos, facturas, titulos 0 documentos acreditativos de la propiedad de
los premios. En todo caso, tanto si se trata de bienes muebles o inmuebles deberan estar
previamente adquiridos y depositados en lugares donde pueda constatarse su existencia. Si los
premios consisten en cantidades dinerarias deberan estar previamente depositadas en una
Entidad financiera.

4. Proyecto de publicidad y anuncios que hayan de emplearse.

5. Modelos de billetes o papeletas que se hayan de utilizar.

Articulo octavo. Procedimiento para la autorizacién.

Las autorizaciones reguladas en el presente Decreto se entienden siempre condicionadas al
previo pago, afianzamiento o consignacion de la tasa fiscal recayente sobre los juegos
autorizados y demas requisitos exigidos reglamentariamente.

Por los Directores Territoriales se remitira copia a la Comisién técnica del Juego de los
acuerdos dictados en el ejercicio de las competencias.

Articulo noveno. Régimen sancionador.

Las infracciones del presente Decreto se sancionaran de conformidad con lo dispuesto en el
Titulo IV de la Ley 4/1988, de 3 de junio, del Juego de la Comunidad Valenciana, sin perjuicio
de las responsabilidades tributarias en que pudiera incurrir.

DISPOSICIONES FINALES

Primera
Se faculta al Conseller de Economia y Hacienda para dictar cuantas normas sean precisas
para el desarrollo del presente Decreto.

Segunda
El presente Decreto entrara en vigor al dia siguiente de su publicacion en el Diari Oficial de
la Generalitat Valenciana.
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Valencia, a 16 de agosto de 1989.

El Presidente de la Generalitat,
JOAN LERMA | BLASCO

El Conseller de Economia y Hacienda,
ANTONIO BIRLANGA CASANOVA
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DECRETO 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar. !

(DOGV num. 5343 de 11.09.2006) Ref. 4801/2006

En uso de la autorizacién concedida por la Ley 4/1988, de 3 de junio, del Juego de la Co-
munitat Valenciana, por el Consell se aprob6 mediante el Decreto 155/1998, de 29 de septiem-
bre, el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar que derog6 el anterior desarrollo nor-
mativo.

El Decreto 192/2001, de 18 de diciembre, modifico determinados preceptos del Decreto an-
terior con el fin de adecuarlo a los cambios experimentados en el sector, tanto desde el punto
de vista de las innovaciones tecnoldgicas como de la cambiante realidad empresarial, sin olvi-
dar la incidencia de la regulacion de la Union Europea.

Igualmente, la dindmica de la realidad social, que conlleva un constante cambio tecnol6gico
en las maquinas y una adecuacion empresarial a las huevas demandas que se generan, hacen
necesaria, con el fin de garantizar una mayor seguridad juridica, una nueva regulacién que
permita la adecuacion del sector a los nuevos avances tecnolégicos y demandas de ocio surgi-
dos en la sociedad.

Esta finalidad tienen las modificaciones que se recogen en el Reglamento que se aprueba
por el presente Decreto, tales como la posibilidad de interconectar maquinas de tipo A instala-
das en distintos locales; la introduccion de las tarjetas electronicas o0 magnéticas denominadas
“prepago” para la utilizacién en maquinas de tipo Ay B instaladas en salones de recreativos y
de juego; el desarrollo del juego en las maquinas de tipo B mediante pantalla de televisién o
soporte fisico analogo controlado por sefial de video o similar, con posibilidad de tener hasta
tres juegos homologados; incluir otro idioma de la Unién Europea en las leyendas obligatorias
de las maquinas de tipo B; regular la posibilidad de otorgar un premio distinto e independiente
en las méquinas de tipo C. Incidiendo, también, en modificaciones procedi mentales y adminis-
trativas en aras a dar una mejor respuesta a las necesidades que se plantean.

La presente disposicion ha sido sometida al procedimiento de informacion en materia de
normas y reglamentaciones técnicas previsto en la Directiva 98/34/CE y 98/48/CE, del Parla-
mento Europeo y del Consejo, incorporadas y unificadas en un solo texto a nuestro juridico por
el Real Decreto 1.337/1999, de 31 de julio. Por cuanto antecede, previo informe de la Comision
del Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de Economia, Hacienda y
Empleo, oido el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat Valenciana, y previa deliberacién del
Consell en la reunion de 28 de julio de 2006,

! Redactada de conformidad con lo dispuesto en el Decreto 200/2009, de 6 de noviembre (Diari Oficial
nam. 6140, de 09.11.2009); Decreto 42/2011, de 15 de abril (DOGV num. 6540, de 10.06.2011); Decreto
56/2011, de 20 de mayo (DOGV num. 6540, de 10.06.2011) y Decreto 26/2012, de 3 de febrero (DOGV
nuam. 6707, de 06.02.2012).
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DECRETO

Articulo Unico
Se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar que figura inserto a conti-
nuacion.

DISPOSICION ADICIONAL

Unica

El plazo maximo para resolver y notificar las autorizaciones establecidas en el Reglamento
que se aprueba, que sean consecuencia de solicitudes formuladas por los interesados, sera de
seis meses a contar desde la presentacion de aquellas.

Transcurrido dicho plazo, los efectos del silencio administrativo se entenderan desestimato-
rio, de acuerdo con lo previsto en la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera

Las maquinas recreativas y de azar que a la entrada en vigor del presente reglamento figu-
ren inscritas en el Registro de Modelos de la Comunitat Valenciana mantendran su validez du-
rante el periodo maximo de la autorizacién de explotacion que les ampare.

Segunda

Las denuncias de las autorizaciones de instalacion efectuadas con anterioridad a la entrada
en vigor del presente reglamento, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 155/1998, de 29
de septiembre, del Consell, modificado por el Decreto 192/2001, de 18 de diciembre, seran
vélidas y producirén todos sus efectos.

A la entrada en vigor del presente reglamento, los titulares de las autorizaciones de instala-
cion con una vigencia inferior a un plazo de cinco afios, a las que no les sea de aplicacion lo
establecido en el parrafo anterior, podran denunciar las mismas de acuerdo con lo establecido
en su articulo 31.2. En caso de que no se produzca dicha denuncia estas autorizaciones de
instalacion se entenderan prorrogadas por un periodo de cinco afios.

Tercera

En el plazo de nueve meses de la entrada en vigor del presente reglamento, las maquinas
de tipo A o puramente recreativas instaladas en salones de juego y salones recreativos de-
beran estar amparadas por los correspondientes boletines de situacion.

Cuarta

Las solicitudes que se encuentren en tramitacion en la fecha de entrada en vigor del presen-
te reglamento, deberan ajustarse a lo dispuesto en el mismo y cumplir los requisitos y condicio-
nes previstos en él.

DISPOSICION DEROGATORIA

Queda derogado el Decreto 155/1998, de 29 de septiembre, del Consell, modificado por el
Decreto 192/2001, de 18 de diciembre, del Consell, asi como cuantas disposiciones de igual o
inferior rango se opongan a lo dispuesto en el presente Decreto y en el Reglamento aprobado
por el mismo.

DISPOSICIONES FINALES

Primera

Se faculta al conseller competente en materia de juego para:

a) Introducir las modificaciones no sustantivas que, por razones de evolucién de mercado y
nuevas técnicas, se hagan precisas para una mejor homogeneizacién de los requisitos para
este tipo de maquinas recreativas y de azar establecidos en el presente reglamento.

b) Dictar las disposiciones de desarrollo del presente reglamento.

c) Regular el sistema para la destruccién o desguace de maquinas recreativas y de azar, asi
como, en su caso, para fijar los precios por dichos servicios.
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d) Modificar los anexos del presente reglamento.

Segunda

Las empresas titulares de casinos de juego, salas de bingo, salones de juego y salones re-
creativos se consideraran empresas operadoras sin necesidad de su autorizacion e inscripcion
en el Registro pudiendo ser titulares y explotadoras Unicamente de las maquinas recreativas y
de azar que tengan instaladas, respectivamente, en aquellos establecimientos de juego.

Tercera

Todo fabricante, importador, comercializador y distribuidor establecido en otro estado de la
Unién Europea, que relina los requisitos previstos en el presente reglamento, podra inscribirse
en el Registro correspondiente en las mismas condiciones que una empresa establecida en el
Estado Espafiol.

Cuarta

El presente Decreto entrara en vigor al dia siguiente de su publicacion en el Diari Oficial de
la Generalitat.

Valencia, a 28 de julio de 2006.

El President de la Generalitat,
FRANCISCO CAMPS ORTIZ.

El Conseller de Economia, Hacienda y Empleo,
GERARDO CAMPS DEVESA.
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REGLAMENTO DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR
TITULO |. Disposiciones Generales
CAPITULO I. Ambito y Objeto del Reglamento

Articulo 1. Ambito y objeto

El presente reglamento tiene por objeto la regulacion, en el &mbito de la Comunitat Valen-
ciana, del juego que se desarrolla mediante el empleo de maquinas recreativas y de azar regu-
lado por la Ley 4/1988, de 3 de junio, del Juego de la Comunitat Valenciana, asi como determi-
nados aspectos de las actividades econdmicas que tengan relacion con el mismo.

Articulo 2. Exclusiones

1. Quedan expresamente excluidas de este Reglamento:

a) Las maquinas expendedoras, entendiendo por tales las que se limitan a efectuar mecani-
camente ventas de productos siempre que el valor del dinero depositado corresponda al valor
normal del mercado de los productos que se entreguen y que estén determinados los articulos
que se obtienen en cada accién y el mecanismo no constituya o se preste a admitir cualquier
tipo de apuesta, combinacion aleatoria o juego de azar. Las de servicio de cambio de moneda
quedan excluidas.

b) Las maquinas tocadiscos y videodiscos accionadas por monedas.

¢) Las maquinas o aparatos de naturaleza estrictamente manual o0 mecanica, de competen-
cia pura o deportiva entre dos o mas jugadores, aunque su uso requiera la introducciéon de mo-
nedas y cuenten con elementos electrénicos que no tengan influencia decisiva para el desarro-
llo del juego

d) Las maquinas o aparatos recreativos de uso infantil que permitan al usuario un entrete-
nimiento consistente en la imitacion del trote de un caballo del vuelo de un avién o movimientos
similares

CAPITULO II. Definicion, caracteristicas y requisitos de las maquinas

Articulo 3. Clasificacion de las maquinas

A los efectos de su régimen juridico y conforme a lo dispuesto en el articulo 9 de la Ley de
Juego de la Comunitat Valenciana, las maquinas de juego se clasifican en:

* Tipo A 0 puramente recreativas.

« Tipo B o recreativas con premio.

* Tipo C o de azar.

Articulo 4. Maquinas de tipo A o puramente recreativas

1. Son maquinas de tipo A 0 puramente recreativas las siguientes:

a) Aquellas que no ofrecen al jugador o usuario premio en metalico alguno directa ni indirec-
tamente.

b) Las de mero pasatiempo o recreo que se limiten a conceder al usuario un tiempo de uso
o de juego a cambio del precio de la partida, pudiendo ofrecer como Unico aliciente adicional y
por causa de la habilidad del jugador la posibilidad de continuar jugando por el mismo importe
inicial en forma de prolongacion de la propia partida o de otra adicional, que en ningln caso
podra ser canjeada por dinero.

Se consideraran en este grupo de maquinas a los aparatos informéticos que permitan, a
cambio de un precio por un determinado tiempo de uso, la practica de juegos recreativos en
locales de publica concurrencia. La practica de dichos juegos sélo podra desarrollarse median-
te sistemas de conexion individuales y/o redes debidamente autorizadas.

¢) Las que ademas de proporcionar un tiempo de uso o de juego a cambio del precio de la
partida, concedan un premio directo en especie en funcién de la habilidad, destreza o conoci-
miento del jugador, consistente exclusivamente en juguetes infantiles, que en todo caso seran
identificables desde el exterior de la maquina.

d) Aquellos aparatos que ademés de proporcionar un tiempo de uso o de juego a cambio del
precio de la partida, automéaticamente expendan vales o fichas acumulables, canjeables por
premios en especie consistentes en juguetes infantiles, en funcion de la habilidad, destreza o
conocimiento del jugador.
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En este caso, los premios deberan estar expuestos visiblemente en el establecimiento de
instalacion, junto con la informacién relativa a los vales o fichas necesarios para obtenerlos.

2. No se podran homologar ni inscribir en el Registro de Modelos las maquinas cuya utiliza-
cion implique el uso de imagenes o la realizacién o exhibicién de actividades que de cualquier
manera puedan herir la sensibilidad o perjudicar la formacion de la infancia y la juventud.

Tampoco podran homologarse las maquinas que transmitan mensajes contrarios a los dere-
chos reconocidos en la Constitucién Espafiola y en el Estatut d'Autonomia de la Comunitat
Valenciana y, en especial, los que contengan elementos racistas, sexistas, pornograficos o que
hagan apologia de la violencia, asi como las maquinas cuya utilizacion implique el uso de ima-
genes o la realizacion de actividades propias de locales no autorizados para menores.

3. No se podra realizar ninguna modificacion del juego homologado sin la autorizacién pre-
via de la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego.

La sustitucion de los juegos homologados debera comunicarse previamente a la Subsecre-
taria de la Conselleria competente en materia de juego.

4. El pago del precio de la partida podra efectuarse mediante moneda corriente y/o median-
te sistemas de prepago debidamente homologados. No obstante, el pago del precio de la parti-
da en aparatos informaticos también podra efectuarse en efectivo a personal del establecimien-
to.

5. Las maquinas de tipo A de mero pasatiempo o recreo definidas en el punto 1.b) del pre-
sente articulo, podran interconectarse entre ellas, tanto si se encuentran en el mismo salén
como en otros, mediante sistemas debidamente homologados, cuyo centro de control debera
estar ubicado en uno de los salones que se interconectan.

Los aparatos informaticos dedicados al juego recreativo podran interconectarse entre ellos
cumpliendo lo establecido en el apartado anterior, asi mismo deberan acreditar de forma fe-
haciente estar dotados de un dispositivo de control y restriccion de acceso a las redes informa-
ticas (Internet) que limiten la posibilidad llevar a cabo con ellos cualquier forma de juego, tanto
los recreativos como cualquier actividad por la que se arriesguen cantidades de dinero u obje-
tos susceptibles de evaluacion econdmica, asi como que garantice lo dispuesto en el apartado
2 del presente articulo.

6. Requisitos particulares para la homologacion de las maquinas recreativas de tipo A con
premio en especie.

6.1 Las maquinas recreativas de tipo A con premio directo en especie deberan reunir,
ademas, las siguientes caracteristicas especificas:

a) El precio maximo de la partida sera de un euro.

b) El valor del premio, acreditado mediante factura, no podra exceder de 6 euros.

¢) Los juguetes infantiles ofrecidos deberan cumplir los requisitos y condiciones exigidos por
la normativa que regule su importacion, fabricacion, comercializacion y distribucién, asi como la
relativa a la proteccién de los consumidores y usuarios.

d) Dispondran de los mecanismos de seguridad necesarios que impidan la introduccién de
manos y brazos de los usuarios a través de los dispensadores de premios.

e) Deberan incorporar dispositivos de verificacion de entrega de los premios en especie ob-
tenidos por los usuarios.

f) Deberan disponer de manual de uso y funcionamiento, en el que también se especificara
la naturaleza de los premios, que se entregara al laboratorio de ensayo autorizado asi como a
la Conselleria competente en materia de juego junto con la solicitud de inscripcion en el Regis-
tro de Modelos.

g) Incorporaran mecanismos de devolucidon automatica del importe de la jugada en caso de
averia o agotamiento de los productos destinados a premios.

h) Dispondran de dispositivos que garanticen la devolucion automatica del importe de la par-
tida si se producen cortes en la alimentacién eléctrica de la maquina o, en su caso, la entrega
del premio obtenido por el usuario de la misma.

i) Incorporaran contadores electrénicos no alterables ni manipulables que registren el nime-
ro de partidas jugadas asi como el nimero de productos entregados como premio.

j) Dispondran de un tablero frontal en el que constaran con claridad y de forma legible, en
cualquiera de los dos idiomas oficiales determinados en el Estatut d'Autonomia de la Comunitat
Valenciana, las reglas y condiciones del funcionamiento del juego.

k) Los mecanismos de habilidad o pericia en ningun caso podran ser manipulados, altera-
dos, modificados o regulados.
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6.2 Las maquinas recreativas de tipo A que automaticamente expendan vales o fichas can-
jeables por juguetes infantiles deberan reunir, ademas, las siguientes caracteristicas especifi-
cas:

a) El precio maximo de la partida sera de un euro.

b) El valor del premio, acreditado mediante factura, no podra exceder de 20 euros.

c¢) Los vales o fichas s6lo podran canjearse en el local o establecimiento en que se hayan
conseguido.

d) A todo vale o ficha le correspondera necesariamente un premio.

e) Los juguetes infantiles ofrecidos deberan cumplir los requisitos y condiciones exigidos por
la normativa que regule su importacion, fabricacion, comercializacion y distribucion, asi como la
relativa a la proteccién de los consumidores y usuarios.

f) Deberan incorporar dispositivos de verificacion de entrega de los vales o fichas obtenidos
por los usuarios.

g) Dispondran de un tablero frontal en el que constaran con claridad y de forma legible, en
cualquiera de los dos idiomas oficiales determinados en el Estatut d'Autonomia de la Comunitat
Valenciana, las reglas y condiciones para la obtencion de los vales o fichas.

Articulo 5. Maquinas de tipo B o recreativas con premio 2

1. Son maquinas de tipo B o recreativas con premio aquellas que, a cambio del precio de la
partida o jugada, conceden al usuario un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio
en metalico.

2. Para ser homologadas e inscritas en el Registro correspondiente como maquinas de tipo
B habran de cumplir los siguientes requisitos:

a) El precio de cada jugada o partida sera de 5 céntimos de euro o de cantidades multiplos
de dicho importe con un maximo de 20 céntimos de euro.

b) El premio maximo que las maquinas pueden entregar sera de quinientas veces el precio
maximo, sin perjuicio del incremento del premio previsto en el apartado 3, letras e y g, de este
articulo, para el supuesto de partidas simultaneas.

El programa de juego no podra provocar ningln tipo de secuencia de juego o relacion sis-
tematica y predeterminada cuyo resultado sea la obtenciéon de un premio por un importe supe-
rior al méximo establecido

¢) Cada maquina estard programada y explotada de forma que devuelva, en todo ciclo de
cuarenta mil partidas consecutivas, un porcentaje de premios que nunca sera inferior al 70%
del valor de las partidas efectuadas. Se entiende por ciclo el conjunto de partidas consecutivas
y correlativas que el programa de juego debe establecer para pagar el porcentaje de devolu-
cion de premios.

d) Las memorias de la maquina que determinen el juego y el plan de ganancias deberan
hacer imposible su alteracion o manipulacion.

e) Las maquinas incorporaran una fuente de alimentacion de energia autbnoma que preser-
vara la memoria en caso de desconexién o interrupcion de la corriente eléctrica, de tal forma,
que cuando se reinicie la actividad de la maquina, el programa parta de la posicién en que se
encontraba en el momento de interrupcion, incluyendo todas las secuencias de juego realiza-
das.

f) Todas las maquinas deberan disponer de un mecanismo de expulsién automatica de los
premios al exterior, sin necesidad de accion alguna por parte del jugador. Los premios han de
consistir necesariamente en billetes 0 moneda metdlica de curso legal entregada por la maqui-
na.

No obstante lo anterior, en los salones de juego, salas de bingo asi como en los casinos, se
podréa autorizar por la Conselleria competente en materia de juego que tanto el pago del precio
de la partida como el cobro de los premios obtenidos por los jugadores, se realice mediante
tarjetas magnéticas o electrénicas homologadas propias del establecimiento, que deberan ser
adquiridas previamente por el usuario en la caja del mismo.

2 El apartado 2, letra b; el apartado 3, letras a, e y g; y el apartado 4 del articulo 5 redactados por el
Decreto 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el que se modifican determinados preceptos del
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio; del
Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego, aprobado por el Decreto 44/2007, de 20 de
abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15
de abril; asi como la disposicion transitoria primera del Decreto 26/2012, de 3 de febrero, por el que se
modifican diversos reglamentos de juego (DOGV nim. 7220 de 24.02.2014).
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Los premios seran, en todo caso, canjeables por dinero en el propio establecimiento. Asi-
mismo y, previo consentimiento del jugador, el pago de los premios obtenidos se podra instru-
mentar mediante la entrega al ganador de cheque al portador por el importe correspondiente,
librado contra la cuenta bancaria de la persona o entidad titular.

g) Deberéan disponer de un mecanismo de bloqueo que impida iniciar una partida cuando el
depdsito de pagos no disponga de monedas suficientes para efectuar, en su caso, el pago de
los premios programados. En este caso, la maquina devolvera automaticamente el dinero in-
troducido.

h) Dispondran de un tablero frontal en el que constaran con claridad y de forma legible, en
cualquiera de los dos idiomas oficiales determinados en el Estatut d'Autonomia de la Comunitat
Valenciana, las reglas del juego, el porcentaje legal que se devuelve en premios y el que, en su
caso, devuelva la maquina, la indicacién de los billetes, monedas y tarjetas que acepta, la des-
cripcion de las combinaciones ganadoras y el importe del premio correspondiente a cada una
de ellas, asi como la advertencia, en su caso, de que la maquina no devuelve cambio.

Igualmente, constara con claridad y de forma legible, que su uso puede generar adiccién y
que queda prohibido a los menores de 18 afios de edad. Esta leyenda figurara sobre un fondo
blanco con letras mayusculas, del tipo Arial negro y de un tamafio minimo de tres milimetros.

Opcionalmente, lo establecido en los parrafos anteriores podra figurar, ademas, en el idioma
de cualquier otro pais miembro de la Unién Europea.

i) Deberan llevar incorporado un contador de créditos que no admitird una acumulacion su-
perior al equivalente de cincuenta partidas.

j) Dispondran de un dispositivo que impida realizar mas de 600 partidas en 30 minutos,
siendo la duracién media de la partida de 3 segundos.

k) No podréan tener instalado ningun tipo de dispositivos sonoros cuyo objetivo sea actuar
como reclamo o atraer la atencion de los concurrentes cuando la maquina no se encuentre en
funcionamiento.

l) Para iniciar la partida se requerira que el jugador accione el pulsador o palanca de puesta
en marcha. Transcurridos cinco segundos sin hacerlo, la maquina debera funcionar automati-
camente.

m) Cuando por razén de la moneda introducida para jugar, exista valor residual inferior al
precio de la partida, dicho valor residual, a voluntad del jugador, podra ser adicionado hasta
completar el precio de la partida o jugarlo a partida o nada.

n) Deberan incorporar, ademas, los dispositivos de seguridad previstos en el apartado 3 del
articulo 8.

3. Con caracter opcional, las maquinas de tipo B podran estar dotadas de los siguientes
mecanismos o caracteristicas que deberan constar en el correspondiente registro de inscrip-
cion, en el tablero frontal de la maquina y en su documentacion acreditativa:

a) Los que permiten al jugador practicar el doble o nada u otros analogos, siempre que el
programa de juego garantice el porcentaje fijado en el articulo 2, letra c, del presente articulo y
gue el premio maximo no pueda superar las quinientas veces el precio maximo de la partida
simple, y mil, mil quinientas, dos mil y dos mil quinientas veces el precio maximo de la partida
en las partidas simultaneas previstas en el apartado 3, letra e, de este articulo.

b) Monederos aptos para admitir monedas o billetes de valor superior al precio maximo au-
torizado por partida y devolver el dinero restante, a voluntad del jugador, o acumularlo para
partidas posteriores con el maximo previsto en el apartado 2.i) del presente articulo.

¢) Un contador adicional de reserva de monedas introducidas no destinadas a juego, pu-
diendo ser recuperado su importe en cualquier momento y que permita pasar las acumuladas
al contador de créditos de partidas, una vez que estos lleguen a cero y siempre por la accion
voluntaria del jugador, sin que la maquina pueda destinar a este contador adicional de reserva
las cantidades obtenidas como premio.

d) Un marcador de premios donde vayan acumulandose los premios obtenidos, debiendo
quedar limitado dicho marcador al premio méximo autorizado, de forma tal que se permita su
transferencia voluntaria al contador de créditos destinados al juego o bien la recuperacion del
dinero acumulado en cualquier instante. Esta Ultima funcién se debera producir de forma au-
tomatica si transcurren diez segundos desde que el contador de créditos se agote o llegue a
cero. En ningiin momento dicha cantidad podra acumularse al contador adicional de reserva de
monedas y podra cobrarse por el jugador a su voluntad.

e) Los dispositivos que permitan la realizacién simultanea de dos, tres, cuatro o cinco parti-
das de precio maximo de veinte céntimos de euro. En este supuesto, el premio maximo a obte-
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ner sera de mil, mil quinientas, dos mil o dos mil quinientas veces el precio maximo de la parti-
da, respectivamente.

A los efectos establecidos en el apartado 2, letra j, del presente articulo, la realizacion de las
partidas simultdneas contaran como una partida simple

f) Las que no devuelvan cambio, en cuyo caso estara programada de forma que juegue au-
tomaticamente la partida o partidas sucesivas que correspondan hasta la finalizacion del impor-
te introducido. Esta caracteristica debera figurar obligatoriamente en el tablero frontal de la
maquina.

g) Los que permitan la realizacion de hasta cinco partidas simultdneas de precio maximo de
veinte céntimos de euro. En este supuesto, el premio maximo a obtener sera de mil, dos mil,
tres mil, cuatro mil y cinco mil veces el precio maximo de la partida, cuando se realicen una,
dos, tres, cuatro o cinco partidas simultdneas respectivamente, que podran estar dotadas con
monederos aptos para admitir monedas o billetes cuyo valor maximo no podréa exceder dos-
cientas cincuenta veces el precio maximo autorizado, sin perjuicio de que se puedan acumular
para partidas posteriores a voluntad del jugador. El premio de estas maquinas podra pagarse
mediante dinero en efectivo, cheque o talén bancario contra la cuenta corriente de la empresa
titular del local.

A los efectos establecidos en el apartado 2, letra j, del presente articulo, la realizacion de
cinco partidas simultaneas se contabilizara como si se tratase de una partida simple

h) Las que permitan desarrollar el juego en o mediante pantalla de television o soporte fisico
analogo controlado por sefial de video o similar, en cuyo caso la informacion de las reglas del
juego, descripcion de combinaciones ganadoras y planes de ganancia podran realizarse a
través de la utilizacion de las propias pantallas, asi como las instrucciones para visualizar dicha
informacion.

Dichas maquinas podran tener como méaximo cinco juegos homologados y para el cambio
de todos o de cualquiera de ellos se estara a lo dispuesto en el articulo 28 del presente regla-
mento.

Estos modelos de maquinas deberan incorporar los dispositivos técnicos necesarios que
impidan que se pueda modificar su funcionamiento mediante la utilizacion de infrarrojos, de
sefiales de ondas de radio o cualquier otros sistema desde el exterior de la maquina.

i) Las que conformando un so6lo mueble permiten su utilizacion simultanea e independiente
por dos 0 mas jugadores. Estas maquinas estaran amparadas por una Unica autorizacion de
explotacion y a efectos de aforo computaran como una sola maquina, reduciéndose la superfi-
cie util del local en proporcién con los metros cuadrados utilizados por la misma.

j) Las que funcionen mediante tarjeta electronica 0 magnética denominadas de prepago.

4. Son maquinas especiales para salones de juego, aquellas maquinas de tipo B que, even-
tualmente, conceden un premio en metalico de hasta tres mil euros.

El precio maximo de la partida o jugada en las maquinas especiales para salones de juego
sera de veinte céntimos de euro, sin que el valor total de la suma de las apuestas simultaneas
realizables en una partida por cada jugador pueda exceder de tres euros

5. Son maquinas especiales para salas de bingo aquellas méquinas de tipo B que, a cambio
del precio de la partida o jugada, eventualmente conceden un premio en metélico de hasta
6.000 euros. Este tipo de maquinas soélo podran incorporar electronicamente juegos similares a
los practicados mediante cartones dentro de las salas de bingo autorizadas.

6. Requisitos técnicos especificos de las maquinas de tipo B especiales de salas de bingo.

6.1 Para homologar e inscribir en el Registro de Modelos las maquinas de tipo B especiales
para salas de bingo, se deberan cumplir los siguientes requisitos técnicos:

a) El precio maximo de la partida sera de 20 céntimos de euro, sin que el valor total de la
suma de apuestas simultdneas realizables en una partida por cada jugador pueda exceder de 6
euros.

b) Previa homologacién, podra autorizarse para cada local individualizado que tanto las
apuestas como el cobro de los premios obtenidos por los jugadores, se realicen mediante tarje-
tas magnéticas o electrénicas u otro soporte fisico, en sustitucion de dinero de curso legal. Los
premios seran en todo caso canjeables por dinero de curso legal en el propio establecimiento.
Asimismo y previo consentimiento del jugador, el pago de los premios obtenidos se podra ins-
trumentar mediante la entrega al ganador de cheque al portador por el importe correspondien-
te, librado contra la cuenta bancaria de la persona o entidad titular o empresa de servicios.

¢) La duracién media de cada partida no sera inferior a tres segundos y sin que la duracion
minima del desarrollo de seiscientas partidas pueda ser inferior a treinta minutos.
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d) Cada maquina debera devolver un porcentaje de al menos el 80% del total de apuestas
efectuadas de acuerdo con la estadistica de partidas que resulte de la totalidad de combinacio-
nes posibles. Sin perjuicio de lo anterior, el premio maximo que puede otorgar cada maquina no
sera en ningun caso superior a mil veces el valor de lo apostado en la partida.

e) El juego se desarrollara necesariamente mediante la utilizacién de pantallas controladas
por sefial de video o sistema similar.

f) El juego debera consistir necesariamente en variaciones basadas en el juego del bingo
desarrollado informaticamente y sin intervencién en su desarrollo del personal de la sala.

0) El generador de sorteos numéricos que sirva de base para el juego que se desarrolle en
estas maquinas podra ser comln a todas aquellas que conformen el mismo grupo de interco-
nexion.

h) En ningln caso la maquina podra expedir cartones o soportes fisicos del juego desarro-
llado en la maquina para su utilizacién externa por parte del jugador o usuario.

6.2 La arquitectura del sistema deberé contar con los siguientes elementos y funcionalida-
des:

a) Un servidor de grupo que sera el encargado de establecer la comunicacion permanente
con las maquinas ocupadas, respecto de las apuestas realizadas y los premios obtenidos.

b) Un servidor de comunicaciones que se encargara de canalizar y garantizar el intercambio
de informacién entre el servidor de grupo y el servidor central.

¢) Un servidor central que archivara todos los datos relativos a las apuestas realizadas y
premios obtenidos, y debera realizar y producir las estadisticas e informes del nUmero de parti-
das realizadas, cantidades jugadas y combinaciones ganadoras otorgadas con indicacién del
diay la hora.

d) Un sistema informatico de caja, que contard con un terminal de cajero que cargara en las
tarjetas electrénicas prepago de la sala o en cualquier otro soporte debidamente autorizados
por el érgano competente en materia de Juego, las cantidades solicitadas por los jugadores e
indicara el saldo o crédito final de esta tarjeta para su abono a los mismos. A tal fin, debera
contar con un programa informatico de control y gestion de todas las transacciones econémicas
realizadas.

e) Un sistema de verificacion que, previo al inicio de cada sesion de la sala de bingo, com-
probara diariamente el correcto funcionamiento de la totalidad del sistema. En el supuesto de
que durante el funcionamiento del mismo se detectasen averias o fallos tanto en el servidor
como en las maquinas, y sin perjuicio de la devolucion a los jugadores de las cantidades apos-
tadas, deberd comprobar antes del reinicio del sistema el correcto funcionamiento de éste y de
todas y cada una de las maquinas.

Si la averia en alguna de las maquinas no pudiese ser subsanada en el acto, se procedera a
desconectarla inmediatamente y a disponer sobre la misma de un cartel indicando dicha cir-
cunstancia.

f) Deberan incorporar contadores que cumplan las mismas funcionalidades previstas en el
apartado 3.e) del articulo 8 del presente reglamento. No obstante, la empresa titular o de servi-
cios de la sala de bingo podra implementar en el servidor del establecimiento un sistema de
informacion, homologado por el laboratorio de ensayo autorizado, que conectado a las maqui-
nas o terminales de la sala, registre todas las funcionalidades exigidas con caracter general en
el indicado articulo 8.3.e).

6.3 Como dispositivo adicional podra homologarse aquél que permita, mediante la conexion
de las maquinas instaladas en una sala, la formacién de bolsas de premios mediante la acumu-
lacion sucesiva de una parte del importe de dichas apuestas y sin que dicha acumulacién pue-
da suponer una disminucién del porcentaje de devolucion establecido en la letra d) del aparta-
do 6.1 del presente articulo. Este dispositivo debera gestionar informaticamente los premios
acumulados y enviara a cada pantalla terminal la cuantia de los mismos conforme al plan de
ganancias del sistema de la maquina. En el supuesto de que la maquina otorgue premios de
acuerdo con un programa de premios previamente establecido, la cuantia maxima de las bol-
sas de premios o jackpots no podra en ningun caso ser superior a 30.000 euros por grupo de
interconexion.
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7. En aquello no previsto con caracter especifico tanto para las maquinas especiales para
salones de juego como para las maquinas especiales de salas de bingo, sera de aplicacion lo

previsto en los apartados 2 y 3 del presente articulo. 3

Articulo 6. Inclusibn como maquinas tipo B o recreativas con premio

Ademas de las anteriores, se consideraran maquinas de tipo B o recreativas con premio las
siguientes:

a) Las llamadas gruas, cascada o similares que otorguen premios en metalico o en especie
distintos a los previstos en los apartados c) y d) del articulo 4.1 de la presente norma.

b) Las llamadas «botes electronicos» o similares, que permitan asociar un premio en metali-
€0 0 en especie con el alcance de un importe o nimero determinado de propinas.

¢) Las maquinas expendedoras cuando el objeto que entregan no pueda ser elegido por el
usuario.

d) Aquellas otras que, por incluir algin elemento de juego, envite, apuesta o0 azar presenten
razones suficientes para su inclusion a juicio de la Conselleria competente en materia de juego.

Articulo 7. Exclusiones-prohibiciones a las maquinas de tipo B o recreativas con
premio

Quedan excluidas como maquinas de tipo B, y en consecuencia prohibidas como tales, las
dotadas de dispositivos que incidan sobre el programa de juego o premios no previstos en el
presente reglamento.

Articulo 8. Maquinas de tipo C o de azar

1. Son maquinas de tipo C o de azar aquellas que a cambio del precio de la partida o jugada
conceden al usuario un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio que dependera
siempre del azar.

A estos efectos, se entiende por azar la probabilidad de obtener un simbolo, resultado,
combinacion o premio con independencia de la habilidad del usuario o de los resultados de las
partidas anteriores o posteriores.

2. Para ser homologadas e inscritas en el Registro correspondiente como maquinas de tipo
C habran de cumplir los siguientes requisitos:

a) El precio de la apuesta sera fijado en la resolucién de inscripcién en el Registro de Mode-
los. Igualmente podran efectuarse varias apuestas en una misma partida con el limite maximo
que se fije en la resolucion de inscripciéon del modelo.

Asimismo, previa homologacion, podra autorizarse para cada local individualizado la utiliza-
cion de fichas, tarjetas magnéticas o electronicas u otro soporte fisico, en sustitucion del dinero
de curso legal, que seran canjeables o reintegrables por dinero de curso legal dentro del mismo
establecimiento.

b) El premio maximo que pueden otorgar las maquinas de tipo C en una partida sera el que
se fije en la resolucién de inscripcién en el Registro de Modelos respetando, en todo caso, el
porcentaje de devolucion fijado en la letra c) de este mismo apartado.

¢) El mecanismo de la maquina debera estar calculado de tal forma que devuelva a los ju-
gadores, durante la serie estadistica de jugadas que resulte de la totalidad de combinaciones
posibles, un porcentaje de premios no inferior al 80 por 100 del valor de las apuestas efectua-
das.

d) La duracién minima de la partida o jugada sera de 2,5 segundos.

e) Cuando se emplee dinero de curso legal o exista autorizacion para la utilizacion de fichas,
deberan disponer del mecanismo de expulsion automatica de los premios a que se refiere el
articulo 5.2.f) de la presente norma.

f) Deberan disponer de un tablero frontal o visualizar la informacién en la pantalla de la pro-
pia maquina con las condiciones establecidas en el articulo 5.2.h) de la presente norma, y
ademas:

- Indicacion del nimero de apuestas posibles a efectuar por partida o jugada, tipo de apues-
ta y valor de la apuesta minima.

- La indicacion de los tipos y valores de las monedas, fichas, tarjetas o soporte fisico que
acepta.

® Redaccion dada al apartado 7 por la disposicion final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del
Consell, por el que se aprueba el Reglamento del Juego del Bingo (DOGV num. 7526 de 15.05.2015)
Ref. Base Datos 004371/2015.
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- El importe de los premios correspondientes a cada una de las combinaciones ganadoras,
expresado en euros o en nimero de monedas, y que tendra que quedar iluminado o sefialado
de forma inequivoca cada vez que se produzca la combinacion.

g) Salvo autorizacion expresa en contrario, que debera constar en la inscripcién del modelo,
todas las maquinas de tipo C estaran dotadas de dos contenedores internos de monedas. Uno
sera el deposito de reservas de pagos, que tendra como destino retener las monedas para de
forma automatica proceder al pago de los premios correspondientes, y otro de ganancias, que
tendra como destino retener el dinero o fichas que no es empleado por la maquina para el pago
automatico de premios, y que debera estar situado en un compartimiento separado de cual-
quier otro de la maquina, salvo del canal de alimentacion.

Estaran exentas de estos depdsitos las maquinas que utilicen como exclusivo medio del pa-
go de premios las tarjetas electronicas o0 magnéticas u otro soporte fisico, con excepcion de las
fichas, canjeables posteriormente en el establecimiento por dinero de curso legal.

h) Dispondran de un mecanismo avisador luminoso o acustico situado en la parte superior
de la maquina, que entrara automaticamente en funcionamiento cuando la maquina sea abierta
para efectuar en ella reparaciones momentaneas, relleno de depdsito o por cualquier otra cir-
cunstancia.

i) Tendran un indicador luminoso de que la moneda depositada ha sido aceptada por la
maquina.

j) Dispondran de un mecanismo avisador luminoso o acustico que permita al jugador llamar
la atencién del personal al servicio de la sala.

k) Las maquinas que proporcionan algin premio cuyo importe deba ser pagado manualmen-
te deberan disponer de un avisador luminoso o acustico que se ponga en funcionamiento au-
tomaticamente cuando el jugador obtenga dicho premio. Dispondran ademas de un mecanismo
de bloqueo que, en el caso previsto anteriormente, impida a cualquier jugador seguir utilizando
la maquina hasta que el premio extraordinario haya sido pagado y la maquina desbloqueada
por el operario correspondiente.

[) También se podran homologar e inscribir aquellas que dispongan de mecanismos que
permitan la acumulacion de premios obtenidos como créditos a favor del jugador, si bien en
este caso el jugador ha de poder optar en cualquier momento por la devolucién de los créditos
acumulados.

m) Igualmente podran homologarse e inscribirse las que permitan desarrollar el juego en o
mediante pantalla de television o soporte fisico analogo controlado por sefal de video o similar,
en cuyo caso la informacién de las reglas del juego, descripcién de combinaciones ganadoras y
planes de ganancia podran realizarse a través de la utilizacion de las propias pantallas, asi
como las instrucciones para visualizar dicha informacion.

Dichas maquinas podran tener como maximo diez juegos homologados y para el cambio de
todos o de cualquiera de ellos se estara a lo dispuesto en el articulo 28 del presente reglamen-
to.

Estos modelos de maquinas deberan incorporar los dispositivos técnicos necesarios que
impidan que se pueda modificar su funcionamiento mediante la utilizacion de infrarrojos, de
sefiales de ondas de radio o cualquier otros sistema desde el exterior de la maquina.

3. Las maquinas de tipo C tendran los siguientes dispositivos de seguridad:

a) Los que permitan la reiniciacion de cualquier jugada interrumpida por falta de fluido eléc-
trico.

b) Los que impidan al jugador introducir en cada jugada un nimero de monedas superior al
que constituye la apuesta maxima o que devuelvan automaticamente las monedas depositadas
en exceso.

¢) Los que impidan el funcionamiento y uso de la méquina o la desconecten automaticamen-
te cuando no funcionen correctamente los contadores preceptivos 0, en su caso, el sistema
informético que los sustituya.

d) Los que impidan la manipulacién de los contadores, preservando su memoria a pesar de
la interrupcién de fluido eléctrico.

e) Deberén incorporar contadores, acreditados mediante certificacién expedida por cualquier
entidad autorizada por la administracion, que cumplan los siguientes requisitos:

1°. Posibilitar su lectura independiente por la administracion mediante un conector exterior
situado en la maquina, que posibilite leer la informacion almacenada en los contadores.

2°, Identificar la maquina en que se encuentren instalados, asi como el establecimiento
donde se explota aquella.

3°. Estar seriados y protegidos contra toda manipulacion.
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4°, Mantener los datos almacenados en memoria aun con la maquina desconectada, e im-
pedir el uso de la misma en caso de averia o desconexion del contador.

5°, Almacenar los datos correspondientes al nimero de partidas realizadas y premios obte-
nidos, de forma permanente y acumulada desde su primera instalacion.

No sera preceptiva su instalacién cuando el establecimiento disponga de un sistema in-
formatico central, autorizado por la administracion competente y conectado a las maquinas en
el que queden registradas todas las operaciones que aquellos dispositivos y contadores reali-
cen.

4. En el caso de las maquinas de rodillos dispondrén, asimismo, de los siguientes dispositi-
vos de seguridad:

a) Un dispositivo que permita a la maquina completar el giro total de los rodillos y, en su ca-
s0, el ciclo del pago del premio obtenido cuando retorne la energia a la maquina tras su inte-
rrupcion.

b) Uno que desconecte la maquina automaticamente si, por cualquier motivo, los rodillos no
giran libremente o su angulo de giro en cada jugada es inferior a 90 grados.

¢) Un dispositivo que en forma aleatoria modifique las velocidades de giro de, al menos, dos
rodillos o tambores, y forzosamente, del primero de ellos, para evitar repeticiones estadisticas.

5. Asimismo seran consideradas maquinas de tipo C o de azar aquellas otras maquinas de
juego cuyas caracteristicas de funcionamiento no se ajusten a lo establecido en el articulo 5.

6. En los locales autorizados para estas maquinas podran instalarse carruseles de maqui-
nas de tipo C 0 maquinas interconectadas entre si, mediante sistema debidamente homologa-
do, con la finalidad de poder otorgar un premio llamado «Premio Especial», que podra ser en
metalico o en especie, canjeable en dinero de curso legal a voluntad del jugador.

La instalacion de estos carruseles o maquinas interconectadas se ajustara a los siguientes
requisitos:

a) La realizacion de estas interconexiones precisara autorizacion previa de la Conselleria
competente en materia de juego. A tal fin, el solicitante especificara el nimero de maquinas que
se interconectaran, modelo y nimero de autorizacion de explotacion de las mismas, forma en
gue se realiza el enlace y cuantia del premio maximo a obtener.

b) Las maquinas que se interconecten deberan estar situadas en la sala de juegos principal
del Casino y/o en la sala o salas de juego apéndice del mismo, y su nimero no podra ser infe-
rior a tres.

¢) En cada maquina que forme parte del carrusel se hara constar en forma visible esta cir-
cunstancia, asi como la cuantia del «Premio Especial» y la naturaleza y caracteristicas del
premio a obtener. En caso de que el premio sea en especie, debera anunciarse el valor del
mismo en dinero de curso legal.

7. Las maquinas tipo C podran, asimismo, interconectarse con la finalidad de otorgar otros
premios especiales que el jugador podra recibir por el simple hecho de estar jugando en una de
las maquinas interconectadas, independientemente de si obtiene alguna combinacién ganado-
ra y de la apuesta realizada. En estos casos, el premio podra ser en especie, teniendo el juga-
dor la opcion de cambiarlos por el dinero de curso legal previamente anunciado.

La interconexion de estas maquinas se efectuaré con los requisitos fijados en el apartado
anterior.

8. En cualquier caso, la interconexion de estas maquinas no podra suponer una disminucién
del porcentaje de devolucion de premios que se establece en el apartado 2.c) de este mismo
articulo.

TITULO Il. Registros de modelos homologados y régimen de fabricacion,
importacién, comercializacion y distribucion de material de juego

CAPITULO I. Registro de Modelos Homologados

Articulo 9. Registro de Modelos Homologados

1. No podra ser objeto de fabricacion, distribucion, importacion y comercializacion para su
venta, gestion, explotacion e instalacion en el ambito de la Comunitat Valenciana, ninguna
maquina o aparato de los regulados en el presente reglamento cuyo modelo no haya sido pre-
viamente inscrito en el correspondiente Registro de Modelos.

Soélo podréa cederse la habilitacion para la fabricacion o importaciéon de un modelo inscrito
con la autorizacion expresa de la Conselleria competente en materia de juego.
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El Registro de Modelos estara dividido en tres secciones correspondientes a la clasificacion
de maquinas a las que se refiere el articulo 3 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar. En cada seccion se inscribiran los modelos concretos de maquinas siempre que respon-
dan a las caracteristicas generales establecidas en el titulo I, capitulo II, del citado reglamento.
En la inscripcidn se especificara la denominacién del modelo, sus caracteristicas generales y
los datos de identificacion del fabricante y, en su caso, del importador.

2. La solicitud de homologacion e inscripcion en el Registro de Modelos debera formularse
ante la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego mediante escrito que
reuna los requisitos exigidos por la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de
las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun. Cuando se den las
causas previstas en el articulo 11, se procedera por la Subsecretaria de la Conselleria compe-
tente en materia de juego a su cancelacién, previa la tramitacion del oportuno expediente.

La solicitud debera ir acompafiada de:

a) Fotografia del exterior de la maquina, nombre del modelo, dimensiones de la maquina y
breve descripcién del juego o juegos en el caso de las maquinas de tipo Ay descripcién com-
pleta de la forma de uso o del juego en las de los tipos By C.

b) Planos de la maquina y de su sistema eléctrico y memoria descriptiva de la maquina, en
la que se detalle sus dimensiones, su funcionamiento y sistema eléctrico, suscritos por técnico
competente y visados por el colegio oficial respectivo.

c) Declaracion CE de conformidad, de acuerdo con la normativa vigente en la materia.

d) Nombre del modelo.

e) Nombre del fabricante o importador, su nimero de inscripcién en el Registro correspon-
diente, numero y fecha de licencia de importacién. En los casos de maquinas procedentes de
Estados miembros de la Unién Europea, del Espacio Econémico Europeo, o Turquia, se debera
acompafar todo lo anterior con excepcién del nimero y fecha de licencia de importacion.

En el caso de las maquinas recreativas de tipo A definidas en el articulo 4.1.d) de la presen-
te norma, debera igualmente aportarse certificado suscrito por técnico competente y visado por
el colegio oficial correspondiente acreditativo de que la misma incorpora el dispositivo de verifi-
cacion de entrega de los vales o fichas obtenidos por los usuarios.

Asimismo, y cuando se trate de maquinas de los tipos B y C, se adjuntaran ademas:

a) Listado completo de ordenador de una simulacion de la secuencia total del juego que in-
cluirda, al menos, cuarenta mil apuestas consecutivas.

b) Ejemplar del soporte en que se almacena el juego, con su correspondiente lector de me-
moria.

c¢) Descripcion del tipo de contadores homologados que incorpora el modelo.

d) Cinco fotografias del interior y exterior de la maquina tomadas desde diversos angulos.

e) Memoria adicional en la que se haga constar los siguientes extremos:

1°. Coste de la jugada o apuesta. .

2°, Premio maximo que puede otorgar la maquina por jugada, asi como descripcion del plan
de ganancias y de los distintos premios, que la maquina puede conceder, detallando el proce-
dimiento de obtencion.

3°. Porcentaje de premios especificando el ciclo o nimero de jugadas a realizar para el
célculo de dicho porcentaje.

4°, Otros mecanismos o dispositivos con que cuente la maquina.

3. Las maquinas de los tipos A con premio directo en especie definidas en el articulo 4.1.c)
de la presente norma, B y C deberan someterse a los ensayos en la entidad u 6rgano que se
determine, el cual emitira el correspondiente informe técnico de homologacién. Se podra reque-
rir al solicitante la entrega en depésito de un prototipo del modelo. La Administracion mantendra
reserva sobre los datos contenidos en la documentacién aportada y sobre los objetos aporta-
dos. Se reconocen los ensayos previos realizados por laboratorios con autorizacion administra-
tiva de otras comunidades autdnomas del Estado Espafiol y de los Estados miembros de la
Unién Europea, del Espacio Econémico Europeo o de Turquia, siempre que los resultados
hayan sido puestos a disposicion de la Conselleria competente en materia de juego y garanti-
cen el nivel de cumplimiento técnico dispuesto en el presente reglamento.

4. Presentada la solicitud, y previo su examen, comprobacién e informe técnico de los érga-
nos que designe la Conselleria competente en materia de juego y requerimiento, en su caso,
de la informacion y documentacion adicional que fuera necesaria, se adoptara la resolucion que
proceda.

5. La Conselleria competente en materia de juego, a instancias del fabricante e importador
inscrito en la Comunitat Valenciana, podra autorizar provisionalmente la instalacion en régimen
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de ensayo a efectos de su aceptacion en el mercado, por un periodo maximo de tres meses, de
un determinado modelo de maquina de tipo A, B y C que se desee homologar.

Las solicitudes de autorizacion provisional de instalacién de maquinas en régimen de ensa-
yo Unicamente se tramitaran respecto de aquellos modelos que no se encuentren en fase de
homologacién o de modificacion sustancial de la homologacién concedida y deberan presen-
tarse ante la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego que, previos los
tramites oportunos, resolvera.

Todas las maquinas en régimen de ensayo llevaran una leyenda con el siguiente texto:
“Maguina en régimen de ensayo. Articulo 9,5 Decreto 115/2006. Conselleria de Economia,
Hacienda y Empleo”, que sera facilitada por la Administracién en el momento de su autoriza-
cion.

La méaquina sustituida sera depositada en el almacén oficial de la empresa operadora con la
que se pretende realizar el ensayo a disposicion de la Subsecretaria de la Conselleria compe-
tente en materia de juego, y la documentacion acreditativa de su legalidad quedaré incorporada
a la maquina en régimen de ensayo.

A. Tramites para su autorizacion:

1) La autorizacién provisional de explotacion de la maquina en régimen de ensayo se con-
cedera sustituyendo otra maquina que esté provista de la debida autorizacion de explotacion y
que se encuentre debidamente instalada.

2) El numero de maquinas en régimen de ensayo no podra exceder de diez unidades por
modelo y provincia, ni de cien modelos distintos al afio por fabricante e importador, ni de cien
autorizaciones simultaneas en toda la Comunitat Valenciana.

3) La solicitud contendra:

a) Descripcion sucinta del modelo, con determinacién de nombre y tipo, que debera cumplir
todos los requisitos que son necesarios para su homologacién y que estan explicitados en este
Reglamento, acompafado de certificado emitido por el fabricante o importador que acredite
estos extremos.

b) Indicacion de la empresa operadora con la que se va a realizar el ensayo, y escrito de
aceptacion de la misma.

¢) Numero de maquinas a instalar

d) Establecimiento donde se pretende llevar a cabo el ensayo de la maquina.

e) Almacén donde se va a encontrar la maquina objeto de sustitucion, debidamente precin-
tada, a disposicion de la Conselleria competente en materia de juego.

f) Acreditacion por parte de la empresa operadora de estar al corriente del tributo especifico
de juego de la maquina objeto de sustitucion

B. Una vez autorizado el ensayo de un determinado modelo de maquina, salvo renuncia ex-
presa al mismo antes de su instalacién, no se autorizara un nuevo ensayo sobre el mismo mo-
delo, ni sobre variaciones que se efectien en él.

Articulo 10. Requisitos de lainscripcién

1. La inscripcion en el Registro de Modelos conferira a los titulares de las inscripciones el
derecho a importar, fabricar y vender las maquinas que se ajusten a dichas inscripciones y
cumplan los demas requisitos exigidos en el presente reglamento, siempre que dichos titulares
mantengan la inscripcion en el registro correspondiente.

2. Lainscripcion en el Registro de Modelos Unicamente acreditara el cumplimiento de los
requisitos sefialados en el apartado 2 del articulo 9.

3. Las inscripciones en el Registro de Modelos tendran una vigencia de cinco afios renova-
bles automaticamente por periodos de igual duracién en tanto no se cancelen por cualquiera de
las circunstancias que se especifican en el articulo siguiente.

4. No se inscribirdn los modelos de maquinas cuya denominacion sea idéntica a la de otros
modelos que consten inscritos, sin perjuicio de lo dispuesto en la normativa sobre propiedad
industrial. Los nombres de modelos con inscripcién cancelada podran volverse a inscribir.

5. Un mismo modelo ya homologado podré inscribirse a nombre de mas de un responsable
afadiendo un digito al nimero de inscripcion.

6. Las maquinas legalmente comercializadas en un estado miembro de la Unién Europea y
las originarias y legalmente comercializadas en los estados miembros pertenecientes al Espa-
cio Economico Europeo o en Turquia podran ser homologadas a tenor de lo dispuesto en el
presente capitulo y cuando las mismas retinan los requisitos exigidos en el presente reglamen-
to.
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7. Toda modificacion de los modelos de maquinas inscritos precisara de homologacion pre-
via. Cuando, a juicio de la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego, la
modificacién solicitada no sea sustancial, se resolvera sin mas tramite. Cuando se repute sus-
tancial se exigira el cumplimiento de todos los tramites y requisitos de homologacién, mante-
niendo el mismo nimero de registro seguido de una letra adicional.

Articulo 11. Cancelacion de las inscripciones

1. La inscripcion en el Registro de Modelos podra cancelarse en los casos siguientes:

a) Por voluntad del titular del modelo manifestada por escrito a la Conselleria competente en
materia de juego.

b) Cuando el titular de la inscripcion hubiera sido excluido del Registro de Fabricantes e Im-
portadores de Maquinas Recreativas y de Azar y de Material de Juego.

¢) Cuando se tenga conocimiento de falsedades, irregularidades o inexactitudes substancia-
les en la solicitud de inscripcion del modelo.

d) Cuando se llegara a constatar con posterioridad a la inscripcién en el Registro de Mode-
los el incumplimiento por el modelo de que se trate de los requisitos exigidos en el presente
reglamento y/o no redna las condiciones técnicas para el usuario.

e) Como consecuencia de expediente sancionador que expresamente cancele la inscrip-
cion.

f) Por resolucion expresa de cancelacion de la inscripcion en el Registro, por dejar de reunir
los requisitos exigidos para la inscripcion.

g) Cuando asi lo aconsejen graves razones de interés publico, sin perjuicio de las indemni-
zaciones a que haya lugar, en su caso.

2. La cancelacion, ademas de la inhabilitacion para la fabricacion, importacion, comerciali-
zacion y venta de las maquinas del modelo que se trate, produciré la extincion automatica de
las autorizaciones de explotacion de las maquinas correspondientes al modelo, si la misma
fuera consecuencia de los motivos de las letras c), d), y g) anteriores. En la resolucién que la
acuerde se fijara un plazo, no superior a tres meses, para llevar a cabo la retirada de las
maquinas en explotacion.

CAPITULO II. Régimen de fabricacion, importaciéon y comercializacion

Articulo 12. Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de
Azar y de Material de Juego

1. Las personas fisicas o juridicas dedicadas a la fabricacion e importacion de maquinas re-
creativas y de azar, aparatos de los regulados en el presente reglamento o material de juego,
que desarrollen su actividad en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana, estaran obliga-
das a inscribirse en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de
Azar y de Material de Juego, que llevara a tal efecto la Conselleria competente en materia de
juego.

2. Quienes pretendan ser inscritos como fabricantes o importadores deberan formular la so-
licitud ante la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego y acompafiar los
correspondientes documentos justificativos de:

2.1. En el caso de personas fisicas deberan acreditar, ostentar la nacionalidad espafiola o
de cualquier estado miembro de la Unién Europea y no encontrarse incurso en ninguna de las
circunstancias a que se refieren los articulos 3.3 y 20 de la Ley del Juego de la Comunitat Va-
lenciana. A estos efectos aportara los documentos sefialados en el articulo 21.2 del presente
reglamento.

2.2. En el caso de personas juridicas:

a) Deberé estar constituido bajo la forma: de sociedad mercantil o cooperativa, con el capital
social minimo exigido en cada caso por la normativa mercantil vigente, que deberé estar total-
mente desembolsado y representado por acciones o participaciones.

b) Tener por objeto social la fabricacion e importacién de maquinas o aparatos sujetos al
presente reglamento y, en su caso, la fabricacion e importacién de material de juego en gene-
ral.

2.3. Haber constituido ante la Conselleria competente en materia de juego una fianza por
importe de:

a) 60.101,21 euros para los fabricantes e importadores de maquinas de los tipos B o C.

b) 60.101,21 euros para los fabricantes e importadores de software y sistemas informaticos,
electrénicos o telematicos destinados a la practica del juego de apuestas.
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¢) 30.050,60 euros para los fabricantes e importadores de software y material destinado a
interconexiones o sistemas informaticos, electronicos o telematicos de juego.

d) 6.010,12 euros para los fabricantes e importadores de maquinas de tipo A.

e) 6.010,12 euros para los fabricantes e importadores del resto de material de juego.

Presentada la solicitud, y previo su examen, comprobacion y requerimiento, en su caso, de
la informacién y documentacion adicional que fuese necesaria, la Conselleria competente en
materia de juego adoptara la resolucion que proceda.

3. La transmisién de acciones de estas sociedades debera ser previamente autorizada.

4. Anualmente y en los plazos sefialados en la legislacion mercantil y tributaria, los empre-
sarios estaran obligados a remitir a la Conselleria competente en materia de juego la documen-
tacion que legalmente les sea exigible por aplicacion de la citada legislacion, asi como la decla-
racion del Impuesto de Sociedades.

Articulo 13. Registro de Comerciales y Distribuidores de Material de Juego

1. Las personas fisicas o juridicas que no estén inscritas en el Registro de Fabricantes e
Importadores a que se refiere el articulo anterior y que se dediquen a la comercializacion, dis-
tribucion y venta de maquinas y material de juego en el ambito de la Comunitat Valenciana,
estaran obligadas a inscribirse en el Registro de Comerciales y Distribuidores de Material de
Juego que se llevara al efecto por la Conselleria competente en materia de juego.

2. Los requisitos para la inscripcién y la tramitacion de las mismas se efectuaran con arreglo
a lo dispuesto en el apartado 2 del articulo anterior, si bien la fianza que deberan constituir sera
de 30.050,60 euros.

3. La transmisién de acciones de estas sociedades debera ser previamente autorizada.

Articulo 14. Vigencia, renovacion, transmision de acciones y cancelacion de la inscripcién

1. La inscripcion en los Registros de Fabricantes e Importadores y de Comerciales y Distri-
buidores tendra una vigencia maxima de diez afios renovables por periodos de igual duracion,
por solicitud de la misma con un plazo de antelacion de seis meses.

La renovacion de la inscripcion en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas
Recreativas y de Azar y Material de Juego, y en el registro de Comerciales y Distribuidores de
Material de Juego, asi como la transmision de acciones o participaciones, debera presentarse
ante la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de juego, previos los tramites
oportunos.

2. Lainscripcion en el Registro de Fabricantes e Importadores y en el de Comerciales y Dis-
tribuidores podra cancelarse por la Subsecretaria de la Conselleria competente en materia de
juego previa tramitacion del correspondiente expediente, en los casos siguientes:

a) Por voluntad expresa del interesado.

b) Cuando se tenga constancia de falsedad en los datos aportados para la inscripcion.

¢) Modificacion de cualquiera de las circunstancias o requisitos exigidos para la inscripcion,
sin la previa autorizacion correspondiente.

d) Cuando se incumpla el régimen de fianzas previsto.

e) Como consecuencia de expediente sancionador que expresamente cancele la inscrip-
cion.

f) Por el transcurso del plazo de validez de la autorizacion, sin haber solicitado su renova-
cion dentro del plazo fijado en el apartado 1 del presente articulo.

TITULO Ill. Régimen de explotacion
CAPITULO I. Identificacion de las maquinas

Articulo 15. Marcas de fabrica

1. Antes de su salida al mercado, la empresa fabricante o importadora debera grabar en ca-
da maquina, de forma indeleble y abreviada, segun el anexo |, una marca con los datos si-
guientes:

a) Numero que corresponda al fabricante o importador en el Registro de Fabricantes e Im-
portadores de Maquinas Recreativas y de Azar y de Material de Juego.

b) Numero del modelo que le corresponda en el Registro de Modelos.

c¢) Serie y numero de fabricacion de la maquina, que deberan ser correlativos.

2. Esta marca debera ser grabada en el mueble o carcasa que forma el cuerpo principal de
la maquina, pudiendo ser sustituida dicha grabacién por una placa no manipulable, en la tapa
metalica que forma el frontal de la misma, en los vidrios 0 metacrilato (plasticos) y en el micro-
procesador o memoria que almacena el programa de juego de la maquina.
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3. Asimismo, los circuitos integrados que almacenan el programa de juego deberan estar
cubiertos por un papel opaco a los rayos ultravioletas, con la identificacion del fabricante y mo-
delo al que corresponda, que debe autodestruirse si se intenta su manipulacién. Podra, asi-
mismo, dicha memoria contar con otras defensas cautelares que garanticen su integridad.

4. En las maquinas importadas figurara, ademas, el nombre o marca comercial del fabrican-
te, excepto si procedieran de un estado miembro de la Unién Europea o perteneciente al Espa-
cio Econdmico Europeo, en cuyo caso figurara el del responsable de su puesta en el mercado.

Articulo 16. Placa de identidad

1. La placa de identidad, que debera ser elaborada y grabada por la empresa fabricante o
importadora, en modelo normalizado segun el anexo I, debera incorporar los siguientes datos:

a) Razon social, numero de identificacion fiscal del fabricante o importador y niUmero de ins-
cripcion en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de Azar y de
Material de Juego.

b) Nombre del modelo de la maquina y nimero de inscripcién en el Registro de Modelos.

¢) Tipo de maquina.

d) Serie y nimero de fabricacion de la maquina.

2. El fabricante o importador incorporara la placa de identidad a la maquina, en lugar visible
desde el exterior de la misma, antes de su salida de fabrica y venta.

Articulo 17. Guia de circulacién

1. La guia de circulacion es el documento que, emitido por el fabricante en el modelo norma-
lizado segun el anexo lll, deberé& incorporar los siguientes datos:

a) Razédn social del fabricante o importador, nimero de identificacion fiscal y nUmero del
Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de Azar y de Material de
Juego.

b) Nombre del modelo de la maquina y nUmero de inscripcién en el Registro de Modelos, ti-
po, serie y nimero de la misma.

c) y los demas que se determinen por la Conselleria competente en materia de juego, de
acuerdo con los distintos tipos de maquinas.

2. La guia de circulacion, una vez cumplimentada por el fabricante en los espacios determi-
nados al efecto, tendra la consideracion de certificado de fabricacién respecto de la maquina
amparado; por la misma, y sera entregada por el fabricante, importador, comercial o distribuidor
de material de juego a la empresa operadora adquiriente de la maquina junto con la factura de
compra o el contrato de leasing correspondiente.

Articulo 18. Autorizacién de explotacion

La autorizacion de explotacion, que debera incorporarse mediante diligencia a la guia de
circulacion, habilita para la explotacion de una maquina propiedad de una empresa operadora,
una vez cumplidos los requisitos que se establecen en el presente reglamento y satisfecha la
tasa fiscal correspondiente.

Articulo 19. Autorizacién de instalacion y boletin de situacion

1. La autorizacion de instalacion amparara la explotacién de una maquina concreta de los ti-
pos B y C por una empresa operadora determinada en un local o establecimiento autorizado y
concreto.

En la autorizacién de instalacién, que se extendera en modelo normalizado, se haran cons-
tar los siguientes datos:

a) Nombre o razon social de la empresa operadora, numero de identificacién fiscal y nimero
de inscripcion en el Registro de Empresas Operadoras.

b) Nombre o razon social del titular del establecimiento, nimero de identificacion fiscal y
domicilio.

¢) Nombre comercial del establecimiento, nUmero de inscripcion en el Registro de estable-
cimientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar, y domicilio.

d) Fecha de finalizacién de la vigencia de la autorizacion de instalacion.

e) Modelo de la maquina, serie y numero de serie, y autorizacion de explotacion.

2. El boletin de situacion es la autorizaciéon administrativa, con una vigencia de cinco afios,
gue amparara la instalacién de una maquina concreta de tipo A en un establecimiento autoriza-
do, a efectos de lo establecido en el articulo 34.1 del presente reglamento, debiendo incorpo-
rarse necesariamente a la maquina.
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En el boletin de situacién, que se extendera en modelo normalizado, se haran constar los
siguientes datos:

a) Nombre o razon social de la empresa operadora, numero de identificacién fiscal y nimero
de inscripcién en el Registro de Empresas Operadoras.

b) Nombre o razén social del titular del establecimiento, nimero de identificacién fiscal y
domicilio.

¢) Nombre comercial del establecimiento, nUmero de inscripcion en el Registro de estable-
cimientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar y domicilio.

d) Fecha de finalizacion de la vigencia del boletin de situacion.

e) Modelo de la méaquina, serie y nimero de serie, y autorizacion de explotacion.

3. Ala solicitud de autorizacion del boletin de situacién que se efectuard en modelo normali-
zado de vigencia anual, cumplimentada y suscrita por la empresa operadora y el titular de la
explotacion del local en la que constaran indispensablemente el nombre y nimero de registro
de la empresa operadora, asi como la autorizacion e inscripcion en el Registro de estableci-
mientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar del local donde se
pretende instalar la maquina y cuyas firmas deberan estar autenticadas por notario, se adjun-
taran los siguientes documentos:

a) Declaracion jurada suscrita por el titular del establecimiento, en la que se haga constar
que en el establecimiento no existen concedidas y en vigor mas boletines de situacion de las
que permiten para este tipo de establecimiento los preceptos del presente reglamento.

b) Autorizacién de explotacion de la maquina que se va a instalar.

c¢) Declaracion jurada de que en dicho local no se tiene en explotacion otro juego no autori-
zado por la Conselleria competente en materia de juego.

4. El boletin de situacién permanecera en vigor en tanto no se den alguno de los siguientes
supuestos:

a) Que transcurra el tiempo maximo autorizado sin haber solicitado su renovacion.

b) Que se solicite su extincion por acuerdo mutuo entre la empresa operadora y el titular del
establecimiento.

¢) Que se cancele la inscripcion del establecimiento en el Registro de establecimientos auto-
rizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar a que hace referencia el articulo
33 del presente reglamento.

d) Que se cancele la inscripcion de la empresa operadora en el Registro correspondiente.

e) Que sea declarado nulo mediante resolucion motivada adoptada por los servicios territo-
riales de la Conselleria competente en materia de juego, previa la apertura del correspondiente
expediente, que se ajustara, en todo caso, a lo dispuesto en la vigente Ley de Régimen Juridi-
co de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, al comprobarse
la no veracidad de los datos que dieron lugar a su expedicion, o por la constancia fehaciente de
la no instalacion de la méaquina tipo A.

CAPITULO II. Empresas operadoras

Articulo 20. Definicion de empresa operadora

1. Son empresas operadoras aquellas personas fisicas o juridicas que debidamente autori-
zadas tienen por objeto la organizacién y explotaciéon de juegos mediante la utilizacion de
maquinas recreativas y de azar.

2. Solamente podran adquirir maquinas recreativas y de azar para su explotacion las perso-
nas fisicas o juridicas que tengan la condiciéon de empresa operadora.

3. La explotacion de las maquinas consistira en la instalacion de las mismas, en los locales
a que se refiere el presente reglamento, por la empresa operadora. Su conservacion, repara-
cion y mantenimiento deberan prestarse directa o indirectamente por dicha empresa operadora
mediante los medios humanos y técnicos adecuados.

4. El titulo de empresa operadora se obtendra mediante la inscripcion en el Registro de Em-
presas Operadoras que a tal efecto se llevara en la Conselleria competente en materia de jue-

go.

Articulo 21. Solicitud de inscripcién en el Registro

1. Para ser inscritas como empresa operadora se debera formular la correspondiente solici-
tud ante los servicios territoriales de la Conselleria competente en materia de juego, correspon-
dientes al domicilio social del interesado. Los servicios territoriales, previa comprobacion e in-
forme, procederan a la remision del expediente a la Subsecretaria de la Conselleria competen-
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te en materia de juego, que previos los tramites oportunos resolvera. La solicitud se formulara
en modelo normalizado y debera cumplir los siguientes requisitos:

A. En el caso de personas juridicas:

a) Estar constituida bajo la forma de sociedad mercantil o cooperativa, con el capital social
minimo exigido en cada caso por la normativa especifica que le sea de aplicacion, que debera
estar totalmente desembolsado y representado por acciones o participaciones.

b) Tener Gnicamente por objeto social la explotacién de maquinas recreativas y de azar, en
establecimiento propio o0 ajeno, y, en su caso, el mantenimiento y reparacion de las mismas.

¢) La participacion de capital extranjero debera ajustarse a la vigente normativa sobre inver-
siones extranjeras.

d) Que ningln socio, accionista o participe se encuentre en alguna de las causas de inhabi-
litacion establecidas en el articulo 20 de la Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de junio.

B. En el caso de personas fisicas:

a) Ostentar la nacionalidad espafiola o de cualquier estado miembro de la Unién Europea.

2. A la solicitud se acompafiaran los documentos justificativos de la concurrencia de los re-
quisitos establecidos en el apartado anterior y ademas los siguientes:

a) Documento acreditativo de la representacion de la persona o entidad solicitante por parte
de quien suscriba la solicitud, en alguna de las formas previstas por la Ley de Régimen Juridico
de la Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo.

b) Fotocopia del documento nacional de identidad o su equivalente si se trata de extranje-
ros, incluso de los miembros del Consejo de Administracion o, en su caso, de los administrado-
res y participes de la sociedad.

c¢) Copia legitimada de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus estatutos.

d) Certificado o solicitud de certificado del Registro Central de Penados y Rebeldes junto
con la declaracion complementaria a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de diciembre, del soli-
citante y, en su caso, de los administradores y participes de la sociedad.

e) Memoria sobre la experiencia profesional y los medios humanos y técnicos con que cuen-
te para el ejercicio de la actividad asi como de los locales, oficinas, naves o almacenes de que
disponga, indicando si son propios o0 ajenos Yy titulo de disponibilidad. Asi como acreditacion de
gue los medios econémicos y financieros con los que se cuenta son suficientes para el desarro-
llo de su actividad.

f) Copia legitimada/autenticada del cédigo de identificacion fiscal y de la autoliquidacién del
Impuesto de Transmisiones Patrimoniales y Actos Juridicos Documentados, devengado como
consecuencia de la constitucién de la sociedad, excepto si ésta se ha efectuado sujeta a condi-
cion suspensiva.

g) Declaracion del solicitante o de los socios y accionistas, indicativa de la participacién que
tengan en empresas explotadoras de juego en el ambito de la Comunitat Valenciana, incluyen-
do la que se pretende inscribir.

h) Copia legitimada/autenticada de las declaraciones del IRPF y patrimonio del solicitante y
de cada uno de los socios de la sociedad, o en su caso, declaracion del Impuesto sobre Socie-
dades si alguno de los socios fuera persona juridica.

i) Certificado de inscripcion en el Registro Mercantil, excepto en los supuestos de constitu-
cion bajo condicion suspensiva a la que se refiere el punto f) del presente articulo, que se apor-
tara en un plazo no superior a un mes, y previa su inscripcion en el Registro de Empresas Ope-
radoras, en el caso de existir resolucion favorable.

3.4

Articulo 22. Tramitacién y resolucion

1. Presentada la solicitud, asi como la informacion complementaria que pueda ser requerida
al solicitante, la Conselleria competente en materia de juego resolvera sobre la solicitud formu-
lada, que valorara la exactitud de los datos aportados, los antecedentes de los solicitantes y la
viabilidad del cumplimiento de los fines de la solicitud.

2. Resuelta favorablemente la solicitud y previa a su inscripcion en el Registro de Empresas
Operadoras, el solicitante, en un plazo no superior a cuatro meses, debera constituir, a disposi-
cion de la direccion de los servicios territoriales de la Conselleria competente en materia de
juego donde se encuentra ubicado en la Comunitat Valenciana su domicilio social, 0 en su de-
fecto, donde se haya presentado la solicitud, una fianza de 30.050,61 euros. En caso contrario
quedara sin efecto la autorizacién concedida.

¢ Apartado 3 derogado por la disposicion final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del Consell.
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3. Ademas de la fianza indicada en el apartado anterior, las empresas operadoras vendran
obligadas a constituir una fianza adicional de acuerdo con la siguiente escala, segun las autori-
zaciones de explotacion de maquinas de los tipos B y C que tuvieran vigentes en el ambito
territorial de la Comunitat Valenciana:

e Hasta 25 maquinas: 15.025,30 euros.

« De 26 a 50 maquinas: 30.050,61 euros.

« De 51 a 500 maquinas: 30.050,61 euros adicionales por cada setenta y cinco maquinas o
fraccion.

* Més de 500 maquinas: 30.050,61 euros adicionales por cada ciento cincuenta maquinas o
fraccion.

Articulo 23. Garantias y fianzas

1. Las fianzas se constituiran en la Conselleria competente en materia de juego, mediante
metalico, titulo de deuda publica, aval bancario, entidad financiera o de crédito o péliza de cau-
cion individual, a favor de la direccion de los servicios territoriales de la Conselleria competente
en materia de juego correspondiente al domicilio social de la empresa operadora, fabricante,
comercializador o distribuidor.

Cuando la fianza se preste mediante aval no se podra utilizar el beneficio de excusién a que
se refiere el articulo 1.830 del Codigo Civil y concordantes.

2. La fianza quedara afecta a las responsabilidades y al cumplimiento de las obligaciones
que se deriven del régimen sancionador previsto en el presente reglamento, asi como al pago
de los premios a los jugadores y al cumplimiento de las obligaciones derivadas de los tributos
especificos en materia de juego.

3. Las fianzas se mantendran en su totalidad con caracter indefinido. Se entiende por carac-
ter indefinido cuando la misma tenga una vigencia de tres afios y sea renovable automatica-
mente por periodos de la misma duracion, si no existe denuncia en un plazo minimo de seis
meses de antelacion a su vencimiento.

Si se produjese la disminucion de la cuantia de la fianza, la persona o empresa titular de-
bera, en el plazo maximo de un mes, completar la misma en la cuantia obligatoria. De no cum-
plirse lo anterior, se producira la cancelacion de la inscripcion.

4. Solo se autorizara la retirada de la fianza constituida cuando desaparezcan las causas
gue motivaron su constitucion y no esté pendiente la resolucién de expedientes administrativos
de los que puedan derivarse responsabilidades econémicas. Desaparecidas las causas que
motivaron su constitucion, se podra solicitar su devolucién ante los servicios territoriales de la

. A . 5
conselleria competente en materia de juego.

Articulo 24. Validez y extincion

1. La inscripcion en el Registro de Empresas Operadoras tendra una duracién de cinco
afios, si bien quedara renovada automaticamente por periodos de igual duracion, si no media
resolucion expresa en contrario de la Conselleria competente en materia de juego.

2. Podra cancelarse la inscripcion en el Registro de Empresas Operadoras en los casos si-
guientes:

a) Por voluntad de la empresa operadora manifestada por escrito a la Conselleria competen-
te en materia de juego.

b) Por fallecimiento del titular o extincion de la sociedad. En el supuesto de fallecimiento, no
se cancelaréa ésta si los llamados a la herencia y que reuniendo los requisitos sefialados en el
presente reglamento para ser empresa operadora, asi lo solicitasen, adjuntando el titulo en que
basen sus derechos sucesorios y certificado de fallecimiento del empresario titular de la ins-
cripcion, asi como los documentos sefialados en el articulo 21.2, manteniéndose la vigencia de
la inscripcién con la mencion de «Herederos de...» hasta que se efectle la adjudicacion de la
herencia o pasen dos afios desde el fallecimiento del anterior titular.

¢) Por resoluciéon motivada adoptada por el procedimiento correspondiente que se ajustara,
en todo caso, a lo previsto en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comudn y que recoja alguna de las siguientes causas:

- Falsedad en los datos aportados para la inscripcion.

- Modificacion de cualquiera de las circunstancias o requisitos minimos exigidos para la ins-
cripcién, o cuando siendo posible dicha modificacion se haya efectuado sin autorizacion previa.

® Redaccion dada al apartado 4 por la disposicion final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del
Consell.
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- El incumplimiento de las obligaciones que sobre constitucion de fianzas y mantenimiento
de su vigencia e importes estan establecidas en los articulos 22 y 23 del presente reglamento.

- Incumplimiento reiterado de requerimientos efectuados por la Conselleria competente en
materia de juego para la aportacién de documentos y datos sobre su actividad econdmica.

- Cuando se dejara de reunir los requisitos a que se refiere el articulo 21 del presente re-
glamento.

- No ejercer la actividad para la cual esta autorizada en el plazo de dos afios.

d) Como consecuencia de expediente sancionador en materia de juego que expresamente
cancele la inscripcion.

e) Por haber sido condenado en sentencia firme el titular de la empresa operadora, socio, 0
administrador por delitos o faltas relacionados con la actividad del juego.

f) Por impago de los tributos especificos sobre el juego o la ocultacién total o parcial de la
base imponible de los mismos.

Articulo 25. Modificaciones de los datos de la inscripcion

1. Requeriran autorizacion previa de la Conselleria competente en materia de juego:

a) Las transmisiones onerosas o lucrativas inter vivos de acciones o participaciones, con
exclusion de las realizadas entre los propios socios, en cuyo caso bastara con la comunicacion.

b) El cambio de denominacion social.

c) Las ampliaciones de capital social cuando entren a formar parte de la empresa operadora
Nnuevos socios 0 accionistas.

d) La transmision de las autorizaciones de explotacion de la empresa absorbida a la absor-
bente, en caso de fusion por absorcion de empresas operadoras, previa a la fecha fijada en el
acuerdo de fusion, para que éste surta plenos efectos.

e) La transmision de las autorizaciones de explotacién por escision de una empresa opera-
dora a empresas autorizadas y que expresamente se fijen en el proyecto de escision o, bien,
condicionada a la concesion de la correspondiente autorizacién como empresa operadora de la
sociedad o sociedades resultantes.

f) La transmision de las autorizaciones de explotacion por cambio de personalidad fisica a
juridica unipersonal de la empresa operadora, condicionada a la concesién de la correspon-
diente autorizacion como empresa operadora de la sociedad unipersonal que se constituya.

g) La transmision de las autorizaciones de explotacién por adjudicacion de herencia, o por
donacién intervivos, de empresa operadora persona fisica, condicionada a la concesion de la
correspondiente autorizacion como empresa operadora del heredero/s o donatario/s.

2. Requeriran comunicacion a la Conselleria competente en materia de juego, en el plazo de
treinta dias naturales:

a) Los cambios de domicilio social.

b) Las transmisiones de acciones por sucesiones mortis causa.

c¢) Los cambios que se produzcan en la composicién de los consejos de administracion y
administradores.

d) Cualquier otra modificacién de los datos de la inscripcion.

3. A efectos de lo dispuesto en el apartado 1 de este articulo relativo a supuestos de modifi-
cacion de datos de la inscripcion, sera competente para su resolucion la Subsecretaria de la
Conselleria competente en materia de juego.

La comunicacioén a la que hace referencia el apartado 2 se presentara ante los servicios te-
rritoriales correspondientes de la Conselleria competente en materia de juego.

CAPITULO Ill. Autorizacién de explotacion y autorizacion de instalacion

Articulo 26. Solicitud, tramitacién, resoluciéon y suspension de la autorizacion de ex-
plotacion

1. La autorizacion de explotacién a que se refiere el articulo 18 de este Reglamento se otor-
garé previa solicitud de la misma en modelo normalizado.

2. Ala solicitud de autorizacion de explotacion, en la que constaréa indispensablemente el
nombre y niumero de registro correspondiente de la empresa operadora solicitante, se adjun-
taran los siguientes documentos:

a) Documento acreditativo de la representacion que ostenta, en el caso de no ser el titular
de la empresa operadora.

b) Los ejemplares de la guia de circulacion de la maquina.
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c) Copia legitimada/autenticada de la factura de adquisicion de la maquina, contrato de lea-
sing o0, en su caso, para las maquinas especiales de tipo B para salas de bingo, contrato de
arrendamiento.

d) Pago previo de los impuestos y tributos especificos sobre el juego.

3. Presentada la solicitud y los documentos a que se refiere el apartado anterior, se proce-
derd, previa las comprobaciones pertinentes administrativas y tributarias, a otorgar la autoriza-
cion de explotacién por la direccién de los servicios territoriales de la Conselleria competente
en materia de juego.

4. Ninguna empresa operadora podra poseer autorizaciones de explotacion en niumero su-
perior al quince por ciento, redondeado por exceso, de autorizaciones de instalacion. Las em-
presas operadoras titulares de menos de 6 maquinas podran poseer una autorizacion de explo-
tacion en exceso de las autorizaciones de instalacion que posean.

5. La autorizacion de explotacion sera Unica y exclusiva para cada maquina y tendra una vi-
gencia de diez afios.

6. La autorizacion de explotacion es previa pero no suficiente por si misma para la instala-
cion y explotacion de las maquinas de los tipos A, B 'y C en los establecimientos autorizados.
Sera necesario ademas poseer autorizacion de instalacion para las maquinas de tipoBy Cy
boletin de situacion para las de tipo A.

7. Las autorizaciones de explotacion que se concedan por los organismos correspondientes
de las Administraciones Publicas, con competencia exclusiva en materia de juego, podran ser
convalidadas, en el caso de traslado de maquinas, mediante la correspondiente autorizacion en
la guia de circulacion y de acuerdo con el procedimiento y requisitos contenidos en el articulo
32 del presente reglamento.

8. Cuando el titular de la autorizacion de explotacién desee suspender la explotacion de una
maquina de tipo B o C, lo solicitara a la direccion territorial, competente por razon del territorio,
de la Conselleria competente en materia de juego, con 30 dias de antelacion, como minimo, a
la fecha prevista para el inicio de la suspension, que debera indicarse en la solicitud.

La guia de circulacidn, la autorizaciéon de explotacion y la autorizacion de instalacion de-
beran entregarse en el registro de la direccion territorial, competente por razén del territorio, de
la Conselleria competente en materia de juego, con anterioridad al inicio del periodo para el
gue se solicite la suspension, el cual no podra superar, en ningun caso, el de la vigencia restan-
te de la autorizacion de explotacion.

Las solicitudes presentadas en los plazos previstos, se entenderan estimadas si llegada la
fecha solicitada para el inicio de la suspensién de la autorizacién de explotacién y habiendo
entregado en plazo y forma la guia de circulacion, la autorizacién de instalacién y la autoriza-
cion de explotacién, la direccidn territorial de la Conselleria competente en materia de juego, no
ha dictado y notificado resolucién expresa.

La direccion territorial comunicara las suspensiones autorizadas al 6rgano competente para
gestionar los tributos que gravan los juegos de suerte, envite o azar, a los efectos tributarios
procedentes.

Ningun titular podré tener suspendidas autorizaciones de explotacion en niumero superior al
diez por ciento, redondeado por defecto, del total de las autorizaciones que ostente. No obstan-
te, los titulares de menos de 10 autorizaciones de explotacién podran suspender una de ellas.

9. La solicitud de autorizacién de explotacion, o, en su caso, la extincion de la misma, que
deba surtir efectos con fecha 1 de enero, debera presentarse a partir del primer dia del dltimo
trimestre del afio natural.

Articulo 27. Solicitud, tramitacién y resolucion de la autorizacion de instalacion

1. La autorizacion de instalacion a que se refiere el articulo 19 del presente reglamento es el
documento administrativo por el que se autoriza la instalacion de una maquina concreta de los
tipos B o C debidamente documentada en un establecimiento especificamente autorizado para
la explotacion de estas maquinas, y por una Unica empresa operadora por establecimiento en
los locales resefiados en el articulo 34.1 de la presente norma.

2. La solicitud de autorizacién de instalacién Gnicamente podra solicitarse si se esté al co-
rriente del pago de los tributos especificos sobre juego. La solicitud se efectuard en modelo
normalizado de vigencia anual, cumplimentada y suscrita por la empresa operadora y el titular
de la explotacion del local en la que constaran indispensablemente el nombre y nimero de
registro de la empresa operadora, asi como la autorizacién e inscripcion en el Registro de es-
tablecimientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar del local don-
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de se pretende instalar la maquina y cuyas firmas deberan estar autenticadas por notario. A la
solicitud se adjuntaran los siguientes documentos:

a) Declaracion jurada suscrita por el titular del establecimiento, en la que se haga constar
que en el establecimiento no existen concedidas y en vigor mas autorizaciones de instalacion
de las que permiten para este tipo de establecimiento los preceptos del presente reglamento.

b) Autorizacién de explotacion de la maquina que se va a instalar.

c¢) Declaracién jurada de que en dicho local no se tiene en explotacion otro juego no autori-
zado por la Conselleria competente en materia de juego.

3. Presentada la solicitud y los documentos a que se refiere el apartado anterior, la direccion
de los servicios territoriales de la Conselleria competente en materia de juego procedera, pre-
vias las comprobaciones pertinentes a otorgar la autorizacién de instalacion.

4. El periodo de vigencia de la autorizacion de instalacion que, figuraré en la propia autori-
zacion, seré de diez afios.

5. Ninguna empresa operadora podra tener mas autorizaciones de instalacion que autoriza-
ciones de explotacion salvo lo dispuesto en el articulo 31.3 del presente reglamento y por un
periodo maximo de un afio.

6. Las autorizaciones de instalacién son personales e intransferibles a excepcioén de lo esta-
blecido en el articulo 31.3 de este Reglamento.

Articulo 28. Sustitucion de maquinas recreativas y de azar (alta-baja de maquinare-
creativa)

1. La maquina recreativa y de azar de tipo B y C podré ser sustituida por otra maquina pre-
sentando solicitud en modelo normalizado, ante los respectivos servicios territoriales de la
Conselleria competente en materia de juego correspondientes a la demarcacion territorial en la
gue se encuentre instalada la maquina.

2. La maquina que va a ser sustituida deberda hallarse al corriente de pago de las tasas es-
pecificas en materia de juego devengadas. A la solicitud, en la que constara el nombre de la
empresa operadora y el nUmero del registro correspondiente, se acompafiara la siguiente do-
cumentacion:

a) De la maquina que se solicita su autorizacion:

- Los tres ejemplares de la guia de circulacion debidamente cumplimentados

- Copia legitimada/autenticada de la factura de adquisicién de la maquina, contrato de lea-
sing o, en su caso, para las maquinas especiales de tipo B para Salas de Bingo, contrato de
arrendamiento.

b) De la maquina que va a ser sustituida: ejemplar de la guia de circulacion de dicha maqui-
na en poder de la empresa operadora.

3. Durante la tramitacién de la sustitucién de maquinas, en el establecimiento permanecera
instalada y en explotacion la maquina a sustituir, que llevara necesariamente incorporada el
ejemplar de su guia de circulacion y el justificante de pago de los tributos especificos de juego
correspondiente a la misma.

4. Ala entrega de la autorizacion de sustitucion, por la empresa operadora se hara entrega
en los servicios territoriales del ejemplar de la guia de circulacion de la maquina a sustituir, asi
como albaran de su entrega en el depésito para su inutilizacién para su explotacion en el ambi-
to de la Comunitat Valenciana, o documento fehaciente de su traslado fuera de la misma.

Articulo 29. Régimen de transmisiones de las maquinas y de sus autorizaciones de
explotacion

1. La transmision de las maquinas entre empresas operadoras realizada mediante venta,
leasing, arrendamiento o cesion de uso, o por cualquier titulo admitido en derecho tanto inter
vivos como mortis causa, debera ser solicitado en modelo normalizado en el plazo de un mes,
aportando documento o contrato que acredite la transmision, los dos ejemplares de la guia de
circulacién, los justificantes de estar al corriente de la tasa especifica de juego devengada a
efectos de su autorizacion por los servicios territoriales correspondientes, dicha transmision
llevard aparejada la transmision de la autorizacion de explotacion, y se hara constar necesa-
riamente en la guia de circulacion.

2. Las maquinas y sus correspondientes autorizaciones de explotacion sélo podran transfe-
rirse entre empresas operadoras.
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Articulo 30. Extincion de las autorizaciones de explotacion

1. Se extinguira la autorizaciéon de explotacién y cesard en consecuencia la explotacion de la
maquina en los siguientes casos:

a) Por el transcurso del plazo de validez de la autorizacion.

b) Por voluntad de la empresa operadora manifestada por escrito a la Conselleria competen-
te en materia de juego, salvo que la misma tenga en vigor una autorizacion de instalacion.

¢) Por cancelacion de la inscripcion en el Registro de Modelos a que corresponde la maqui-
na, segun lo previsto en el articulo 11 del presente reglamento.

d) Por cancelacion de la inscripcién de la empresa operadora en el Registro, salvo que se
transfiera a otra empresa para la continuidad de la explotacion.

e) Por sancion, de acuerdo con lo dispuesto en la Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de ju-
nio.

f) Por impago de los tributos especificos en materia de juego.

g) Por la comprobacion de inexactitudes esenciales en alguno de los datos expresados en la
solicitud, transmisiéon o modificacion en la documentacion aportada.

2. Extinguida la autorizacién, la empresa operadora titular de la maquina de los tipos Bo C
debera entregar en los servicios territoriales de la Conselleria competente en materia de juego
el ejemplar de la guia de circulacion y el justificante de haber entregado la maquina en un de-
posito de los autorizados de entre las empresas debidamente registradas en los correspondien-
tes Registros de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de Azar y Material de
Juego y/o de Comerciales y Distribuidores de Material de Juego.

En dicho depdésito se procedera a destruir los elementos identificativos que posibilitan la le-
gal explotacién de la maquina, que podra ser retirada sin los citados elementos por su titular.

Tendran la consideracion de elementos identificativos de las maquinas, la memoria de jue-
go, marcas de fabrica, las placas de identidad, el contador electrénico, los cristales o metacrila-
tos.

No sera preceptiva la entrega de la maquina cuando el titular proceda a la exportacién o
traslado de aquella a otra comunidad autonoma, hecho que debera acreditar en el plazo de un
mes ante los servicios territoriales y, en su defecto, se reputara que obra en poder de su titular,
siendo requerido para su entrega y destruccion.

3. No sera preceptiva la entrega de la maquina establecida en el apartado anterior cuando,
con una antelacién de dos meses a su vencimiento, la empresa operadora titular de la misma
solicite nueva autorizacion de explotacion, acreditando mediante certificado emitido por labora-
torio autorizado que la misma esta en perfectas condiciones para su explotacion.

4. Seran competentes para la apertura y resolucién de los expedientes de extincion y cance-
lacion de las autorizaciones de explotacion los servicios territoriales correspondientes de la
Conselleria competente en materia de juego.

Articulo 31. Extincion de la autorizacion de instalacién

1. La autorizacion de instalacion se extinguird en los casos que se relacionan a continua-
cion:

a) Por mutuo acuerdo entre la empresa operadora y el titular del establecimiento, acreditado
documentalmente de forma autenticada por notario.

b) Por sentencia firme obtenida por cualquiera de las partes que declare la extincion de la
misma.

¢) Por cancelacion de la inscripcion de la empresa operadora en el Registro.

d) Por cancelacién de la inscripcion del establecimiento en el correspondiente Registro de
establecimientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar.

No obstante, cuando la cancelacion sea consecuencia de un expediente sancionador que
llevara aparejada la prohibicién de instalacion y realizacién de actividades de juego, las autori-
zaciones de instalacion que existieran en dicho momento, recuperaran su vigencia por el tiem-
po que les reste, cuando sea inscrito de nuevo como establecimiento autorizado en el corres-
pondiente Registro.

e) Por la comprobacion de inexactitudes esenciales en alguno de los datos expresados en la
solicitud o en los documentos aportados con la misma.

f) Por sancion consistente en la revocacion de la autorizacion de instalacion.

g) Cuando el titular del establecimiento se hallara en paradero desconocido y el local se
hallara cerrado de forma indefinida. Ambas circunstancias se acreditardn mediante acta notarial
en la que constaran, al menos, tres personaciones del notario en la puerta del local y en el do-
micilio del interesado si éste figurase en el contrato suscrito entre las partes, realizadas en un
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intervalo de quince dias entre cada una de ellas, y efectuadas en periodos no festivos, en hora-
rio comprendido entre las 08.00 y las 20.00 horas.

2. Asimismo, se extinguiran las autorizaciones de instalacién, por el transcurso del periodo
de validez si media denuncia escrita, efectuada personalmente o por telegrama, fedatario
publico o burofax con expresién del denunciante, asi como especificacion del local, formulada
obligatoriamente durante el tercero y cuarto mes anteriores a su vencimiento, computados de
fecha a fecha.

Para que surta efectos administrativos, dicha denuncia, a la que se adjuntara necesariamen-
te copia de la denuncia remitida a la otra parte en la que conste el medio utilizado para su noti-
ficacion, debera ponerse en conocimiento de la administracion mediante comunicacion escrita
debidamente registrada, durante los treinta dias naturales siguientes a la finalizacién del plazo
de denuncia establecido en el parrafo anterior, siendo irrenunciable desde dicho momento.

En caso de que no se produzca denuncia o la misma no fuera formulada en los plazos fija-
dos en los péarrafos anteriores, la autorizacién de instalacién quedaré prorrogada automatica-
mente, por periodos de igual duracion.

3. Durante el periodo de vigencia de la autorizacién de instalacién, los cambios de titularidad
que puedan producirse tanto en lo referente al local como en cuanto a los accionistas o partici-
pes de la empresa operadora no seran causa de extinciéon de la autorizacion de instalacion, ni
del boletin de situacion, quedando subrogado el nuevo o nuevos titulares en los derechos y
obligaciones contraido por los anteriores.

Tampoco sera causa de extincion de la autorizacion de instalacién y del boletin de situacion
cuando se den los supuestos previstos en el articulo 25.1.d), €), f) y 9).

La subrogacién contemplada en el presente articulo no surtird efectos cuando el estableci-
miento autorizado permaneciera cerrado y sin ejercitar la actividad fijada en el articulo 33.1. del
presente reglamento, por un periodo continuado de un afio, periodo que se computara desde el
dia en que por escrito, debidamente registrado, por parte interesada se ponga en conocimiento
de los servicios territoriales correspondientes.

4. Seran competentes para la apertura y resolucién de los expedientes de extincion y cance-
lacién de las autorizaciones de instalacion los servicios territoriales correspondientes de la
Conselleria competente en materia de juego.

Articulo 32. Traslado de maquinas recreativas y de azar

1. Los traslados de maquinas recreativas y de azar reguladas por el presente reglamento de
una demarcacion territorial a otra, en el &mbito de la Comunitat Valenciana, o a otra Comunidad
Auténoma, requeriran que la maquina se encuentre al corriente de pago de las tasas especifi-
cas en materia de juego devengadas, ajustandose, en todo caso, al siguiente procedimiento:

a) Se presentara solicitud en modelo normalizado por la empresa operadora titular a la que
se uniran los siguientes documentos:

- Los ejemplares de la guia de circulacién en poder de la empresa operadora

- La autorizacién de instalacion o boletin de situacién que ampara la instalaciéon de la
maquina.

b) Recibida la solicitud, previa la comprobacion correspondiente, se procederé a diligenciar
la baja en dicha demarcacion territorial y se remitiran a los servicios territoriales de destino, a
excepcion de la autorizacién de instalacién que se entregara a la empresa operadora.

Recibida la documentacién por los servicios territoriales de destino de la maquina, se proce-
derd a insertar en la guia de circulacion las diligencias de alta y se reintegrara dicho documento
a la empresa operadora titular de la maquina.

2. Los traslados de maquinas recreativas y de azar dentro de una misma demarcacion terri-
torial de uno de los servicios territoriales de la Conselleria competente en materia de juego,
deberan solicitarse el mismo en modelo normalizado, presentando los documentos sefialados
en el apartado a) del nimero 1 del presente articulo, indicando en la solicitud las causas por las
que se produce el cambio o sustitucion de la maquina anterior, asi como del local donde que-
dara situada la misma.

3. Los traslados de maquinas dentro de la Comunitat Valenciana no produciran la extincion
de la autorizacion de explotacion.

4. La empresa operadora, inscrita en el Registro de la Conselleria competente en materia de
juego, que pretenda instalar una maquina que se encontraba ya en explotacion en otra comu-
nidad autbnoma, debera solicitar, en modelo normalizado, de los servicios territoriales corres-
pondientes, dentro de los veinticinco primeros dias del mes de diciembre, la convalidacién de la
autorizacion de explotacion, acompafiando a la misma:
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a) El ejemplar de la guia de circulacion en poder de la empresa operadora, diligenciada con
la correspondiente baja concedida por la autoridad competente en la comunidad de proceden-
cia.

b) Copia legitimada del titulo de empresa operadora y su inscripcién en el registro corres-
pondiente.

¢) La declaracién jurada a que hace referencia el articulo 27.2.a) de este Reglamento.

d) Copia, con sello de registro de entrada, del escrito de la empresa operadora dirigido al
6rgano competente de la comunidad auténoma donde la maquina se encontraba instalada,
solicitando el traslado del ejemplar de la guia de circulacion alli depositada para los servicios
territoriales de la demarcacion territorial donde desee instalar la maquina.

e) Pago previo de los tributos especificos sobre el juego.

f) Certificado del fabricante o de laboratorio autorizado en el que conste que dicho modelo
cumple los requisitos exigidos en el presente reglamento.

Presentada la solicitud y documentos anexos, los servicios territoriales procederan, previas
las comprobaciones pertinentes, a convalidar la autorizacion de explotacion.

TITULO IV. Régimen de instalacion
CAPITULO I. Locales autorizados para la instalacion de maquinas

Articulo 33. Locales de instalacion

1. Las maquinas recreativas y de azar podran instalarse, previo cumplimiento de los requisi-
tos y condiciones establecidas en este Reglamento, en los siguientes establecimientos:

a) Las maquinas recreativas de tipo A definidas en los apartados a) y b) del articulo 4.1 del
presente reglamento podran instalarse en los locales y dependencias destinadas a la actividad
publica de bar, cafeterias, restaurantes, salas de baile/fiestas, pubs, discotecas, salones re-
creativos, en los recintos feriales, parques de atracciones, boleras, centros de actividades y
entretenimiento, ludotecas y campings, asi como en los locales donde con arreglo al presente
reglamento puedan instalarse maquinas de los tipos By C.

b) Las maquinas recreativas de tipo A con premio directo en especie Unicamente podran ins-
talarse en salones recreativos, recintos feriales, parques de atracciones, boleras, centros de
actividades y entretenimiento, ludotecas, campings y en los salones de juego.

¢) Las maquinas recreativas de tipo A que automaticamente expendan vales o fichas can-
jeables por juguetes infantiles Unicamente podran instalarse en salones recreativos, recintos
feriales, parques de atracciones, boleras, centros de actividades y entretenimiento, ludotecas,
campings y en los salones de juego.

d) Las de tipo B podran instalarse en los locales destinados a la actividad publica de bar, ca-
feteria o restaurante, pubs, salas de baile/fiestas y discotecas, en las salas de bingo y salones
de juego legalmente autorizados y en los locales autorizados por este Reglamento para la ins-
talacion de maquinas de tipo C.

La instalacion de maquinas de tipo B en bares de estaciones de transportes publicos, aero-
puertos, estaciones de servicio, salas de baile/fiestas y discotecas, y centros comerciales que-
da condicionada a que el local propiamente dedicado a bar se encuentre claramente delimitado
al publico y que las maquinas para su explotacién se ubiquen en su interior, debiendo acceder
al interior del local para el uso de las mismas.

Asimismo, no podra autorizarse la instalacién en establecimientos de temporada que se ins-
talen en vias publicas, playas o zonas de recreo, ni podran situarse en terrazas o zonas de via
publica.

e) Las de tipo B que con caracter opcional tengan las caracteristicas fijadas en el articulo
5.3.9), i) y j) del presente reglamento, Gnicamente podran ser instaladas en salones de juego,
salas de bingo, buques y casinos.

Para el juego en las maquinas a las que hace referencia el articulo 5.3.j), por la Conselleria
competente en materia de juego se autorizara la expedicién exclusiva para cada local indivi-
dualizado de tarjetas de prepago, debidamente homologadas, que deberan ser adquiridas y
canjeadas dentro de las dependencias del mismo.

f) Las maquinas de tipo B especiales para salones de juego Unicamente podran instalarse
en el interior de dichos establecimientos, en la zona con servicio de admision a que se refiere el
articulo 25 del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego.
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g) Las maquinas de tipo B especiales de salas de bingo podran instalarse en los lugares es-

tablecidos en el Reglamento del juego del bingo. 6

h) Las de tipo C Unicamente podran ser instaladas, previa autorizacion expresa, en casinos
de juego y en los buques a que se refiere el articulo 7 de la Ley del Juego de la Comunitat Va-
lenciana.

2. En los locales autorizados para la instalacion de méaquinas reguladas en el presente re-
glamento solo podran explotarse juegos autorizados por la Conselleria competente en materia
de juego.

3. No podréa autorizarse la instalacion de las maquinas recreativas de tipo A definidas los
apartados c) y d) del articulo 4.1 de la presente norma en los bares, cafeterias, restaurantes y
establecimientos analogos de los centros docentes de ensefianza infantil, primaria o secunda-
ria.

Articulo 34. Limites cuantitativos de la instalacion

1. En los bares, cafeterias, restaurantes y, pubs, salas de baile/fiestas y discotecas a que se
refiere el articulo anterior no podran instalarse més de dos maquinas, sin que en ningln caso la
instalacién de maquinas del tipo B en un mismo establecimiento pueda simultanearse por em-
presas operadoras distintas.

2. En los salones de juego y en los recreativos, el nimero méaximo de maquinas de los tipos
Ay B que se podran instalar no sera superior a una por cada tres metros cuadrados de superfi-
cie util de la sala destinada a juegos. En recintos feriales, parques de atracciones, boleras,
centros de actividades y entretenimiento, ludotecas, campings, previa su acreditacion mediante
la correspondiente licencia municipal, podra destinarse un espacio claramente delimitado con
materiales desmontables y aislado del publico de paso, en cuyo interior podran instalarse y
explotarse maquinas del tipo A, cuyo nimero no podra ser superior a una por cada tres metros
cuadrados de superficie util del espacio dedicado a su explotacion, sin que su nimero pueda
exceder de 50 maquinas.

3. Las salas de bingo podran instalar maquinas recreativas de los tipos Ay B, que no sean
especiales de bingo, en los lugares establecidos en el Reglamento del juego del bingo. El
namero maximo de estas maquinas sera de nueve. De ellas, solo podra instalarse una maquina
de tipo B, que con caracter opcional tengan las caracteristicas fijadas en el articulo 5.3.i del
presente reglamento, por sala de bingo. En todo caso, las salas de bingo conservaran el nime-

ro de estas maquinas instaladas, a la entrada en vigor del decreto.
8
4.

Articulo 35. Registro de establecimientos autorizados para la instalacion de maquinas
recreativas y de azar

1. Los titulares de los establecimientos resefiados en el articulo 33 de este Reglamento que
deseen instalar maquinas recreativas de los tipos Ay B, deberan solicitar en modelo normaliza-
do la autorizacion e inscripcion en el correspondiente Registro de establecimientos autorizados
para la instalacion de maquinas recreativas y de azar.

La solicitud debera presentarse por el titular de la actividad de hosteleria, aportando los si-
guientes documentos:

a) Copia del DNI, permiso de residencia o CIF.

b) Certificado emitido por la administracién tributaria de estar de dado de alta en el Impuesto
sobre Actividades Econdmicas del ejercicio en curso y comprensivo de las actividades del arti-
culo 33, o documento de alta o el correspondiente justificante de ingreso, en su caso.

c) Documento acreditativo de la disponibilidad del local o establecimiento donde se desarro-
lle la actividad.

d) Declaracion jurada de cumplir con los requisitos del articulo 33, asi como de que el esta-
blecimiento no figura inscrito en el registro con la misma o distinta denominacion.

e) Certificado o solicitud al ayuntamiento correspondiente, en el que conste el nUmero de
policia de la via o vias a las que recae el establecimiento.

f) Croquis de situacién urbana del establecimiento.

® Redaccion dada a la letra g) por la disposicién final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del
Consell.

’ Redaccion dada al apartado 3 por la disposicion final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del
Consell.

8 Apartado 4 derogado por la disposicion final primera del Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del Consell.
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g) Declaracion jurada de que en dicho local no se tiene en explotacion otro juego no autori-
zado por la Conselleria competente en materia de juego.

La autorizacion e inscripcion tendra una validez de cinco afios, quedando renovada de for-
ma automatica, por periodo de la misma duracién, si no media resolucion en contra. No obstan-
te, podréa ser cancelada por faltas de mantenimiento de los requisitos o presupuestos que le
sirvieron de base o como consecuencia de expediente sancionador.

2. En dicho Registro también quedaran inscritos los salones recreativos, los de juego, las
salas de bingo y los casinos de juegos que posean la autorizacion como tales establecimientos.

En estos casos, la inscripcion tendra validez en tanto posean las respectivas autorizaciones
como establecimientos especificos de juego.

3. El cambio de titularidad de los establecimientos se comunicara a los servicios territoriales
en el plazo méximo de tres meses desde que se produjo, adjuntando los documentos a los que
se hace referencia en el punto primero del presente articulo, y previa su comprobacion se hara
constar en este Registro.

4. La autorizacion e inscripcion en el Registro de establecimientos autorizados para la insta-
lacion de maquinas recreativas y de azar previstas en este articulo, asi como su cancelacion,
sera competencia de los Servicios Territoriales correspondientes de la Conselleria competente
en materia de juego.

Articulo 36. Clases de salones

1. Alos efectos de su régimen juridico, los salones se clasifican

* Salones recreativos/Centros de Ocio Familiar/Salones Cyber.

« Salones de juego.

2. Se entienden por salones recreativos todos aquellos establecimientos destinados a la ex-
plotacién de maquinas recreativas de tipo Ay, en su caso, las mencionadas en el articulo 2 del
presente reglamento.

3. Se entiende por salones de juego aquellos establecimientos destinados especificamente
a la explotacion e instalacion de maquinas recreativas con premio tipo B, si bien podran insta-
larse maquinas recreativas de tipo A o de puro entretenimiento.

CAPITULO Il. Documentacion y régimen de uso

Articulo 37. Documentacién incorporada a la maquina

1. Todas las maquinas a que se refiere el presente reglamento que se encuentren en explo-
tacion e instaladas, deberan llevar necesariamente incorporadas y de forma visible desde el
exterior:

a) Las marcas de fabrica a que se refiere el articulo 15 del presente reglamento.

b) La placa de identidad a que se refiere el articulo 16.

c) La guia de circulacién con las diligencias correspondientes, debidamente protegida de
cualquier posible deterioro.

d) La autorizacion de instalacion o el boletin de situacién que esta amparando a dicha
maquina.

e) Derogado.

2. Laincorporacién a que se refiere el apartado anterior se efectuara en la parte frontal o la-
teral de la maquina. En este Gltimo caso, la separacion entre dicho lateral de la maquina y
cualquier otro obstaculo, permanente u ocasional, no podra ser inferior a 0,50 metros.

Articulo 38. Documentacién a conservar en el local

1. Para las méaquinas de los tipos Ay B debera hallarse en todo momento en el local donde
estuvieran en explotacion las maquinas:

a) El justificante acreditativo de la inscripcion en el Registro de establecimientos autorizados
para la instalacion de maquinas recreativas y de azar, que debera situarse en lugar visible del
local junto a la maquina o0 maquinas.

b) El Libro de Inspeccion y Reclamaciones, en modelo normalizado, diligenciado por los
servicios territoriales correspondientes.

¢) Un ejemplar del presente reglamento, que debera estar a disposicion del usuario que lo
solicite.

2. Las maquinas de tipo C deberan llevar por cada maquina un libro diligenciado en el que
se especificaran los datos que en el mismo se sefialen. Podra eximirse de esta obligacion a los
establecimientos que dispongan de un sistema informatico central, autorizado por la Comision
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Técnica del Juego y conectado a las maquinas, en el que queden registradas todas las opera-
ciones que los dispositivos y contadores desemperien.

Articulo 39. Prohibiciones de uso

1. Alos operadores de las maquinas titulares del establecimiento o locales donde se hallen
instaladas y al personal al servicio de unos y otros les queda prohibido:

a) Usar las maquinas de los tipos B y C en calidad de jugadores.

b) Conceder créditos o dinero a cuenta a los jugadores.

¢) Conceder bonificaciones o jugadas gratuitas al usuario.

2. Los titulares o responsables de los establecimientos donde se hallen instaladas las
maquinas impediran el uso de las de los tipos B y C a los menores de edad.

Articulo 40. Condiciones de seguridad

1. Los titulares de los establecimientos o locales en los que se encuentren instaladas las
magquinas de juego, y las empresas operadoras propietarias de las mismas, estaran obligados
a mantenerlas en todo momento en perfectas condiciones de higiene, seguridad y funciona-
miento, y seran responsables de su mal servicio o de los dafios que pudieran ocasionar.

2. Si se produjese en la maquina una averia que no pudiera ser subsanada en el acto y que
impida su correcto funcionamiento, el titular del local o persona que preste servicios en el mis-
mo procederan a su desconexién inmediata.

3. Sila maquina no abonase el premio obtenido, el titular del local o el personal a su servi-
cio, a costa de dicho titular, estara obligado a abonar en metélico dicho premio, o la diferencia
que falte para completarlo.

TITULO V. Régimen sancionador
CAPITULO I. Infracciones y sanciones

Articulo 41. Infracciones
Son infracciones administrativas en materia de juego las acciones u omisiones voluntarias
tipificadas en la Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de junio.

Articulo 42. Faltas muy graves

Son infracciones o faltas muy graves las tipificadas en el articulo 23 de la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, y, especialmente, las siguientes:

a) La fabricacion, distribucion, comercializacion, venta, explotacion e instalacion de maqui-
nas de las reguladas en el presente reglamento, cuyos modelos no estén previamente autori-
zados e inscritos o0 no se corresponda con los mismos, o correspondan a autorizaciones cance-
ladas.

b) La fabricacion, importacion y comercializacién de maquinas por personas no inscritas en
los registros correspondientes.

c) La explotacion e instalacion de maquinas carentes de cualquiera de los siguientes requisi-
tos y documentos: marca de fabrica, placa de identidad, guia de circulacion con autorizacién de
explotacion, autorizacion de instalacion o boletin de situacion, asi como su alteracion o inexac-
titud.

d) La explotacidn e instalacién de maquinas por personas distintas de las autorizadas o
habilitadas para ello.

e) La cesidn por cualquier titulo de las autorizaciones concedidas con arreglo a lo dispuesto
en el presente reglamento sin cumplir las condiciones y requisitos establecidos en el mismo.

f) La explotacion e instalacion de maquinas en establecimientos o locales no autorizados o
no inscritos en el Registro de establecimientos autorizados para la instalaciéon de maquinas
recreativas y de azar o en local distinto para el cual estan autorizados o en condiciones distin-
tas a las autorizadas.

g) La explotacidn e instalacién de maquinas por personas o entidades no autorizadas o no
inscritas en el Registro de Empresas Operadoras.

h) La manipulacion o alteracion de maquinas en perjuicio de los jugadores.

i) La instalacion de maquinas en nimero mayor al autorizado para el local o establecimiento.

j) La utilizacion, en calidad de jugadores, de maquinas de los tipos B y C por personal em-
pleado o directivo del establecimiento donde estén instaladas o de la empresa dedicada a su
explotacion, gestiéon o reparacion.
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k) La modificacion de cualquiera de las condiciones esenciales en virtud de las cuales se
concedieron las preceptivas autorizaciones sin cumplir los requisitos establecidos en el presen-
te reglamento.

I) La concesién de préstamos a los jugadores o apostantes, en los lugares en los que estén
instaladas las maquinas, o por personal empleado o directivo del establecimiento o de la em-
presa dedicada a su explotacién, gestion o reparacion.

m) El impago total o parcial a los jugadores de las cantidades que obtuviesen como premio.

n) Obtener las correspondientes autorizaciones mediante la aportacién de datos o documen-
tos no conformes con la realidad.

0) Efectuar la interconexion de maquinas de tipo C sin la correspondiente autorizacion.

p) La negativa u obstruccién a la actuacion inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios y érganos encargados o habilitados es-
pecificamente para el ejercicio de tales funciones.

g) Permitir o consentir, expresa o tacitamente, por parte de los titulares de la actividad del
local o establecimiento, la instalacion de maquinas que no redinan los requisitos exigidos por
este Reglamento, o en locales no autorizados, o mediante personas no autorizadas o en condi-
ciones distintas a las autorizadas.

r) Efectuar publicidad de los juegos mediante maquinas o de los locales o establecimientos
en que se practiquen sin la debida autorizacién o al margen de los limites fijados en la misma.

Articulo 43. Faltas graves

Son infracciones o faltas graves las tipificadas en el articulo 24 de la Ley de la Generalitat
4/1988, de 3 de junio, y especialmente las siguientes:

a) Permitir el uso de las maquinas de los tipos B o C a menores de edad, asi como permitir
el acceso de éstos a los locales o establecimientos donde lo tienen prohibido.

b) Reducir las fianzas por debajo de los limites establecidos en este Reglamento, o el capi-
tal minimo de las sociedades, salvo que la reduccién del capital venga impuesta por la legisla-
cion mercantil.

c) La transferencia de acciones o participaciones del capital social sin la previa autorizacion
0, en su caso, la modificacion de la denominacién social o entrada de nuevos socios sin la pre-
via autorizacion administrativa.

d) La falta de comunicacién dentro de los plazos establecidos en el presente reglamento de
cualquier modificacién de la autorizacion inicial que no requiera autorizacion previa.

e) La inexistencia o mal funcionamiento de las medidas de seguridad de los locales cuando
pueden afectar a la seguridad de las personas.

f) La admisién de mas jugadores de los que permita el aforo el local.

g) No llevar los libros exigidos en el presente reglamento o hacerlo incorrectamente.

h) No facilitar a los 6rganos competentes la informacion necesaria para un adecuado control
de las actividades de las empresas de juego.

i) Realizar la transmision de una maquina sin la autorizacion correspondiente.

j) No exhibir en el local o establecimiento la autorizacion preceptiva.

k) La no colocacion en la maquina de la guia de circulacion, de la autorizacion de instalacion
o0 boletin de situacion, asi como de la placa de identidad.

[) La no conservacion en el local o establecimiento de los documentos a que se refiere el
articulo 38 del presente reglamento con excepcién de los resefiados en los apartados b) y ¢)
del punto 1, asi como su pérdida sin causa justificada.

m) Y, en general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en el pre-
sente reglamento siempre que no tengan la consideracion de infraccion muy grave y hayan
dado lugar a fraude al usuario, beneficio para el infractor o perjuicio a los intereses de la comu-
nidad.

Articulo 44. Faltas leves

Son infracciones o faltas leves las tipificadas como tales en el articulo 25 de la Ley de la
Generalitat 4/1988, de 3 de junio, y en particular:

a) Colocar la documentacion que ha de llevar incorporada la maquina de manera que se di-
ficulte su visibilidad desde el exterior, o la falta de proteccion eficaz para impedir su deterioro o
manipulacion.

b) La falta del Libro de Inspeccién y Reclamaciones, asi como no poner a disposicion de los
usuarios una copia del presente reglamento, que vienen establecidos el articulo 38.1 b) y ¢) del
presente reglamento.
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c) La inexistencia de letreros o carteles en la puerta de acceso a los salones de juego con la
indicacién de la prohibicion de entrada a menores de edad.

d) La falta de entrega por la empresa operadora al titular del establecimiento en que esté
instalada la maquina de la documentacion o libros a conservar en dicho local.

e) La no devolucion de la guia de circulacion, cuando ello sea preceptivo.

f) En general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en el presente
reglamento siempre que no tengan la consideracion de infraccidon grave o muy grave.

Articulo 45. Sanciones

1. De acuerdo con el articulo 27 de la Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de junio, las infrac-
ciones de lo dispuesto en este Reglamento podran ser sancionadas:

a) Las leves con multa de hasta 3.005,06 euros.

b) Las graves con multa de hasta 30.050,60 euros.

¢) Las muy graves con multa de hasta 601.012,10 euros.

Ademas de las sanciones de multa, la comision de una infraccion llevara aparejada, en su
caso, la entrega a la administracion o a los perjudicados, que hubiesen sido identificados, de
los beneficios ilicitos obtenidos.

2. Las infracciones que hubiesen sido sancionadas conforme a lo dispuesto en el apartado
anterior y tuvieran la calificacion de graves o muy graves, en atencion a su naturaleza, repeti-
cion o trascendencia, podran ademas ser sancionadas, conforme a lo dispuesto en el articulo
28 de la Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de junio, con:

a) Suspensidn, cancelacién temporal o revocacion definitiva de la autorizacién para la orga-
nizacion o explotacion de juegos mediante las maquinas reguladas en el presente reglamento.

b) Clausura temporal o definitiva del local o establecimiento donde se puedan explotar e ins-
talar las maquinas, o inhabilitacion definitiva del mismo para actividades de juego, asi como la
prohibicion de instalacion y realizacion de actividades de juego.

¢) Inhabilitacion temporal o definitiva para ser titular de las autorizaciones referidas en este
Reglamento.

No obstante cuando la actividad principal que se ejerza en un establecimiento no sea de
juego, no podra ser clausurado el mismo, si bien podra acordarse la prohibicién de instalacion y
realizacion de actividades de juego.

3. Para la graduacién de las sanciones, aparte de la calificacién de la infraccion cometida,
se tendran en cuenta las circunstancias personales o materiales que concurran en los hechos y
concretamente las caracteristicas del lugar de instalacién de las maquinas, la contumacia en la
conducta del infractor, la reiteracion en la comision de faltas, la publicidad o notoriedad de los
hechos y la trascendencia econdmica y social de la infraccién cometida.

4. En todo caso, la comision de tres faltas leves en un periodo de un afio tendra la conside-
racion de una falta grave, y la comisién de tres faltas graves en un afio o de cinco en tres afios
tendra la consideracién de muy grave.

Articulo 46. Reglas de imputacion

1. Son responsables de las infracciones reguladas en este Reglamento sus autores, sean
personas fisicas o juridicas, pero:

a) Las infracciones por incumplimiento de los requisitos que deben reunir las maquinas con-
forme a lo dispuesto en el Titulo | seran imputadas al titular de las mismas, salvo si se prueba
la responsabilidad del fabricante, distribuidor o comercializador de las mismas.

b) Las maquinas objeto de la infraccion se presumiran propiedad del titular del estableci-
miento o local donde se hallen instaladas, si no se acredita de forma justificada y fehaciente la
titularidad de las mismas.

2. En el caso de que directivos, administradores o personal empleado por personas o enti-
dades relacionadas con, las maquinas recreativas o de azar cometan infracciones en los esta-
blecimientos o locales donde tales maquinas se encuentren instaladas, seran responsables
solidarios las personas o entidades para quienes presten sus servicios los interesados.

CAPITULO II. Competencias, procedimiento y facultades de la administracion
Articulo 47. Facultades de la administracion

1. Cuando existan indicios de falta grave o muy grave se podra acordar por el 6rgano que
instruye el expediente, como medida cautelar, el cierre de los establecimientos en que se prac-



Decreto 115/2006 52

tique el juego vulnerando las disposiciones legales, asi como el precinto, depésito o incautacion
de los materiales usados para dicha practica.

2. Sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos anteriores, la administracion podra decomisar
y destruir las maquinas en los supuestos contemplados en el apartado 3 del articulo 28 de la
Ley de la Generalitat 4/1988, de 3 de junio.

Asimismo, atendiendo a la naturaleza de la infraccién, la administracion podra ordenar el
comiso de las apuestas habidas y de los beneficios ilicitos, cuyo importe se ingresara en la
Hacienda Publica de la Generalitat.

3. Las maquinas recreativas y de azar que carezcan de los requisitos establecidos en este
Reglamento o que infrinjan los limites de apuestas o premios, asi como las instaladas en loca-
les no autorizados, podran ser precintadas por los agentes de la autoridad, como medida cau-
telar, lo cual se hara constar en el acta incoada al efecto.

Iniciado el expediente por el 6rgano encargado de su tramitacion, debera, en el mismo, le-
vantar o mantener la medida cautelar adoptada por los agentes de la autoridad.

Articulo 48. Competencias

1. Correspondera a la secretaria de la Comisién Técnica del Juego incoar los expedientes
correspondientes a infracciones muy graves y a los directores de los servicios territoriales de la
Conselleria competente en materia de juego los que se refieran a infracciones graves y leves.

2. Las infracciones administrativas calificadas como muy graves seran sancionadas por el
conseller competente en materia de juego, con multa de hasta 150.253,02 euros, y por el Con-
sell, con multa de 601.012,10 euros.

3. Las infracciones administrativas calificadas como graves y leves seran sancionadas con
multa de hasta 30.050,60 euros o 3.005,06 euros, respectivamente, por el director de los servi-
cios territoriales de la Conselleria competente en materia de juego correspondiente.

4. Las sanciones adicionales o0 accesorias no pecuniarias podran imponerse por el érgano
competente para la imposicion de la sancion pecuniaria.

Articulo 49. Procedimiento

Las sanciones se impondran con sujecion al procedimiento regulado en la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, siendo supletorio a tal efecto lo dispuesto en la Ley de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Coman.
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ANEXO I

Fab,
N°.LF.

Mod.

Tipo

Serie

COS.

N*Reg.Mod.

N° Fab. {

Bajo Lic. de:
N.LF. [

N°Reg Fab.

Placa de Identidad

N* ReglEsp. Fab. |

|

—

o TR | v-A. |
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&

GENERALITA
VALENCIANA,
CONSELLERIA D'ECONOMIA, HISENDA | OCUPACIO

SECHETARIA GEMNERAL
COMISSIC TECNICA DELICC

Exemplar/Ejemplar ... ..
Nom./N.2
Periode de vigéncia/ Periodo de vigencia

EMPRESA OPERADORA

56

ANEXO IV

AUTORITZACIO D'INSTAL-LACIO
1 DE MAQUINES I?:ECREATIVES | D'A'!'ZAR
AUTORIZACION DE INSTALACION
DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR

0176639

Nom o Rad Secial/ Nombre o Razeén Social

NIF/CIF
ESTABLIMENT/ ESTABLECIMIENTO

Nom. del Registre E.O./N.2 del Registro EO. ..

Nom de 'Establiment/ Nombre del Establecimiento ... ...
Nom. de Registre de | Establiment/N.° de Regisiro del Establecimianto

Nom o Raé Social/ Nombre o Razén Social

NIF/CIF
En_ .

de

Tr. Maquina Madel/ 1.2 Maquina Modelo

Miom. Fabricacia/ N2 Fabricacién. ...

En

2n. Méaquina Model/ 2.% Méquina Modelo

Nom. Fabricacia/N? Fabricacion

3r. Maquina Model/ 3.2 Méquina Modelo

MNam. Fabricacié/N® Fabricacién
En

4t, Maguina Model/ 4.° Maquina Modelo

Nom. Fabricacio/ N Fabricacion ...

En

. dfde o
El/la buncionari/aria / El/la funcianario/c
! Série/ Serie
e AL, Explotocio nim. /Aut Explofacion n2 e
; d/de de
El/la funcionari/dria / El/la funcionorioda
Série/ Serie

... Aut. Explofacia nim,/Aut. Explofacién n.®

e oodfde
El/la funcionari/aria / Efle funcionoriode

S Serie/ Serie......
Aut. Explotacia nim./Aut. Explofacién n.®
i dide de
El/la funcionari/aria / El/la funcicdarie/a
Série/ Serie

e At Explotacié nim. /Aut. Explotacion n.® ...

i dfde . . de
El/la furicionari/éria / Ei/la funcionario/a
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ANEXO V
g BUTLLETi DE SITUACIO DE
&h‘g}n}x_hm MAQUINES DE TIPUS A
CONSELEZA DICONOMA, MSENDA | OCUPAGID BOLETIN DE SITUACION DE
CONRI EOMCAERLJ0C MAQUINAS DETIPO A 0044901
Exemplar/ Ejemplar
Nom./N.2 ;
Periode de vigéncia/ Periodo de vigencia ... ... ... S i o
EMPRESA OPERADCRA
Nom o raé social/ Nembre ¢ Razén Social e
NIF/CIF Nom. del registre E.O./N.° del Registro EQ. ...

ESTABUMENT/ESTABLECIMIENTO .o
Nom de |'establiment/ Nombre del Establecimiento

Nim. de registre de |'establiment/N.? de Registro del Establecimiento
Nom o raé social/Nombre o Razén Secial ...

NIF/CIF .. . i
En e dide . —— de 5
Firma fitular estobliment/ Firma Titular Estoblecimienio Firma i segell empresa operadora/ Firma y sello Empresa Operadora
1r. Maquina model/ 1.° Méquina Modelo Série/ Serie
Nom. fabricacia/ N® Fabricacién Aut, explotacié nim./Aut, explofacién n.?
En , d/de i de.
El/la funcionari/éria / El/la funcienario/a
2n. Maquina model/2.° Méquina Modelo Série/ Serie
Nim. fabricacia/ Ne Fabricacién Aut. explofacié nom. /Aut. explotacién n.®
En ,a d/de s e e
El/la funclenari/éria / Elfla funcienaria/a
|
3r. Maquina model/3.° Méguina Madelo Serie/ Serie
¥ Mam, fabricacié,/ N° Fabricacién Aut. explotacié nom. /Aut. explofacion n.?
En ,a d/de de
! El/les huneionari/aria / Elfla funcionario/a
4t. Maquina model/ 4.° Méquina Modelo Série/ Serie ..
| Nam. fabricacia/ N Fobricocion _Aut. explotacié nim. /Aut. explotacion n.®

En de.

,a e
El/la buncionari/éria / Elfla funcionarie/a

Efurr tiarc fo Adhiniracion
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ANALISIS JURIDICO

Esta disposicion afecta a:
Deroga a :

DECRETO 155/1998, de 29 de septiembre, del Gobierno Valenciano, por el
que se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.
[1998/X8614]

CORRECCION de errores del Decreto 155/1998, de 29 de septiembre, del
Gobierno Valenciano, por el que se aprueba el Reglamento de Maquinas Re-
creativas y de Azar. [1998/A9281]

DECRETO 192/2001, de 18 de diciembre, del Gobierno Valenciano, por el que
se modifican determinados preceptos del Decreto 155/1998, de 29 de sep-
tiembre, del Gobierno Valenciano, por el que se aprueba el Reglamento de
Maquinas recreativas y de Azar. [2001/12351]

ORDEN de 15 de junio de 2006, de la Conselleria de Economia, Hacienda y
Empleo, por la que se modifica el anexo Il del Reglamento de Maquinas Re-
creativas y de Azar aprobado por el Decreto 155/1998, de 29 de septiembre,
modificado por el Decreto 192/2001, de 19 de diciembre, del Gobierno.
[2006/F7273]

Esta disposicion esta afectada por:
Afectada por:

DECRETO 210/2010, de 17 de diciembre, del Consell, por el que se prorroga
por 12 meses la suspension de la autorizacién de explotacion de determina-
das maquinas recreativas y de azar establecida en el articulo 26.8 del Re-
glamento de Maquinas Recreativas y de Azar. [2010/13656]

Desarrollada o Complementada por:

ORDEN 5/2011, de 17 de marzo, de la Conselleria de Economia, Hacienda y
Empleo, por la que se regula la tramitacién electronica de determinados
procedimientos en materia de juego. [2011/3283]

ORDEN 6/2011, de 17 de marzo, de la Conselleria de Economia, Hacienda y
Empleo, por la que se regulala destruccion e inutilizacion de maquinas re-
creativas y de azar. [2011/3285]

DECRETO 32/2015, de 13 de marzo, del Consell, por el que se aprueba el re-
glamento que regula la tramitacion electrénica de determinados procedi-
mientos contenidos en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar y
en el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y se modifican
sendos articulos del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Jue-
go y del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana. [2015/2408]

Modificada por:

DECRETO 200/2009, de 6 de noviembre, del Consell, por el que se modifican
determinados preceptos del Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell,
por el que se aprobo el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.
[2009/12770]

DECRETO 56/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el que se modifican de-
terminados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat
Valenciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maqui-
nas Recreativas y de Azar, y del Reglamento de Salones Recreativos y Salo-
nes de Juego. [2011/6037]
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Decreto 115/2006

DECRETO 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana. [2011/4621]

DECRETO 26/2012, 3 de febrero, del Consell, por el que se modifican deter-
minados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat
Valenciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maqui-
nas Recreativas y de Azar, del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Va-
lencianay del Reglamento de la Publicidad del Juego en la Comunitat Va-
lenciana. [2012/1129]

DECRETO 3/2014, de 3 de enero, del Consell, por el que se modifican deter-
minados preceptos del Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el
gue se aprobo el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y del
Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprob6 el Regla-
mento de Maquinas Recreativas y de Azar. [2014/32]

DECRETO 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el que se modifican de-
terminados preceptos del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar,
aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio; del Reglamento de Salones
Recreativos y Salones de Juego, aprobado por el Decreto 44/2007, de 20 de
abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aprobado
por el Decreto 42/2011, de 15 de abril; asi como la disposicién transitoria
primera del Decreto 26/2012, de 3 de febrero, por el que se modifican diver-
sos reglamentos de juego. [2014/1541]

DECRETO 62/2015, de 8 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento del Juego del Bingo. [2015/4461]
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Legislacion consolidada

Ultima revision 04.06.2015

Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de
Apuestas de la Comunitat Valenciana.

(DOGV num. 6540 de 10.06.2011) Ref. 006829/2011

PREAMBULO

En cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el Estatut d'’Autonomia de la Comunitat Va-
lenciana, que en su articulo 49.1.31.a establece que la Generalitat tiene competencia exclusiva
en materia de "casinos, juego y apuestas, con exclusion de las apuestas mutuas deportivo
benéficas", se promulgé la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comu-
nitat Valenciana.

La Ley del Juego de la Comunitat Valenciana prevé en su articulo 2.2.g la practica de
apuestas "sobre acontecimientos deportivos o de otro caracter previamente determinados”.
Esta prevision legal, sin embargo, no habia sido desarrollada reglamentariamente, por lo que,
en la préctica, el juego de las apuestas en la Comunitat Valenciana carecia de toda cobertura
legal.

El presente decreto viene por tanto a cubrir este vacio juridico reglamentando un juego que
se encuentra en constante auge y que es demandado por la sociedad como una forma adicio-
nal de ocio.

El desarrollo e incremento de la diversidad en las actividades de ocio relativas al juego es el
motor de arranque para esta nueva regulacion de un juego que, sin duda, esta adquiriendo en
nuestro entorno una creciente actividad econémica y una cada vez mas intensa repercusion
social.

El presente reglamento parte de la regulacion de las apuestas en la Ley del Juego de la
Comunitat Valenciana, que en su articulo 12 establece que "se entiende por apuesta aquella
actividad por la que se arriesga una cantidad de dinero sobre los resultados de un aconteci-
miento previamente determinado, de desenlace incierto y ajeno a las partes intervinientes".
Teniendo como marco de referencia este precepto, el reglamento que se aprueba esta conce-
bido fundamentalmente sobre la base de las apuestas sobre acontecimientos deportivos, pues
son las que gozan de gran tradicion en el entorno de los paises europeos y constituyen una de
las actividades nucleares en materia de juego.

Asimismo, destaca en este nuevo marco juridico de las apuestas el intento de integraciéon de
todos los sectores ya consolidados (casinos, bingos, maquinas recreativas y de azar y salones
de juego) en la dinAmica de esta nueva modalidad del juego, incorporando a sus establecimien-
tos las terminales de apuestas para diversificar su oferta de ocio y generar una mayor actividad
empresarial.

Por dltimo, el articulo 5.2 de la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana dispone que "la
practica de los juegos y apuestas regulados en esta Ley podra realizarse de forma presencial o

! Redactado de conformidad con lo dispuesto en el Decreto 26/2012, 3 de febrero, del Consell, por el
que se modifican determinados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valen-
ciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, del Re-
glamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana y del Reglamento de la Publicidad del Juego en la
Comunitat Valenciana (DOGV num. 6707 de 06.02.2012) Ref. Base Datos 001256/2012.
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a través de los medios electronicos, telematicos o de comunicacioén a distancia en las condicio-
nes y con los requisitos que reglamentariamente se determinen”. Por ello, en consonancia con
lo dispuesto en el citado precepto, el Reglamento que se aprueba, con la finalidad de incorpo-
rar las nuevas tecnologias al sector del juego, prevé como novedad la posibilidad de practicar
el juego de las apuestas por medio de los referidos medios o sistemas, lo cual exigira induda-
blemente un esfuerzo del sector para adaptar sus infraestructuras a las nuevas tecnologias sin
merma de los derechos y garantias de los usuarios.

Por cuanto antecede, en virtud de la habilitacion contenida en la disposicion final primera de
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, previo
informe de la Comision del Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de
Economia, Hacienda y Empleo, oido el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat Valenciana, y
previa deliberacion del Consell, en la reunién del dia 15 de abril de 2011,

DECRETO

Articulo Unico. Aprobacion del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana
Se aprueba el reglamento por el que se regulan las apuestas en la Comunitat Valenciana,
cuyo texto se inserta a continuacion.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Plazo para resolver y notificar. Efectos del silencio administrativo

El plazo méximo para resolver y notificar las autorizaciones establecidas en el reglamento
que se aprueba, que sean consecuencia de solicitudes formuladas por los interesados, sera de
seis meses a contar desde la presentacion de aquellas.

Transcurrido dicho plazo, los efectos del silencio administrativo se entenderan desestimato-
rios, de acuerdo con lo previsto en la Ley 4/ 1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de
la Comunitat Valenciana.

Segunda. Plazo para laimplantacion de locales especificos de apuestas y de maqui-
nas auxiliares

Las empresas que obtengan autorizacion de la conselleria competente en materia de juego
para la explotacién del juego de las apuestas dispondran de un plazo maximo de tres afios
para la apertura, en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana, de, al menos, cuatro loca-
les especificos de apuestas y 15 zonas de apuestas en el interior de los establecimientos sefia-
lados en el articulo 35 del Reglamento que se aprueba, asi como para la instalacion de, al me-
nos, 100 maquinas auxiliares en los establecimientos sefialados en el articulo 38 de este Re-
glamento. El plazo comenzara a contarse desde el dia siguiente al de la notificacion de la auto-
rizacion para la explotacion del juego de las apuestas.

Si transcurrido el plazo mencionado en el parrafo anterior no se hubiera procedido a la aper-
tura del numero de locales o la instalacion del nimero de maquinas que indica el mismo, podra
revocarse la autorizacién concedida.

Tercera. Revision del nUmero de maquinas y porcentaje previsto en el articulo 38

El nimero maximo de maquinas auxiliares de apuestas que cada empresa operadora de
apuestas puede instalar, asi como el porcentaje que cada empresa operadora de maquinas de
tipo B puede instalar en los locales previstos en el articulo 38.7 del reglamento que se aprueba
podra ser revisado transcurridos tres afios desde la publicacion del presente decreto, mediante
orden de la conselleria competente en materia de juego. Las sucesivas revisiones podran, asi-
mismo, realizarse transcurridos tres afios desde que se practicé la anterior, mediante la corres-
pondiente Orden. La modificacion del nUmero y porcentajes sefialados se ajustara a los crite-
rios del volumen de juego practicado y a las circunstancias coyunturales del mercado.

Cuarta. Declaracion informativa

1. Las empresas autorizadas para la organizacion y comercializacion de apuestas deberan
presentar anualmente una declaracion informativa en la que se detallen las apuestas realizadas
y los premios pagados.

2. Esta declaracion informativa se debera presentar ante la administracion tributaria valen-
ciana y ante la subsecretaria de la conselleria competente en materia de juego, en el mes de
febrero del afio siguiente al que corresponda el contenido de dicha declaracion.
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3. Se habilita al titular de la conselleria competente en materia de tributos para dictar cuan-
tas disposiciones sean necesarias para el desarrollo de este precepto y, en particular, para
establecer el modelo de declaracion.

DISPOSICION TRANSITORIA

Unica. Autorizaciones de explotacion vigentes

Las autorizaciones de explotacion de las maquinas recreativas y de azar que se encuentren
vigentes en la entrada en vigor del reglamento que se aprueba quedaran prorrogadas automa-
ticamente por el periodo que reste hasta cumplir el plazo de diez afios previsto en el articulo
26.5 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006,
de 28 de julio, del Consell, en su redaccion dada por la disposicion final tercera del presente
decreto.

DISPOSICIONES FINALES

Primera. Modificaciéon del Reglamento de Casinos

Se madifica el articulo 4, apartado 1, y el articulo 17, apartado 1, letra a), y se suprime el
segundo pérrafo del articulo 17, apartado 4, del Reglamento de Casinos de Juego de la Comu-
nitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, quedan-
do redactados en los siguientes términos:

- Articulo 4, apartado 1

"1. Ademas de los juegos establecidos en el articulo anterior, en los Casinos de Juego
podran instalarse maquinas de las definidas en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, asi como terminales de apuestas en los términos establecidos en el Reglamento de
Apuestas de la Comunitat Valenciana”.

- Articulo 17, apartado 1, letra a)

"a) La modificacién de los juegos, asi como el incremento de mesas en las salas apéndice o
su reduccién en el establecimiento principal cuando, con ello, se viera afectado el limite opera-
tivo de mesas a que se refiere el articulo 19.6, circunstancia que deberé hacerse constar en la
propia solicitud de modificacion".

- Articulo 17, apartado 4

"4. Las restantes modificaciones no previstas expresamente entre las relacionadas ante-
riormente requeriran, en todo caso, su comunicacién previa a la Subsecretaria de la conselleria
competente en materia de juego".

Segunda. Modificacién del Reglamento del Juego del Bingo

Se modifica el articulo 3, apartado 1.1, del Reglamento del Juego del Bingo, aprobado por el
Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, que queda redactado en los siguientes térmi-
nos:

"1.1. Las salas de bingo estaran exclusivamente dedicadas al juego del bingo, sin que pue-
dan practicarse en ellas otros juegos, salvo el de apuestas en los términos establecidos en el
Reglamento regulador de las mismas. Dentro de las salas de bingo podra prestarse el servicio
de restauracion, si bien con el horario establecido para las mismas".

Tercera. Modificacion del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar

Se modifica el articulo 12.2, apartado 2.3, y el articulo 26, apartado 5, del Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell,
gue quedan redactados en los siguientes términos:

- Articulo 12.2, apartado 2.3

2.3. Haber constituido, ante la conselleria competente en materia de juego, una fianza por
importe de:

a) 60.101,21 euros para los fabricantes e importadores de maquinas de los tipos B o C.

b) 60.101,21 euros para los fabricantes e importadores de software y sistemas informaticos,
electronicos o telematicos destinados a la practica del juego de apuestas.

¢) 30.050,60 euros para los fabricantes e importadores de software y material destinado a
interconexiones o sistemas informaticos, electronicos o telematicos de juego.

d) 6.010,12 euros para los fabricantes e importadores de maquinas de tipo A.

e) 6.010,12 euros para los fabricantes e importadores del resto de material de juego.
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Presentada la solicitud, y previo su examen, comprobacion y requerimiento, en su caso, de
la informacion y documentacion adicional que fuese necesaria, la conselleria competente en
materia de juego adoptara la resolucion que proceda”.

- Articulo 26, apartado 5

"5. La autorizacion de explotacién sera Unica y exclusiva para cada maquina y tendra una
vigencia de diez afios".

Cuarta. Habilitacion normativa

Se autoriza al titular de la conselleria competente en materia de juego para dictar las dispo-
siciones necesarias para el cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el reglamento que se
aprueba.

Quinta. Actualizacion del importe de la fianza
Se autoriza al titular de la conselleria competente en materia de juego para actualizar el im-
porte de la fianza a que se refiere el reglamento que se aprueba mediante el presente decreto.

Sexta. Actualizacion de los limites cuantitativos de las apuestas

Se autoriza al titular de la conselleria competente en materia de juego para actualizar los
limites cuantitativos de las apuestas regulados en el Reglamento que se aprueba mediante el
presente decreto.

Séptima. Entrada en vigor

El presente decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Diari Oficial
de la Comunitat Valenciana.

Valencia, 15 de abril de 2011

El president de la Generalitat,
FRANCISCO CAMPS ORTIZ

El conseller de Economia, Hacienda y Empleo,
GERARDO CAMPS DEVESA
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REGLAMENTO DE APUESTAS DE LA COMUNITAT VALENCIANA

TITULO PRELIMINAR. Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion

El presente reglamento tiene por objeto la regulacién, en el ambito territorial de la Comunitat
Valenciana, de las apuestas sobre acontecimientos deportivos, de competicion o de cualquier
otra naturaleza previamente determinados, cuyo desenlace sea incierto y ajeno a las partes
intervinientes.

Articulo 2. Régimen juridico

1. La organizacion y comercializacion de las apuestas se regira por la Ley 4/1988, de 3 de
junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y por la normativa que la desa-
rrolla, asi como por el presente reglamento y las disposiciones de caracter complementario que
sean dictadas en su desarrollo.

2. Los acontecimientos objeto de las apuestas se regirdn por su reglamentacion propia.

Articulo 3. Atribuciones de la conselleria competente en materia de juego

Corresponden a la conselleria competente en materia de juego las siguientes atribuciones
en relacién con las apuestas:

1. La autorizacion para la organizacion y comercializacion de las apuestas, asi como de los
locales y zonas de apuestas.

2. La homologacion del material de juego, elementos, medios y sistemas de expedicion y
control de las apuestas y, en general, aquellos otros necesarios para la organizacién y comer-
cializacion de las apuestas.

3. El gjercicio de las funciones de control e inspeccion de la actividad de apuestas.

4. Cualesquiera otras atribuidas por la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Jue-
go de la Comunitat Valenciana, por el presente reglamento y por sus normas de desarrollo.

Articulo 4. Prohibiciones

Quedan prohibidas las apuestas que, en si mismas o en razén de los acontecimientos sobre
los que se formalicen, atenten contra los derechos y libertades de los ciudadanos, en particular,
contra la dignidad de las personas, el derecho al honor, a la intimidad personal y familiar y a la
propia imagen, asi como contra la proteccion de la juventud y de la infancia, y aquellas otras
gue se fundamenten en la comision de delitos, faltas o infracciones administrativas, en eventos
prohibidos por la legislacion vigente, en acontecimientos de caracter politico o religioso o en
eventos de caracter virtual o simulado.

Articulo 5. Definiciones

A los efectos del presente reglamento y de la normativa que lo desarrolle, se entiende por:

1. Apuesta: aquella actividad de juego por la que se arriesga una cantidad de dinero sobre
los resultados de un acontecimiento previamente determinado, de desenlace incierto y ajeno a
las partes intervinientes en la misma.

2. Unidad Central de Apuestas: conjunto compuesto por los elementos técnicos necesarios
para registrar, totalizar, gestionar y procesar las apuestas realizadas por los usuarios, en condi-
ciones de aptitud para su consulta por la administracion.

3. Maquinas de apuestas: son maquinas de juego especificamente homologadas para la
realizacion de apuestas. Pueden ser de dos tipos: maquinas auxiliares, que son aquellas ope-
radas directamente por el publico; o terminales de expedicion, que son aquellas utilizadas por
un empleado de la empresa operadora de apuestas, o de un casino de juego, sala de bingo o
salon de juego.

4. Validacion de la apuesta: registro y aceptacion de la apuesta por una empresa autorizada,
asi como la entrega o puesta a disposicion del usuario de un boleto o resguardo de los datos
que justifiqguen la apuesta realizada.

5. Coeficiente de apuesta: cifra que determina la cuantia que corresponde pagar a una
apuesta ganadora en las apuestas de contrapartida al ser multiplicada por la cantidad aposta-
da.

6. Boleto o resguardo de apuesta: comprobante o soporte que acredita a su poseedor como
apostante, recoge los datos relativos a la apuesta realizada, su registro y aceptacion por una
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empresa autorizada y sirve como documento justificativo para el cobro de la apuesta ganadora,
asi como, en su caso, para formular cualquier reclamacion sobre la apuesta.

7. Unidades minima y maxima de la apuesta: cantidades minimas y maximas que pueden
formalizarse por cada tipo de apuesta.

8. Local especifico de apuestas: aquel autorizado por la conselleria competente en materia
de juego para que en su interior se formalicen apuestas.

9. Fondo inicial: suma de las cantidades comprometidas en cada modalidad de apuesta de
caracter mutual.

10. Fondo repartible: remanente que resulte de detraer del fondo inicial el importe de las
apuestas que deban ser reembolsadas.

11. Fondo destinado a premios: cuantia resultante de aplicar al fondo repartible el porcenta-
je destinado a premios, que no podré ser inferior al 70 por 100 de dicho fondo.

12. Dividendo: cantidad que corresponde al apostante ganador por unidad de apuesta de
caracter mutual.

13. Medios electrénicos, telematicos o de comunicacion a distancia: son aquellos medios
utilizados para la transmisién de datos a distancia que permiten la formalizacién de la actividad
de apuesta ante la entidad autorizada sin la presencia fisica del usuario.

14. Usuario registrado: es aquella persona que, en el caso de prestacion del servicio por
empresa autorizada a través de un portal o pagina web, se acredite en ésta, de manera gratui-
ta, mediante un identificador y una clave de acceso personales e intransferibles, obtenidos con
previo registro en el portal o pagina web, o ante la propia empresa operadora de apuestas.

Articulo 6. Tipos de apuestas

Los tipos de apuestas pueden ser los siguientes:

1. Segun la organizacion y distribucion de las sumas apostadas, las apuestas pueden ser
mutuas, de contrapartida o cruzadas:

a) Apuesta mutua es aquella en la que la empresa autorizada detrae un porcentaje de las
cantidades apostadas distribuyendo el porcentaje restante entre aquellos apostantes que
hubieran acertado el resultado a que se refiera la apuesta.

b) Apuesta de contrapartida es aquella en la que el usuario apuesta contra una empresa au-
torizada, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe de la apuesta gana-
dora por el coeficiente que la empresa autorizada haya validado previamente para los mismos.

¢) Apuesta cruzada es aquella en que una empresa autorizada actia como intermediaria y
garante de las cantidades apostadas entre terceros, detrayendo las cantidades o porcentajes
gue correspondan.

2. Segun su contenido, las apuestas pueden ser bien simples, bien combinadas o multiples:

a) Apuesta simple es aquella en la que se apuesta por un Unico resultado de un Unico acon-
tecimiento.

b) Apuesta combinada o mdltiple es aquella en la que se apuesta simultaneamente por dos
0 mas resultados de uno o més acontecimientos.

3. Segun el medio de formalizacion de las apuestas, éstas pueden ser presenciales o por
medios electronicos, telematicos o de comunicacion a distancia:

a) Apuesta presencial es la realizada con la presencia fisica del usuario, bien sea en locales
especificos de apuestas, zonas de apuestas en recintos deportivos, casinos de juego, salas de
bingo, salones de juego o en cualquiera de los locales regulados en el articulo 38 de este Re-
glamento; pudiendo realizarse mediante terminales de expedicion o mediante maquinas auxilia-
res de apuestas.

b) Apuestas realizadas por medios electronicos, telematicos o de comunicacion a distancia
son las que se formalizan por empresas operadoras de apuestas autorizadas para la practica
de apuestas presenciales y que se llevan a cabo a través de una conexién informatica, interac-
tiva o a distancia debidamente homologada.

Articulo 7. Limitaciones a la participacidn en las apuestas

1. No podran participar en las apuestas a que se refiere el presente reglamento:

a) Los menores de edad y los incapacitados legalmente.

b) Las personas incluidas en el Listado de Prohibidos.

c) Los accionistas, participes o titulares de las empresas dedicadas a la organizacion y co-
mercializacion de las apuestas, su personal, directivos o empleados.

d) Los deportistas, entrenadores u otros participantes directos en el acontecimiento objeto
de las apuestas.
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e) Los directivos de las entidades participantes en el acontecimiento objeto de las apuestas.

f) Los jueces o arbitros que ejerzan sus funciones en el acontecimiento objeto de las apues-
tas, asi como las personas que resuelvan los recursos contra las decisiones de aquellos.

2. En los supuestos previstos en las letras c), d), e) y f) del apartado anterior, la prohibicion
de jugar se extendera a los conyuges, ascendientes y descendientes hasta el primer grado de
consanguinidad.

3. Alos efectos del presente reglamento, no tendran validez las apuestas realizadas por las
personas comprendidas en alguno de los supuestos del apartado anterior. En estos casos, la
empresa que hubiera autorizado la apuesta, sin perjuicio de su anulacion, debera comunicar
esta circunstancia a la conselleria competente en materia de juego a los efectos sancionadores
que correspondan.

TITULO I. Del régimen de organizacion y comercializacion de las apuestas
CAPITULO I. Autorizacion para la organizacion y comercializacion de las apuestas

Articulo 8. Autorizacion para la organizacién y comercializacion de las apuestas

1. La organizacion y comercializacion de las apuestas requerird la inscripcion en el Registro
de Entidades Operadoras de Apuestas de la Comunitat Valenciana. Dicha inscripcién se practi-
cara previa solicitud del interesado y se acordara en la resolucion que autorice la explotacion
del juego de apuestas en la Comunitat Valenciana.

2. Las empresas que pretendan obtener dicha autorizacion deberan cumplir, sin perjuicio de
lo establecido en el presente reglamento, los siguientes requisitos:

a) Habran de constituirse necesariamente bajo la forma juridica de sociedad anénima, cuyo
objeto social Unico sea la explotacion del juego de apuestas y, en su caso, la fabricacién de
material de juego de apuestas.

b) Su capital social minimo debera de ser de 2.000.000 de euros, totalmente suscrito y des-
embolsado, no pudiendo disminuir su cuantia durante la vigencia de la autorizacion.

c) Las acciones representativas del capital social deberan de ser nominativas.

d) Ninguno de sus socios, ya sea persona fisica o juridica, podra ostentar, directa o indirec-
tamente, participaciones en el capital ni cargos directivos en mas de una sociedad explotadora
de juegos de apuestas, en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana.

e) Los socios deberan ostentar la nacionalidad espafiola o la de cualquiera de los Estados
miembros de la Unién Europea. La participacion directa o indirecta del capital extranjero se
ajustara a lo establecido en la legislacion vigente sobre inversiones extranjeras en Espaia.

f) La sociedad dispondra de una sede permanente y de un domicilio fiscal en la Comunitat
Valenciana.

g) La sociedad debera acreditar la solvencia econémica y financiera.

h) Constituir la fianza establecida en el articulo 11.

i) Acreditar solvencia técnica y, en particular, disponer de un sistema informatico seguro, de-
bidamente homologado, para la organizacion y comercializacién de las apuestas que garantice
el correcto funcionamiento de las mismas en los términos recogidos en el presente reglamento.

j) Que ningln socio, accionista o participe se encuentre en alguna de las causas de inhabili-
tacion establecidas en el articulo 20 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Jue-
go de la Comunitat Valenciana.

k) Hallarse al corriente del cumplimiento de sus obligaciones tributarias y frente a la Seguri-
dad Social impuestas por las disposiciones vigentes.

Articulo 9. Solicitudes de autorizacion

1. Las empresas que soliciten una autorizacién para la organizacion y comercializacion de
apuestas deberan presentar la correspondiente solicitud, acompafiada de la siguiente docu-
mentacion:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus Estatu-
tos, con constancia fehaciente de su inscripcion en el Registro Mercantil.

No obstante lo dispuesto en el parrafo anterior, podra iniciarse la tramitacion de la autoriza-
cion cuando se haya desembolsado, al menos, un veinticinco por ciento del capital social.

b) Copia o testimonio notarial del poder del solicitante, cuando no sea representante legal
de la sociedad.

c¢) Certificados negativos, o solicitud de certificado, de antecedentes penales de los socios,
de los administradores de la sociedad, directores, gerentes y apoderados con facultades de
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administracion. Si alguna de las personas expresadas fuera extranjera no residente en Espania,
debera acompafiar también documento equivalente expedido por la autoridad competente del
pais de residencia, y traducido por intérprete jurado.

d) Memoria explicativa de la actividad de la empresa, con referencia a los aspectos organi-
zativos y a los recursos disponibles, indicando de forma sucinta la forma en que se aplicaran
los recursos y la organizacion a la explotacion del juego de las apuestas.

e) Memoria descriptiva de la organizacién y comercializacion de las apuestas. En dicha
memoria deberan incluirse el tipo de acontecimientos o eventos objeto de las apuestas, y de-
bera hacerse mencién particular a los sistemas, procedimientos o medios relativos a la organi-
zacion, gestion, explotacion, difusion y control de la actividad. Cuando las apuestas se realicen
a través de medios electrénicos, teleméticos o de comunicacion a distancia, deberan especifi-
carse, ademas, los sistemas homologados a utilizar y, en su caso, la disponibilidad de nombres
de dominio ".es", ".com" u otros elementos de identificacion y acceso, asi como la operativa
para la formalizacién de las apuestas.

f) Propuesta de normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas. Dichas normas
deberan contener, de forma clara y completa, y con sujecion a lo dispuesto en este reglamento,
el conjunto de las aplicables a la formalizacion de las apuestas, limites cuantitativos, validez de
resultados y apuestas acertadas, asi como reparto y abono de premios. Ademas, deberan suje-
tarse, en todo caso, a la legislacion en materia de proteccion de los consumidores y de las
condiciones generales de la contratacion, asi como a cualquier otra que resulte de aplicacion.

g) Informe de una institucion financiera sobre la solvencia econémica y financiera de la em-
presa.

h) Propuesta de horario de funcionamiento de los locales o zonas de apuestas.

i) Declaracion responsable que acredite que ningln socio, accionista o participe se encuen-
tra incurso en alguna de las causas de inhabilitacion establecidas en el articulo 20 de la Ley
4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.

j) Justificacion de hallarse al corriente en el cumplimiento de las obligaciones tributarias, au-
tondmicas y estatales, asi como frente a la Seguridad Social.

k) Documento acreditativo de la disponibilidad del inmueble donde se instale la Unidad Cen-
tral de Apuestas y su réplica.

1) 2

m) Sistema técnico con el que se pretende explotar y comercializar el juego de las apuestas,
indicando el nimero méaximo de terminales con el que se pretende operar.

2. Simultdneamente a la presentacion de la solicitud para la organizacion y comercializacion
de apuestas se podran presentar las correspondientes a los locales y zonas de apuestas,
acompafiadas de la documentacion exigida por el presente reglamento en cada caso.

Articulo 10. Resolucién de autorizacion

1. El 6rgano competente para resolver las solicitudes de autorizacién para la organizacion y
comercializacion de las apuestas es la Subsecretaria de la conselleria competente en materia
de juego.

2. Resuelta favorablemente la solicitud, y con caracter previo a su inscripcién en el Registro
de Entidades Operadoras de Apuestas de la Comunitat Valenciana, el solicitante, en un plazo
no superior a tres meses, debera acreditar el total desembolso del capital social en el supuesto
de que no lo hubiera efectuado inicialmente de conformidad con lo previsto en el articulo 9.1.a)
parrafo segundo, asi como constituir la fianza prevista en el articulo 11. En caso contrario, que-
dara sin efecto la autorizacion concedida.

3. La resolucién concediendo la autorizacion contendrd, al menos, las siguientes especifica-
ciones:

a) Denominacién, marca, en su caso, domicilio social y fiscal, y capital social de la empresa
autorizada, asi como la participacion social en dicho capital.

b) Composicion de los 6rganos de administracion y direccion de la empresa autorizada.

¢) Acontecimientos o eventos objeto de las apuestas.

d) Tipos de apuestas a comercializar.

e) Limites cuantitativos de cada tipo de apuestas.

f) Medios de formalizacion de las apuestas.

2 Apartado | del punto 1 del articulo 9, derogado por la disposicion adicional segunda del Decreto
62/2015, de 8 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento del Juego del Bingo (DOGV
nam. 7526 de 15.05.2015) Ref. Base Datos 004371/2015.


http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&sig=004371/2015&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decret&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=3&ANYO_DISPOSICION=2015
http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&sig=004371/2015&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decret&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=3&ANYO_DISPOSICION=2015
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g) Reglas de organizacioén y funcionamiento de las apuestas.

h) Sistemas técnicos, homologados conforme a lo dispuesto en el capitulo Il del titulo | de
este reglamento, con los que se pretende explotar y comercializar el juego de las apuestas, asi
como nimero maximo de terminales y maquinas auxiliares de apuestas que formaran parte del
sistema. Cuando la comercializacion de las apuestas se realice mediante medios electrénicos,
teleméticos o de comunicacion a distancia, los sistemas técnicos deberan reunir, ademas, los
requisitos establecidos en los articulos 44, 45 y 46 de este Reglamento.

i) Sistemas a utilizar y, en su caso, el nombre del dominio u otros elementos de identifica-
cion y acceso, en el caso de que las apuestas se realicen a través de medios electrénicos,
teleméticos o de comunicacion a distancia.

4. La resolucién que conceda la autorizacion acordara, asimismo, la inscripcién de la enti-
dad autorizada en el Registro de Entidades Operadoras de Apuestas de la Comunitat Valencia-
na.

5. Contra la resolucién de la solicitud de autorizacion podra interponerse recurso de alzada
ante el conseller competente en materia de juego.

6. La autorizacion administrativa debera situarse en lugar visible al puablico dentro de los lo-
cales y zonas de apuestas, segun lo dispuesto en el articulo 36. Cuando la comercializacion de
las apuestas se realice mediante medios electrénicos, telematicos o de comunicacion a distan-
cia, bastara la mera referencia a la autorizacion administrativa concedida.

Articulo 11. Fianza

1. El solicitante de una autorizacién para la organizacion y comercializacion de apuestas
debera constituir una fianza a disposicién de los servicios territoriales de la conselleria compe-
tente en materia de juego, por importe de 2.000.000 de euros.

2. La fianza podra constituirse en metélico, titulo de deuda publica, aval bancario o a través
de certificado de seguro de caucion.

Cuando la fianza se preste mediante aval, no se podra utilizar el beneficio de excusion al
que se refiere el articulo 1.830 del Cadigo Civil y concordantes.

3. La fianza quedara afecta al cumplimiento de las obligaciones establecidas en el articulo
15.3 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.

4. La fianza debera mantenerse actualizada en la cuantia maxima del importe exigible. Si se
produjese una disminucién de su cuantia, el obligado a constituirla debera completarla en la
cuantia obligatoria en el plazo de un mes. La no reposicion de la fianza supondréa la cancela-
cion de la inscripcion.

5. Unicamente se autorizara la retirada de la fianza constituida cuando desaparezcan las
causas que motivaron su constitucién y no esté pendiente la resolucion de expedientes admi-
nistrativos de los que puedan derivarse responsabilidades econémicas.

Para proceder a la autorizacion de la retirada de la fianza se acordara la publicacion de la
solicitud en el Diari Oficial de la Comunitat Valenciana para que, en el plazo de dos meses des-
de su publicacion, pueda procederse a la ejecucion de la fianza por quienes tengan derecho a
ello.

Transcurrido el plazo indicado sin que exista ninguna reclamacion, se remitira el expediente
a los servicios territoriales en donde se constituyo6 la fianza, autorizando su devolucion.

Articulo 12. Vigencia de la autorizacion

1. Las autorizaciones para la organizacion y comercializacion de las apuestas se conce-
deran por un periodo de diez afios.

2. Las autorizaciones podran ser renovadas por periodos de idéntica duracién si se cumplen
los requisitos establecidos en la normativa en vigor en el momento de la renovacion. Dicha
renovacion debera solicitarse por el titular de la autorizacién con una antelacién minima de seis
meses a la expiracion de la autorizacion vigente.

Articulo 13. Modificacién de la autorizacion

1. La modificacién de las condiciones que determinaron la concesién de la autorizacion, asi
como de las que se determinan en el articulo 10.3 letras a), b), ¢), d), e), f) y g) de este regla-
mento, requerira la previa autorizacion de la Direccion General competente en materia de jue-
go.

Mediante Orden de la Conselleria competente en materia de juego se determinard el régi-
men de modificacion, asi como su caracter sustancial o no sustancial, de las condiciones esta-
blecidas en las letras h) e i) del articulo 10.3 de este Reglamento.
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Las empresas operadoras que tuvieran autorizacion para la explotacion del juego de las
apuestas presenciales podran ampliar dicha autorizacién a la explotacion de las apuestas a
través de medios electronicos, teleméticos o de comunicacion a distancia, mediante la acredi-
tacion del cumplimiento de los requisitos que para dicha modalidad de apuestas se establecen
en el presente reglamento.

2. No obstante lo dispuesto en el apartado anterior, bastara la comunicacion a la subsecre-
taria de la conselleria competente en materia de juego, con una antelacion minima de veinte
dias, en los siguientes casos:

a) Madificacion del domicilio social y fiscal, siempre que no excedan del ambito territorial de
la Comunitat Valenciana.

b) Incrementos del capital social cuando no exista modificacién del accionariado ni variacién
de porcentajes de participacion de cada uno de los socios o accionistas.

¢) La transmisién de acciones entre socios cuando no supere el 5% del capital social y no se
realicen mas de dos transmisiones en el periodo de un afio.

d) La revocacion de los poderes otorgados a terceros.

e) La modificacién de los limites cuantitativos de las apuestas siempre que se encuentren
dentro de los limites establecidos por la autorizacion.

Articulo 14. Transmisién de la autorizacién
La autorizacion para la organizacién y comercializacién de apuestas es intransmisible.

Articulo 15. Extincién y revocacion de la autorizacion

1. Las autorizaciones se extinguiran en los siguientes supuestos:

a) Por el transcurso de su periodo de vigencia sin que se solicite su renovacion.

b) Por renuncia expresa del interesado manifestada por escrito.

¢) Por cancelacion o caducidad de la inscripcion de la empresa titular de la autorizacion en
el Registro de Entidades Operadoras de Apuestas de la Comunitat Valenciana.

2. Podré& revocarse la autorizacion concedida cuando concurra alguna de las siguientes cir-
cunstancias:

a) Cuando durante su periodo de vigencia se pierda alguna de las condiciones que deter-
mind su otorgamiento.

b) Cuando se disuelva la sociedad titular de la autorizacion, se produzca el cese definitivo
de la actividad objeto de autorizacion o la falta de su ejercicio ininterrumpido durante al menos
un afio.

¢) Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades o inexactitudes esenciales en
alguno de los datos contenidos en la solicitud de autorizacion o de modificacién de la misma.

d) Cuando se imponga como sancion en el correspondiente procedimiento sancionador.

e) Cuando no se reponga la fianza de conformidad con lo establecido en el articulo 11.

f) Cuando se detecten anomalias en la Unidad Central de Apuestas o0 en sus programas in-
formaticos que den como resultado inexactitudes o falsedades en los datos relativos a apues-
tas, cantidades apostadas, premios otorgados o devoluciones de apuestas anuladas.

g) Cuando se incumpla la obligacion de facilitar a los érganos competentes la practica de las
auditorias informéaticas a que se refiere el presente reglamento.

Articulo 16. Cancelacion de la inscripcion
La revocacion, cancelacion o extincion de la autorizacion supondra la cancelacion de la ins-
cripcion en el Registro de Entidades Operadoras de Apuestas de la Comunitat Valenciana.

Articulo 17. Obligaciones del titular de la autorizacion

Correspondera a la empresa operadora de apuestas, sin perjuicio de lo establecido en el
presente reglamento, el cumplimiento de las siguientes obligaciones:

1. Validar las apuestas realizadas por los usuarios y totalizar las cantidades apostadas por
cada tipo de apuesta.

3 Apartado 1 del art. 13 redactado por el Decreto 3/2014, 3 enero, del Consell, por el que se modifican
determinados preceptos del Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprobd el Regla-
mento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y del Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el
que se aprob6 el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar (DOGV num. 7186 de 07.01.2014) Ref.
Base Datos 000066/2014.
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2. Aplicar el porcentaje destinado a premios, fijar el coeficiente de apuesta o aplicar el por-
centaje o cantidad a retener en concepto de comision, segun la modalidad de apuesta que
corresponda, calculando la cantidad a pagar como premio por cada apuesta acertada.

3. Devolver las apuestas anuladas.

4. Abonar las apuestas acertadas.

5. Informar a los usuarios de las normas de funcionamiento de las apuestas.

6. Controlar la regularidad de todas las operaciones y, en general, el cumplimiento de la
normativa vigente.

7. Cumplir debidamente ante la conselleria competente en materia de juego con toda obli-
gacion de informacion derivada de este Reglamento y normativa de aplicacion.

CAPITULO II. Homologacién del material de apuestas

Articulo 18. Homologacion del material de apuestas

1. Corresponde a la Subsecretaria de la conselleria competente en materia de juego la
homologacién de los boletos, sistemas, terminales para su expedicion y control, y demas mate-
rial, elementos o sistemas utilizados para la organizaciéon y comercializacion de las apuestas.

2. Unicamente podran solicitar la homologacién del material de apuestas para operar en el
ambito territorial de la Comunitat Valenciana aquellas entidades que se encuentren debidamen-
te inscritas en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y de Azar y
de Material de Juego, regulado en el capitulo Il del titulo 1l del Reglamento de Maquinas Re-
creativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell.

3. El material de juego debera someterse a ensayos en un laboratorio debidamente acredi-
tado, el cual emitira el correspondiente informe técnico de homologacién. Se podra requerir al
solicitante la entrega en depdsito de un prototipo del material de juego sujeto a homologacion.

La Administracion mantendra reserva sobre los objetos y sobre los datos contenidos en la
documentacion aportada.

La conselleria competente en materia de juego dara a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de homologacion que realice
el laboratorio.

Se reconocen los laboratorios que cuenten con autorizacion administrativa de otras Comu-
nidades Auténomas del Estado ehspafiol y de los Estados miembros de la Unién Europea o del
Espacio Econdémico Europeo para realizar ensayos sobre material de apuestas, siempre que
garanticen el nivel de cumplimiento técnico dispuesto en el presente reglamento.

Articulo 19. Requisitos generales de los sistemas técnicos

1. Los sistemas, elementos o instrumentos técnicos utilizados para la organizaciéon y comer-
cializacién de las apuestas garantizaran el cumplimiento de la legislacién vigente en materia de
apuestas y, en concreto, su autenticidad y computo, la confidencialidad y seguridad respecto de
los datos de caracter personal recabados, el control de su correcto funcionamiento, y que su
ambito de desarrollo, celebracion o comercializacion no exceda del territorio de la Comunitat
Valenciana.

2. El sistema técnico para la organizacién y comercializacion de las apuestas estara consti-
tuido por una Unidad Central de Apuestas y por maquinas de apuestas.

3. El sistema técnico debera permitir, al menos, el analisis de los riesgos y la continuidad del
negocio, asi como la determinacién y subsanacion de sus vulnerabilidades.

Asimismo, debera disponer de:

a) Mecanismos que permitan seguir o rastrear el registro de las operaciones de apuestas
realizadas, garantizando su integridad y su asociacién temporal a fuentes de tiempo fiables.

b) Mecanismos de autenticacién fuerte intimamente ligados a la explotacion del sistema in-
formético y dispositivos fisicos que garanticen el control de acceso a los componentes del sis-
tema informético sélo a personal autorizado

¢) Mecanismos que aseguren la confidencialidad e integridad en las comunicaciones con el
apostante y entre los componentes del sistema informatico.

Articulo 20. Requisitos de la Unidad Central de Apuestas

1. El titular de la autorizacion dispondra de una Unidad Central de Apuestas, que debera
poder gestionar todos los equipos y usuarios conectados a la misma, garantizando, en todo
caso, el correcto funcionamiento de las apuestas.
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2. La configuracion de la Unidad Central de Apuestas permitird que se puedan comprobar
en cualquier momento las operaciones de apuestas y sus resultados, asi como reconstruir de
forma fiel las transacciones realizadas, impidiendo cualquier modificacién o alteracién de las
operaciones realizadas.

3. El acceso a la Unidad Central de Apuestas requerira la adopcion de medidas de control
gque permitan registrar todas las actuaciones u operaciones realizadas en ella y utilizar meca-
nismos de autenticacion de los operarios.

4. El titular de la autorizacion debera disponer de una réplica de su Unidad Central de
Apuestas como reserva, preparada para continuar el desarrollo de las apuestas con las mismas
condiciones y garantias que la unidad principal en caso de que esta Ultima quede fuera de ser-
vicio por cualquier causa.

5. La Unidad Central de Apuestas, asi como su réplica, estaran instaladas en el &mbito terri-
torial de la Comunitat Valenciana, en dependencias sujetas, en todo momento, a control de
acceso Y vigilancia, siendo la empresa titular de la autorizacion la responsable frente a la Admi-
nistracion de la custodia de las citadas instalaciones. En todo caso, se facilitara la entrada a los
funcionarios de la administracién cuando éstos solicitaran el acceso a las citadas dependencias
para la realizacién de actividades de inspeccion.

6. La Unidad Central de Apuestas incorporara una conexién informatica segura y compatible
con los sistemas informaticos de la conselleria competente en materia de juego y de gestion de
tributos del juego, para el control y seguimiento en tiempo real de las apuestas, de las cantida-
des apostadas y de los premios otorgados, asi como de la devolucion, en su caso, de las
apuestas anuladas. Las medidas de seguridad de la conexion deberan garantizar la autentici-
dad, confidencialidad e integridad en las comunicaciones.

Articulo 21. Requisitos de las maquinas de apuestas

1. Los terminales de expedicién y las maquinas auxiliares de apuestas permitiran la realiza-
cion de las mismas y emitiran el correspondiente boleto o resguardo de validacion. A tal fin,
deberan permanecer conectadas a la Unidad Central de Apuestas, adoptandose las adecuadas
medidas de seguridad.

2. Las maquinas deberan contener marcas de fabrica que faciliten su identificacion.

3. En las maquinas auxiliares de apuestas se hara constar con claridad y de forma visible la
prohibicién de participacion en las apuestas a los menores de edad.

TITULO Il. De las apuestas
CAPITULO I. Formalizacién de las apuestas

Articulo 22. Realizacidn y justificacion de las apuestas

1. Las apuestas se formalizaran a través de terminales de expedicién y maquinas auxiliares
de apuestas, ubicados en los locales y zonas de apuestas que se establecen en este regla-
mento, asi como a través de maquinas auxiliares instaladas en los locales establecidos en el
articulo 38. En todo caso, se requerira siempre la presencia fisica del apostante.

2. No obstante lo dispuesto en el apartado anterior, se permite la formalizacién de apuestas
a través de medios informaticos, electrénicos o teleméaticos en las condiciones y con los requisi-
tos que se establecen en el titulo IV de este reglamento.

Articulo 23. Condiciones de formalizacion de las apuestas

1. Las apuestas deberan formalizarse mediante el pago de moneda metalica o papel mone-
da de curso legal, salvo lo dispuesto en el titulo IV de este Reglamento.

No obstante lo anterior, se podra autorizar por la Direccién General competente en materia
de juego la utilizacion de tarjetas magnéticas o electrénicas homologadas tanto para el pago de
las apuestas como para el cobro de los premios. La homologacion de las tarjetas estara sujeta
a lo dispuesto en el capitulo Il del titulo | del presente Reglamento.

El saldo de estas tarjetas Unicamente podra proceder del pago de premios pagados y podra
ser retirado en cualquier momento y sin coste alguno, por los medios y en los locales habilita-

4
dos para ello.

2. Las apuestas se admitiran en tanto se encuentren operativos los terminales y las maqui-
nas auxiliares.

¢ Apartado 1 del art. 23 redactado por el Decreto 3/2014, 3 enero, del Consell.
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En el caso de apuestas mutuas, los terminales y maquinas deberan impedir de forma au-
tomatica su realizacion en el momento del cierre de apuestas sefialado por la empresa autori-
zada, que debera ser antes del comienzo del acontecimiento objeto de apuesta.

De tratarse de apuestas de contrapartida o cruzadas, su admision concluira antes de la fina-
lizacién del acontecimiento objeto de apuesta.

En el caso de carreras de caballos o de galgos, las apuestas que hubieran sido aceptadas
después del inicio del evento seran declaradas nulas, teniendo el jugador el derecho a la devo-
lucion de la suma apostada. La empresa operadora de apuestas debera exhibir en los locales o
zonas de apuestas una leyenda que advierta de esta circunstancia.

3. Se entendera formalizada validamente una apuesta cuando se entregue al usuario el bo-
leto o resguardo acreditativo de la misma expedido por los medios homologados para la reali-
zacion de apuestas. La aceptacion de dicho documento implicara la conformidad con la apues-
ta realizada.

En el caso de aquellas apuestas realizadas por medios electronicos, teleméticos o de co-
municacion a distancia, la apuesta se entendera formalizada cuando se confirme su validacion
por medios verificables.

4. La empresa debera regular, en las normas de organizacion y funcionamiento de las
apuestas, las condiciones que regiran en el caso de que los eventos resulten aplazados. En
todo caso, una apuesta se considerara no hecha cuando se supere el periodo maximo de sus-
pensién, procediendo la devolucion al usuario del importe de la apuesta.

En las apuestas simples, si el acontecimiento objeto de la apuesta fuera anulado, la empre-
sa autorizada devolvera a los usuarios el importe integro de la apuesta una vez que se tenga
constancia de la anulacién, sin perjuicio de las responsabilidades que resultaren exigibles en el
caso de que la anulacion fuera debida a causas imputables a la empresa autorizada.

Tratandose de apuestas combinadas o mdultiples, las empresas autorizadas deberan esta-
blecer en sus normas de organizacion y funcionamiento el modo de proceder para el pago al
apostante de los prondsticos ganadores, si los hubiere, cuando no se celebre alguno de los
eventos sobre los que recaiga la apuesta.

5. Las devoluciones de los importes a los que se refiere el apartado anterior se realizara en
los términos establecidos para el abono de premios en el articulo 29.

6. En las apuestas de contrapartida, una vez formalizada y validada una apuesta concreta
de este tipo, no podra modificarse para dicha apuesta el coeficiente aplicado, salvo lo dispuesto
en el apartado 4 de este articulo para la anulacion de eventos en apuestas multiples, asi como
lo dispuesto en los apartados 7 y 8 de este articulo para las carreras de galgos y caballos.

7. En las apuestas de contrapartida sobre carreras de caballos y de galgos cuando se modi-
fiquen las condiciones de la carrera por la retirada de un participante, inmediatamente antes de
Su inicio y por causas imprevistas y ajenas a los intervinientes en el acontecimiento, se podra
aplicar una deduccion sobre el premio, una vez descontado el importe de lo apostado, propor-
cional al calculo de probabilidades tenido en cuenta para fijar el coeficiente de la apuesta. La
posibilidad de aplicacion de esta deduccién y su contenido concreto se deberan incluir en las
reglas de organizacion y funcionamiento de las apuestas, y se expresaran con claridad y preci-
sion en el boleto de la apuesta asi como en la informacioén que se debe facilitar a los usuarios.

8. En las apuestas sobre carreras de caballos y de galgos, si las normas de organizacion y
funcionamiento de las apuestas que establezca la empresa autorizada asi lo prevén, se podra
practicar el sistema de cuotas finales, en virtud del cual no sera necesaria la publicacion de
coeficientes o cuotas, que seran fijadas por el hipédromo o canédromo vy, por tanto, seran exo-
genas a la empresa operadora de apuestas, debiendo publicarse en el momento del inicio de la
carrera.

Articulo 24. Requisitos del boleto de apuestas

1. El boleto o resguardo es el documento que acredita la formalizacion de la apuesta.

2. El boleto deberé tener el contenido minimo siguiente:

a) ldentificacion de la empresa autorizada, con indicacion del Namero de Identificacion Fis-
cal y del niUmero de inscripcién en el Registro de Entidades Operadoras de Apuestas de la Co-
munitat Valenciana.

b) Acontecimiento sobre el que se apuesta, su fecha de celebracion si fuera determinable vy,
en todo caso, aquellos elementos y circunstancias que permitan una total identificacion del
evento objeto de la apuesta.

¢) Modalidad e importe de la apuesta realizada.

d) Coeficiente de la apuesta, en su caso.
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e) Prondstico realizado.

f) Hora, dia, mes y afio de formalizacién de la apuesta.

g) Numero o combinacion alfanumérica que permita identificarlo con caracter exclusivo y
Unico.

h) Identificacién del medio de formalizacion de las apuestas utilizado.

Articulo 25. Limite cuantitativo de las apuestas

1. La unidad minima de apuesta sera de 1 euro, para las apuestas simples.

2. En el caso de apuestas combinadas o multiples, la unidad minima de apuesta seré de 20
céntimos de euro, debiendo sumar, al menos, 1 euro el importe total de las apuestas multiples
0 combinadas que efectle el jugador.

3. Toda apuesta debera formalizarse por multiplos exactos de la unidad minima de apuesta
correspondiente y se considerara integrada por tantas apuestas unitarias como la cifra aposta-
da contenga la unidad minima.

CAPITULO Il. Reparto de premios

Articulo 26. Validez de los resultados

1. La empresa autorizada debera establecer, en las normas de organizacion y funcionamien-
to de las apuestas, las condiciones en las que se considerara valido el resultado de los aconte-
cimientos objeto de las mismas. Igualmente, deberé establecer las reglas aplicables en el caso
de que un resultado, dado por valido en un primer momento, sea modificado posteriormente.

2. Correspondera a la empresa operadora de apuestas dar publicidad de los resultados vali-
dos en los locales y zonas de apuestas, asi como a través de los medios electrénicos, telemati-
cos o de comunicacién a distancia empleados para la realizacién de las apuestas.

Articulo 27. Apuestas acertadas

Se entendera que una apuesta ha resultado premiada cuando los pronésticos contenidos en
la misma coincidan con el resultado considerado valido, seglin las normas de organizacion y
funcionamiento de las apuestas establecidas por la empresa.

Articulo 28. Reparto de premios

1. En las apuestas mutuas, el fondo destinado a premios no sera inferior al 70 por 100 del
fondo repartible.

El dividendo por unidad de apuesta sera la cantidad resultante de dividir el fondo destinado
a premios entre las unidades de apuesta acertadas.

En las divisiones que se realicen para determinar cualquier premio por unidad de apuesta se
calculara el cociente entero con dos decimales, debiéndose llevar a cabo las operaciones de
redondeo, en su caso, por exceso o defecto segln corresponda.

2. En las apuestas de contrapartida, el premio por apuesta unitaria se obtendra multiplican-
do el coeficiente validado previamente por la empresa autorizada por cada unidad de apuesta
acertada.

3. En las apuestas cruzadas, el premio consistira en la cantidad apostada por cada jugador.
La empresa autorizada podra obtener, en concepto de comision, hasta el 10 por 100 del impor-
te de las cantidades de las apuestas ganadoras. En todo caso, dicho porcentaje debera ser
expresamente autorizado por el érgano competente en materia de juego.

4. En caso de no haber acertantes en una apuesta mutua sobre un determinado aconteci-
miento, el fondo destinado a premios se acumulara al fondo de idéntica naturaleza de una
apuesta de igual modalidad sobre un acontecimiento similar posterior que determine la empre-
sa autorizada, previa comunicacion al 6rgano competente en materia de juego.

Articulo 29. Abono de apuestas acertadas

1. La realizacién de las operaciones de reparto de premios no excedera de veinticuatro
horas desde la determinacion de la validez de los resultados del acontecimiento objeto de
apuesta.

2. El abono de las apuestas acertadas no podra realizarse por la propia terminal o maquina
auxiliar de apuestas en moneda metalica o papel moneda, siendo valido cualquier medio de
pago valido en Derecho, que no suponga coste alguno para el usuario y que no incentive a la
practica del juego de las apuestas. En todo caso, se prohibe la realizacion de pagos adelanta-
dos o0 a cuenta.
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En las normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas a que se refiere el articulo
9.1.f) deberan describirse los sistemas de pago propuestos por la empresa operadora de
apuestas y los establecimientos en los que el apostante podra percibir el pago del premio, asi
como la forma de pago de las apuestas acertadas cuando éstas se hubieran formalizado me-
diante sistemas electronicos, telematicos o de comunicacion a distancia.

3. El abono de los premios por las apuestas acertadas se producira previa presentacion del
boleto correspondiente una vez que hayan finalizado las operaciones de reparto de premios.

4. Las empresas autorizadas comunicaran trimestralmente al 6rgano competente en materia
de tributacion del juego en la Comunitat Valenciana, asi como a la Agencia Estatal de Adminis-
tracién Tributaria, la relacion de los premios que se hayan abonado durante el trimestre anterior
cuya cuantia sea superior a 3.005,06 euros, consignando la identidad (nombre, apellidos y
Numero de Identificacién Fiscal) de aquellos jugadores que hayan percibido dichos premios,
quienes seran, asimismo, advertidos de esta circunstancia.

Articulo 30. Caducidad del derecho al cobro de premios

1. El derecho al cobro de los premios caducara en el plazo de tres meses contado desde la
fecha de su puesta a disposicion del usuario, conforme a lo establecido en el articulo anterior.

2. El importe de los premios no abonados en las apuestas mutuas se acumulara al fondo co-
rrespondiente de una apuesta de igual modalidad sobre un acontecimiento similar posterior que
determine la empresa autorizada, previa comunicacion a la conselleria competente en materia
de juego.

TITULO Ill. De los locales de apuestas y la practica de apuestas
en otro tipo de establecimientos

CAPITULO I. Régimen de los locales y zonas de apuestas

Articulo 31. Locales especificos de apuestas

1. Se entiende por locales especificos de apuestas, a los efectos del presente reglamento,
aquellos locales destinados de forma exclusiva a la formalizacion de apuestas.

2. Los locales especificos de apuestas deberan de ser autorizados por la Subsecretaria de
la Conselleria competente en materia de juego. La vigencia de la autorizacion se extendera por
el mismo periodo de tiempo que el de la autorizacion para la organizacién y comercializacion
de las apuestas.

3. Los locales especificos de apuestas deberan disponer de los permisos y licencias que le-
galmente sean exigibles, y su superficie minima no podra ser inferior a 100 metros cuadrados.

4. Las solicitudes de autorizacién de locales especificos de apuestas por las empresas auto-
rizadas para la organizacion y comercializacion de apuestas deberan ir acompafiadas de la
siguiente documentacion:

a) Documento que acredite la disponibilidad del local.

b) Licencia municipal de apertura y funcionamiento.

c¢) Certificado del 6rgano autonémico competente acreditativo del cumplimiento de la norma-
tiva vigente en materia de espectaculos publicos y actividades recreativas.

d) Plano de distribucién del local a escala 1/100, firmado por técnico competente en el que
se reflejen todos los elementos del juego, y plano de situacion del local.

e) Modelo de letrero o rétulo de local de apuestas.

f) Horario de apertura y cierre del local, dentro del limite que establece el articulo 34.

5. Con caracter previo a la resolucion, los érganos de inspeccién de la conselleria compe-
tente en materia de juego giraran visita de inspeccion del local a los efectos de verificar que
cumple las caracteristicas y requisitos relativos al juego que se establecen en el presente re-
glamento.

6. En estos locales de apuestas se podra instalar un servicio de bar destinado a los usuarios
de los mismos, separado del espacio habilitado para apuestas, cuya superficie no podra exce-
der del 50% de la superficie total dedicada a juego. La zona de barra no sera computable a los
efectos de determinar el aforo. El servicio de bar no podra disponer de servicio de terraza en
via publica.

7. Tanto el servicio de bar como el servicio de admisién deberan indicarse en los planos de
distribucion del local que se adjunten a la solicitud de autorizacion del local.
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Articulo 32. Zonas de apuestas en recintos deportivos

1. Se podréa autorizar la realizacion de apuestas en zonas, 0 areas determinadas al efecto,
en aquellos recintos donde se celebren acontecimientos deportivos, que seran explotadas por
las empresas autorizadas para su organizacion y comercializacion.

2. La solicitud de autorizacién por las empresas autorizadas para la organizacién y comer-
cializacién de apuestas se presentara acompafada de la siguiente documentacion:

a) Contrato o convenio suscrito por la empresa operadora de apuestas con el titular del re-
cinto consintiendo la instalacion de maquinas de apuestas.

b) Licencia municipal de funcionamiento del recinto.

¢) Plano del recinto a escala 1/100, firmado por técnico competente, en el que se indique la
ubicacion de las maquinas de apuestas y todos los demas elementos del juego, incluido el ser-
vicio de admision.

3. Con caracter previo a la resolucién, los 6rganos de inspeccién de la conselleria compe-
tente en materia de juego giraran visita de inspeccién del local a los efectos de verificar que el
local cumple las caracteristicas y requisitos relativos a la materia de juego que se establecen
en el presente reglamento.

4. La autorizacion tendra el mismo periodo de vigencia que el de la concedida a la empresa
operadora de apuestas.

5. Podréa autorizarse en una unica solicitud la instalacion de una zona de apuestas para un
periodo determinado de tiempo dentro de un mismo recinto.

Articulo 33. Servicio de admisién

1. Los locales especificos de apuestas y las zonas de apuestas en recintos deportivos de-
beran contar siempre con servicio de admision.

2. El servicio de admision tiene por objeto impedir el acceso a los establecimientos donde se
practique el juego de apuestas a las personas que tengan prohibida la entrada.

3. El servicio de admision exigira, antes de franquear el acceso al establecimiento, la exhibi-
cion del documento nacional de identidad o documento equivalente.

Las funciones de control de admision seran realizadas mediante soportes informaticos que
garanticen la sujecion a la legislacién de proteccion de datos, asi como un correcto control del
Listado de Prohibidos.

4. La entrada a los establecimientos, ademas de a los menores de 18 afios, estara prohibida
a

a) Las personas que den muestras evidentes de hallarse en estado de embriaguez o intoxi-
cacion por drogas, o cualquier otra circunstancia por la que razonablemente se deduzca que
puedan perturbar el orden, la tranquilidad o el desarrollo del juego. De igual forma, podran ser
invitados a abandonar el local las personas que, aun no constando antecedentes de las mis-
mas, produzcan perturbaciones en el interior del local o cometan irregularidades en la practica
de las apuestas. Estas expulsiones seran comunicadas de inmediato a la administracion. Las
personas que consideren que su expulsién o prohibicion de entrada al local fue injustificada
podran formular queja, ante la conselleria competente en materia de espectaculos publicos y
actividades recreativas, indicando las causas por las que consideren que dicha prohibicién no
es procedente.

b) Los que por decision judicial hayan sido declarados incapaces, prédigos o inhabilitados
para administrar sus bienes de acuerdo con la Ley Concursal, en tanto no sean rehabilitados,
asi como también los que se encuentren en situacion de libertad condicional o sometidos al
cumplimiento de medidas de seguridad. La infraccion de esta prohibicion solo sera sancionable
en el supuesto de que la decision judicial haya sido notificada.

c) Las personas que pretendan entrar portando armas u objetos que puedan utilizarse como
tales.

d) Las personas que se hallen incluidas en el Listado de Prohibidos, asi como aquellas que
lo tuvieran prohibido expresamente por resolucion como consecuencia de expediente instruido
al efecto y que se encuentren incluidas en el citado Listado.

5. La conselleria competente en materia de juego, previos los tramites legales oportunos, in-
cluira en el Listado de Prohibidos a:

a) Los que voluntariamente lo soliciten, por si o por su representante.

b) Los que como consecuencia de expediente sancionador queden expresamente sancio-
nados con la prohibicién de entrada por un tiempo determinado.

Estas prohibiciones tienen caracter reservado y su levantamiento se tramitara en la misma
forma que su inclusion.
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6. Los titulares del local podran solicitar de la conselleria competente en materia de es-
pectaculos publicos y actividades recreativas la concesion de reserva del derecho de admision,
con especificacion concreta y pormenorizada de los requisitos a los que condicionan la citada
reserva, que en ningun caso tendran caracter discriminatorio o lesivo de los derechos funda-
mentales de las personas y que, en todo caso, estaran sujetos a la normativa vigente en mate-
ria de espectaculos publicos y actividades recreativas.

Articulo 34. Horario
El horario de apertura de los locales especificos de apuestas serd de un maximo de catorce
horas diarias.

Articulo 35. Casinos de Juego, Salas de Bingo y Salones de Juego

1. Tendran la consideracion de locales de apuestas, a los efectos del presente reglamento,
los casinos de juego, las salas de bingo y los salones de juego debidamente autorizados.

En los salones de juego que no cuenten con servicio de admisién el importe maximo de una
apuesta sera de 20 euros.

2. Para acceder a los espacios que este tipo de locales destinen a la realizacién de apues-
tas sera obligatorio atravesar previamente, si lo hubiere, el servicio de admision, que se regira
por la normativa aplicable del reglamento que corresponda segun el tipo de local.

Tratandose de salas de bingo, la instalaciéon de maquinas auxiliares podra realizarse dentro
y/o fuera de la sala donde se desarrolla el juego; si bien, si se ubican dentro de la sala de jue-
go, no se podran instalar pantallas que retransmitan informacioén o acontecimientos deportivos
o de cualquier otra indole que fueran objeto de las apuestas.

3. La realizacion de apuestas en estos locales requerira la previa autorizacion administrati-
va.

4. La solicitud de autorizacion para realizar apuestas en estos locales debera formularse
conjuntamente por la empresa operadora de apuestas Y el titular del establecimiento.

La solicitud ira acompafiada del plano del recinto a escala 1/100, suscrito por técnico com-
petente, en el que se indique la ubicacion de las maquinas de apuestas y todos los demas ele-
mentos del juego, incluido el servicio de admision.

Se presentara, asimismo, un certificado suscrito por el técnico competente que acredite el
cumplimiento de las medidas de seguridad y vias de evacuacién establecidas en la legislacion
vigente,

La autorizacion tendra el mismo periodo de vigencia que la concedida a la empresa opera-
dora de apuestas.

Articulo 36. Condiciones comunes de los locales y zonas de apuestas

Los locales especificos de apuestas, asi como el resto de locales y zonas de apuestas, de-
beran cumplir las siguientes condiciones:

1. Tener colocado en la entrada de los mismos y de forma visible un letrero o rétulo con indi-
cacion de su caracter de local o zona de apuestas.

2. Exhibir la autorizacion administrativa concedida al efecto.

3. Hacer constar de forma visible en la entrada de los mismos la prohibicién de participar en
las apuestas a los menores de edad.

4. Disponer de pantallas o paneles electrénicos que permitan conocer el estado de las
apuestas y el seguimiento de los acontecimientos objeto de las mismas.

5. Situar en lugar visible un cartel con la indicacion de que la practica abusiva de juegos y
apuestas puede producir ludopatia.

Articulo 37. Documentacion a conservar en los locales

1. En los locales especificos de apuestas, asi como en el resto de locales y zonas de apues-
tas, existira a disposicion de las personas que lo soliciten un ejemplar de:

a) La Ley del Juego de la Comunitat Valenciana.

b) El Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana.

c) El Libro de Inspeccién y Reclamacion, en modelo normalizado diligenciado por los servi-
cios territoriales correspondientes.

2. En los citados locales permanecera a disposicion de los funcionarios que tengan enco-
mendada la inspeccion del juego la siguiente documentacion:

a) La autorizacion del local para la practica del juego de apuestas.

b) La licencia municipal de funcionamiento.
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¢) La documentacion relativa a las condiciones legales de explotacién de las maquinas de
apuestas.

CAPITULO 1. Practica de apuestas en otro tipo de establecimientos

Articulo 38. Apuestas en otro tipo de establecimientos

1. Podran instalarse maquinas auxiliares de apuestas en los locales sefialados en el articulo
33.1.d del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/20086,
de 28 de julio, del Consell, en las condiciones que establece dicho precepto.

Quedan exceptuados del régimen establecido en este articulo los locales a los que se refie-
ren los articulos 31, 32 y 35 de este Reglamento.

2. La practica de apuestas en los establecimientos a que se refiere este articulo se llevara a
cabo mediante la instalacién de maquinas auxiliares de apuestas en las condiciones y con los
requisitos que se establecen en el presente reglamento.

3. Este tipo de establecimientos podran contar con una Unica maquina auxiliar de apuestas.

4. Unicamente podra instalarse la maquina auxiliar de apuestas en aquellos establecimien-
tos que cuenten con, al menos, una maquina recreativa o de azar de tipo B.

5. La instalacion de la maquina auxiliar de apuestas en este tipo de establecimientos reque-
rird la solicitud previa de la autorizacién de instalacién a los servicios territoriales correspon-
dientes, firmada conjuntamente por la empresa operadora de apuestas, por la empresa opera-
dora de maquinas de tipo B y por el titular del negocio que se practique dentro del estableci-
miento.

La autorizacion de instalacion se incorporara a la maquina auxiliar de apuestas en su parte
frontal o lateral.

La vigencia de la autorizacion de instalacion de la maquina auxiliar de apuestas quedara
vinculada a la vigencia de la autorizacion de instalacion de las maquinas de tipo B, extinguién-
dose, por tanto, cuando estas Ultimas finalicen su vigencia.

6. El importe maximo de una apuesta sera de 20 euros.

7. La instalacién de maquinas auxiliares de apuestas en los establecimientos regulados en
este articulo estara sujeta, en todo caso, a los dos siguientes limites:

a) Cada empresa operadora de apuestas podra instalar un maximo de mil doscientas
maquinas auxiliares de apuestas en los establecimientos a los que se refiere este articulo que
se encuentren en el &mbito territorial de la Comunitat Valenciana.

b) Cada empresa operadora de maquinas de tipo B podra instalar maquinas auxiliares de
apuestas hasta el limite maximo del 25 % del nimero total de autorizaciones de instalacion de
maquinas de tipo B vigentes en la Comunitat Valenciana, a fecha 1 de enero de cada afio natu-
ral. En todo caso, las empresas operadoras conservaran el nimero de maquinas auxiliares de
apuestas ya autorizadas.

El nimero méaximo de maquinas auxiliares de apuestas que podra instalar sera el nimero
entero que resulte de aplicar el citado porcentaje a las autorizaciones de instalacion de maqui-
nas de tipo B de cada empresa operadora.

8. Los locales regulados en este articulo que pretendan contar con maquinas auxiliares de
apuestas deberan evitar el acceso de los menores de edad a las mismas.

9. Los locales que cuenten con maquina auxiliar de apuestas no podran instalar pantallas
especificamente destinadas al seguimiento por los apostantes de los acontecimientos objeto de
las apuestas o de sus resultados, si bien podran disponer de televisién, conforme a los usos y
costumbres, para el seguimiento de la programacion por los usuarios del establecimiento.

Se consideran pantallas, a estos efectos, los monitores de las maquinas auxiliares de
apuestas, si bien en ellos podran mostrarse los resultados de los acontecimientos objeto de las

apuestas. 6

® Articulo 38.7.b) redactado por el Decreto 32/2015, de 13 de marzo, del Consell, por el que se aprueba
el reglamento que regula la tramitacién electronica de determinados procedimientos contenidos en el
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar y en el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valen-
ciana, y se modifican sendos articulos del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego y del
Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana (DOGV nim. 7487 de 17.03.2015) Ref. Base Datos
002369/2015.

6 Apartado 9 del art. 38 redactado por el Decreto 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el que se
modifican determinados preceptos del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el
Decreto 115/2006, de 28 de julio; del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego, aprobado
por el Decreto 44/2007, de 20 de abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aproba-


http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&sig=002369/2015&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decret&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=3&ANYO_DISPOSICION=2015
http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&L=1&sig=001654/2014&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decreto&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=33&ANYO_DISPOSICION=2014
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10. La informacion a los usuarios que establece el articulo 47 de este Reglamento se ofre-
cera a través de los monitores de las maquinas auxiliares de apuestas, quedando prohibida la
colocacién de indicaciones o carteles en el interior del local destinados a facilitar cualquier tipo
de informacion sobre la practica de apuestas.

Se prohibe, asimismo, la préactica de publicidad sobre el juego de las apuestas utilizando
como soporte la propia maquina auxiliar, asi como la utilizacién de sefiales luminosas o acusti-
cas como reclamo de atencioén dirigido a las personas que se encuentren en el interior del es-
tablecimiento.

11. Se prohibe expresamente la colocacion de cualquier tipo de rétulo o indicacion en el ex-
terior del local que indique la posibilidad de practicar apuestas en el interior.

CAPITULO IlI. Instalacion de maquinas auxiliares de apuestas

Articulo 39. Régimen de instalacion

La instalacion de maquinas auxiliares de apuestas por la empresa autorizada debera ser
previamente comunicada a los servicios territoriales correspondientes de la conselleria compe-
tente en materia de juego, con una antelacién minima de veinte dias a la fecha de su instala-
cion. No obstante, en los locales previstos en el articulo 38 de este Reglamento la instalacion
de maquinas auxiliares estara sujeta a autorizacion previa, en los términos previstos en el cita-
do precepto.

Articulo 40. Comunicacion de instalacion de maquinas auxiliares

1. La comunicacién de instalacién es el documento por el que se pone en conocimiento de
la conselleria competente en materia de juego la instalacion de una maquina auxiliar de apues-
tas en un local o zona de apuestas, asi como en un casino de juego, sala de bingo o salén de
juego.

2. La comunicacion debera estar diligenciada mediante el correspondiente sellado por los
servicios territoriales correspondientes y se incorporara a la maquina auxiliar de apuestas en su
parte frontal o lateral.

Articulo 41. Traslado, sustitucién y baja de maquinas

El cambio de ubicacion de las maquinas auxiliares de apuestas, su sustitucion por otras si-
milares previamente homologadas y su baja deberan ser comunicados a los servicios territoria-
les correspondientes con caracter previo a que se produzca la circunstancia concreta que moti-
ve dicha comunicacion.

Tratandose de maquinas de las ubicadas en los locales a los que se refiere el articulo 38, se
estara a lo dispuesto en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar para las maquinas
de tipo B.

TITULO IV. De las apuestas formalizadas por medios electronicos,
telematicos o de comunicacion a distancia

Articulo 42. Régimen juridico

Las apuestas formalizadas por medios electrénicos, telematicos o de comunicacion a dis-
tancia se regiran por lo dispuesto en el presente titulo, asi como por la normativa general esta-
blecida en el Reglamento siempre que no se oponga a lo establecido en este titulo.

Articulo 43. Empresas autorizadas

Unicamente podran explotar el juego de las apuestas a través de medios electrénicos, tele-
maticos o de comunicacion a distancia aquellas empresas operadoras que tengan autorizacion
para la explotacion de las apuestas presenciales en el ambito territorial de la Comunitat Valen-
ciana.

do por el Decreto 42/2011, de 15 de abril; asi como la disposicion transitoria primera del Decreto 26/2012,
de 3 de febrero, por el que se modifican diversos reglamentos de juego (DOGV ndm. 7220 de 24.02.2014)
Ref. Base Datos 001654/2014.
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Articulo 44. Formalizacion de las apuestas por medios electrénicos, teleméaticos o de
comunicacién a distancia

1. El procedimiento para la formalizacion de apuestas debera desarrollarse en condiciones
de seguridad y garantia maximas para el usuario.

2. La recogida de datos personales, el tratamiento y su utilizacion posterior deberan sujetar-
se a la legislacién vigente en materia de proteccion de datos.

3. La operativa de acceso al sistema establecera la forma de registro de los usuarios y el
contenido de los datos a registrar, garantizando, en todo caso, que los menores de edad no
puedan participar en las apuestas. Asimismo, este sistema garantizara que se deniegue el ac-
ceso a aquellas personas que voluntariamente hubieren solicitado a la conselleria competente
en materia de juego que les sea prohibido el citado acceso o cuando asi se haya establecido
en una resolucion judicial.

4. Las empresas podran ofrecer a los usuarios la posibilidad de formalizar las apuestas me-
diante el empleo de la firma electrénica o, en su caso, otros medios analogos que sirvan para
acreditar la identidad personal del usuario, de conformidad con lo establecido en la Ley
59/2003, de 19 de diciembre, de Firma Electrénica.

5. Las normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas estableceran la forma de
realizarlas y el sistema de validacion, y detallaran los mecanismos de pago de las apuestas y
de cobro de los premios. El pago podra efectuarse mediante cualquier medio legal admitido por
la empresa de apuestas autorizada que no suponga coste alguno para el usuario.

6. El cierre de la admision de apuestas se ajustara a lo establecido en el articulo 23.

7. Una vez registradas las apuestas en la Unidad Central, el usuario tendra derecho a obte-
ner su confirmacion electronica, en la que se refleje, al menos, el contenido minimo del boleto a
que se refiere el articulo 24.

8. A los efectos de reclamaciones, el sistema de validacion aportara toda la informacién ne-
cesaria para identificar y reconstruir de forma fiel la transaccion realizada.

Articulo 45. Medidas de seguridad
Las medidas de seguridad de la conexion correspondiente deberan garantizar la autentici-
dad del receptor, la confidencialidad y la integridad en las comunicaciones.

Articulo 46. Requisitos de los sistemas técnicos

1. Sin perjuicio de lo dispuesto en el capitulo Il del titulo | del presente reglamento, los sis-
temas técnicos, en el caso de que las apuestas se formalicen por medios electrénicos, tele-
méticos o de comunicacion a distancia, deberan:

a) Satisfacer los criterios de aleatoriedad en aquellas apuestas en que asi se precise, es-
pecificamente la generacion de los datos se realizara de forma aleatoria e imprevisible.

b) Asegurar que el resultado de la apuesta realizada sera independiente de los dispositivos
usados por el apostante.

c) Asegurar que el resultado de la apuesta realizada no se vera afectado por la calidad de la
conexion a Internet o a distancia del jugador o cualquier otra caracteristica del canal de comu-
nicacion entre el sistema de juego y el dispositivo utilizado por el apostante.

2. Se podra incluir en los sistemas técnicos toda aquella tecnologia que permite el mejor
cumplimiento de los requisitos establecidos en el presente reglamento.

3. En concreto, el sistema informatico o interactivo debera exhibir en su pagina principal, o
en una pagina directamente accesible desde la principal via de enlace, la siguiente informacion:

a) Nombre del juego.

b) Restricciones del juego.

¢) Instrucciones del juego, incluyendo una tabla con los premios y las caracteristicas espe-
ciales del mismo.

d) El balance de la cuenta del jugador.

e) Unidad y totales permitidos en las apuestas.

f) Las reglas del juego.

4. El titular de la autorizacion debera mantener, en todo momento, actualizado el sistema in-
formatico que utilice y, ademas, dicho sistema debera incluir en su pagina principal la siguiente
informacion:

a) El nombre registrado de la entidad titular de la autorizacion.

b) El domicilio social.

¢) El nimero y fecha de la autorizacion.
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d) Enlaces a paginas web especializadas en la ayuda de problemas relacionados con el
juego.

e) Enlaces a las reglas del juego, las apuestas ofrecidas y los procedimientos adoptados por
el titular de la autorizacion para el registro de los usuarios.

TITULO V. De los usuarios

Articulo 47. Informacion a los usuarios de las normas de funcionamiento

1. En los locales o zonas de apuestas deberan exponerse de forma visible al pablico, al me-
nos, los acontecimientos objeto de las apuestas, las normas de funcionamiento y organizacion
de las mismas, sus cuantias minimas y maximas, los horarios y limites de admision de pronos-
ticos, asi como las demas condiciones a que se sujete la formalizacion de las apuestas y el
reparto y abono de premios.

2. En dichos locales o zonas habra, asimismo, folletos gratuitos a disposicion de los apos-
tantes en los que se recojan los aspectos sefialados en el apartado anterior, con mencion ex-
presa a la prohibicion de la participacion de los menores y a que la practica abusiva de juegos y
apuestas puede producir ludopatia. Ademas, se pondra a disposicion de los clientes, en lugar
visible, folletos o informacién sobre los lugares donde acudir en caso de que se detecte algin
tipo de patologia relacionada con el juego.

Articulo 48. Reclamaciones de los usuarios

Los locales, zonas de apuestas y establecimientos sefialados en el articulo 38 deberan dis-
poner de hojas de reclamaciones segun el modelo general previsto en la normativa de protec-
cion de los consumidores y usuarios. Los casinos de juego, salas de bingo, salones de juego y
establecimientos previstos en el articulo 38 se regiran en esta materia por su normativa especi-
fica.

Articulo 49. Prohibicién de concesién de créditos o préstamos

Las empresas autorizadas para la organizacion y comercializacion de apuestas y su perso-
nal no podran conceder préstamos o cualquier otra modalidad de crédito a los jugadores o
apostantes.

TITULO VI. De la inspeccién de las apuestas y del régimen sancionador

Articulo 50. Inspeccién y control de las apuestas y de las empresas autorizadas

1. Las empresas operadoras de apuestas y el personal a su servicio y de los locales o zo-
nas donde se realicen éstas estan obligados a facilitar a los funcionarios que desempefien las
funciones inspectoras en materia de juego el acceso a los locales o zonas de apuestas y a los
servidores donde se ubique la Unidad de Central de Apuestas, asi como a facilitar la informa-
cion y documentacion que requieran para llevar a cabo la inspeccion y el control de las activi-
dades.

2. Se establecera una conexion informética entre el sistema de gestion de las apuestas y de
la conselleria competente en materia de juego y de gestion de los tributos del juego en los
términos previstos en el articulo 20.

3. La conselleria competente en materia de juego podra realizar periédicamente auditorias
informaticas del sistema de gestion de apuestas, quedando las empresas titulares de la autori-
zacion obligadas a facilitar su practica.

4. Las empresas titulares de la autorizacion deberan presentar cada dos afios una auditoria
informatica externa que comprenda el analisis y comprobacion del cumplimiento de las condi-
ciones exigidas para la concesion de la autorizacion.

Articulo 51. Infracciones y sanciones

Los incumplimientos de las prescripciones contenidas en el presente reglamento daran lugar
a las responsabilidades administrativas correspondientes y a la aplicacién del régimen sancio-
nador contenido en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat
Valenciana.



Decreto 42/2011

ANALISIS JURIDICO

Esta disposicion afecta a:
Afecta a:

Ley de la Generalitat Valenciana 4/1988, de 3 de junio, del Juego de la Comu-
nidad Valenciana.

Modifica a:

DECRETO 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Maquinas Recreativas y de Azar. [2006/9348]

Esta disposicion esta afectada por:
Desarrollada o Complementada por:

ORDEN 13/2014, de 15 de julio, de la Conselleria de Hacienda y Administra-
cion Pablica, por la que se regula el procedimiento para la tramitacién de las
modificaciones de caracter técnico en los sistemas homologados de apues-
tas. [2014/7134]

Modificada por:

DECRETO 26/2012, 3 de febrero, del Consell, por el que se modifican determi-
nados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valen-
ciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maquinas Re-
creativas y de Azar, del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valencianay
del Reglamento de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valenciana.
[2012/1129]

DECRETO 3/2014, de 3 de enero, del Consell, por el que se modifican deter-
minados preceptos del Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que
se aprobo6 el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y del De-
creto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprob6 el Reglamento
de Maquinas Recreativas y de Azar. [2014/32]

DECRETO 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el que se modifican de-
terminados preceptos del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar,
aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio; del Reglamento de Salones
Recreativos y Salones de Juego, aprobado por el Decreto 44/2007, de 20 de
abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aprobado por
el Decreto 42/2011, de 15 de abril; asi como la disposicién transitoria primera
del Decreto 26/2012, de 3 de febrero, por el que se modifican diversos regla-
mentos de juego. [2014/1541]

DECRETO 32/2015, de 13 de marzo, del Consell, por el que se aprueba el re-
glamento que regula la tramitacion electronica de determinados procedimien-
tos contenidos en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar y en el
Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y se modifican sendos
articulos del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego y del
Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana. [2015/2408]

DECRETO 62/2015, de 8 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento del Juego del Bingo. [2015/4461]
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Legislacion consolidada

Ultima revision 25.02.2014

Decreto 26/2012, 3 de febrero, del Consell, por el que se modifican determinados
preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana, del
Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, del
Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana y del Reglamento de la Publicidad
del Juego en la Comunitat Valenciana.

(DOGV num. 6707 de 06.02.2012) Ref. 001256/2012

El Estatut d'Autonomia de la Comunitat Valenciana, en su articulo 49.1.312, establece que la
Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas, con exclu-
sion de las Apuestas Mutuas Deportivo Benéficas. En desarrollo de este precepto se promulgo
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, que cons-
tituye el marco juridico dentro del cual se articula el juego en la Comunitat Valenciana, y que ha
sido desarrollada por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, por el que se
aprob6 el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana; el Decreto 43/2006,
de 31 de marzo, del Consell, por el que se aprob6 el Reglamento del Juego del Bingo; el De-
creto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprob6 el Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Azar, y el Decreto 44/2007, de 20 de abril, del Consell, por el que se aprobd el
Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego.

Asimismo, recientemente se ha proseguido el desarrollo normativo de la Ley del Juego de la
Comunitat Valenciana en materia de apuestas y de publicidad, mediante el Decreto 42/2011, de
15 de abril, del Consell, que aprobd el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, y
el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, que aprobo el Reglamento de la Publicidad del
Juego en la Comunitat Valenciana.

El sector del juego es un sector dindmico que, dia a dia, va aumentando su presencia en las
actividades de ocio con la repercusion que ello conlleva en el sector turistico.

La Administracion debe realizar un continuo esfuerzo para dar respuesta a las necesidades
que demandan tanto el sector empresarial como los usuarios en este nuevo escenario, lo que
aconseja abordar una serie de modificaciones en la normativa del juego que permitan contem-
plar las nuevas demandas de un publico que cada vez es mas exigente en la busqueda de
ocio.

Mediante el presente decreto se procede a la modificacién de los Reglamentos de Casinos
de Juego, Salas de Bingo, Maquinas Recreativas y de Azar, Apuestas y Publicidad del Juego
con el objetivo de adaptar la normativa existente a las necesidades tanto del sector empresarial
como de los propios usuarios. Asimismo, se pretende aprovechar el mercado turistico de la
Comunitat Valenciana con el fin de reforzar el tejido empresarial del sector del juego, ya que se
considera que ambos sectores, turismo y juego, estan estrechamente ligados.

Las modificaciones del Reglamento de Casinos de Juego afectan, entre otros, a aspectos
tales como la ampliacion del nUmero maximo de Salas Apéndice que cada Casino podra insta-
lar en la Comunitat Valenciana, la modificacién de determinadas reglas de los juegos introdu-
ciendo novedades que hagan mas atractiva la practica de los mismos, y la introduccién de un
nuevo juego.

Las modificaciones del Reglamento del Juego del Bingo se refieren sustancialmente a la in-
troducciéon de nuevas modalidades de jugar al bingo tradicional, a una nueva definicién del
premio de prima extra, y la modificacion de la regulacion de las salas complementarias.
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Respecto al Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, se ha procedido fundamen-
talmente a simplificar tramites administrativos, a regular la superficie de los vestibulos de las
salas de bingo para la instalacién de maquinas, y a unificar los tipos de locales donde se pue-
den instalar las diferentes clases de maquinas de tipo A.

En cuanto al Reglamento de Apuestas, se han realizado determinadas modificaciones de
caracter técnico, y se ha incrementado el nUmero maximo de maquinas de apuestas que se
pueden instalar.

Finalmente, respecto al Reglamento regulador de la Publicidad del Juego, se ha modificado
la regulacion de la publicidad en paginas web y se ha precisado lo que es informacion comer-
cial identificativa en materia de torneos.

Por cuanto antecede, en virtud de la habilitacion contenida en la disposicién final primera de
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, previo
informe de la Comision del Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de
Hacienda y Administracion Publica, conforme con el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat
Valenciana, y previa deliberacion del Consell, en la reunion del dia 3 de febrero de 2012,

DECRETO
Articulo Unico. Aprobacién de los anexos |, I, I, IVy V
Se aprueban las modificaciones reglamentarias que figuran en los anexos |, II, Ill, IV y V del

presente decreto, y que son las siguientes:

Anexo |. Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana, aprobado por el De-
creto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell: la disposicion adicional quinta del Decreto y
los articulos 3, apartados 1y 3; 8, letra c); 19, apartado 6; 44, apartado 1; y 51, apartado 1, del
Reglamento. Del anexo del Reglamento, los siguientes apartados: 00.I; 01.1V.2.A; 02.11, primer
parrafo; 02.V; se incorpora un nuevo parrafo a la letra d) y se afiade la letra f) al apartado
03.V.1; y se aflade un nuevo apartado 20.

Anexo Il. Reglamento del Juego del Bingo aprobado por el Decreto 43/2006, de 31 de mar-
zo, del Consell: la disposicion final primera del Decreto y los articulos 4, apartados 1y 2, letra
b); y 33, apartados 2 y 3, del Reglamento.

Anexo lll. Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto
115/2006, de 28 de julio, del Consell: la disposicion final primera del Decreto y los articulos 22,
apartado 3; 27, apartados 2 y 4; 28, apartado 2; 31, apartado 1, letra g); 32, apartado 1; 33,
apartado 1, letras a), b) y c); 34, apartados 2, 3, letra b), y 4; y 43, letra k), del Reglamento. Se
deroga el apartado 1, letra e), del articulo 37 del Reglamento.

Anexo IV. Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto
42/2011, de 15 de abril, del Consell: articulos 6, apartado 1, letra b); 11, apartado 1; 21, aparta-
do 2; 23, apartados 2, 4, 6 y 8; 28, apartado 4; 38, apartado 7; y 41 del Reglamento.

Anexo V. Reglamento de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valenciana, aprobado por
el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell: articulo 3, apartado 2, letra g); y articulo 14,
apartado 1, del Reglamento.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera. Prorroga de autorizaciones de instalaciéon de maquinas de tipo B !

A partir de la entrada en vigor de la presente disposicion, los titulares de autorizaciones de
instalacién concedidas con anterioridad a la entrada en vigor del Decreto 26/2012, de 3 de fe-
brero, y sin que resulte de aplicacién la prérroga automatica prevista en el apartado 1 de su
disposicion transitoria primera, conservaran la posibilidad de denunciar su vigencia, de acuerdo
con lo previsto en el articulo 31.2 del Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que
se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

Por su parte, las autorizaciones de instalacién cuya vigencia hubiera sido debidamente de-
nunciada desde el 7 de febrero de 2012 hasta la entrada en vigor de la presente disposicion, y

. Disposicion transitoria primera redactada por el Decreto 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el
gue se modifican determinados preceptos del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, aprobado
por el Decreto 115/2006, de 28 de julio; del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego,
aprobado por el Decreto 44/2007, de 20 de abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valencia-
na, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril; asi como la disposicion transitoria primera del Decre-
to 26/2012, de 3 de febrero, por el que se modifican diversos reglamentos de juego (DOGV ndm. 7220 de
24.02.2014) Ref. Base Datos 001654/2014.


http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&L=1&sig=001654/2014&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decreto&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=33&ANYO_DISPOSICION=2014
http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&L=1&sig=001654/2014&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decreto&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=33&ANYO_DISPOSICION=2014
http://www.docv.gva.es/index.php?id=26&L=1&sig=001654/2014&url_lista=&CHK_TEXTO_LIBRE=1&tipo_search=legislacion&num_tipo=6&TD=Decreto&SOLO_NUMERO_DISPOSICION=33&ANYO_DISPOSICION=2014

Decreto 26/2012

estén pendientes de recurso o en plazo para su interposicion, podran ser objeto de denuncia en
el plazo de un mes desde la entrada en vigor de la presente disposicion.

En ambos casos, de no efectuarse dicha denuncia dentro del plazo establecido al efecto, las
autorizaciones de instalacion se entenderan prorrogadas por un periodo de diez afos.

En cualquier otro caso, las autorizaciones de instalaciéon no denunciadas en tiempo y forma
se entenderan prorrogadas, a su vencimiento, por un periodo de diez afios.

Segunda. Fianzas constituidas

Las fianzas actualmente constituidas en garantia de la actividad de juego seguiran vigentes,
por su importe integro, en tanto se hallen afectas a expedientes de aplazamiento de pago o en
tanto sus titulares adeuden tributos sobre el juego con aplazamiento de pago concedido con
garantia distinta del aval solidario de entidad de crédito o sociedad de garantia reciproca o
certificado de seguro de caucion.

DISPOSICION FINAL
Unica. Entrada en vigor

El presente decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el Diari Oficial
de la Comunitat Valenciana.

Alicante, 3 de febrero de 2012

El president de la Generalitat,
ALBERTO FABRA PART

El conseller de Hacienda y Administracion Puablica,
JOSE MANUEL VELA BARGUES.
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ANEXO |

Modificacion del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana
aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell

Articulo 1

Se moadifica la disposicién adicional quinta del Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del
Consell, por el que se aprueba el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valencia-
na, que queda redactada como sigue:

«Disposicion adicional quinta. Requisito previo a la eventual convocatoria de nuevos con-
cursos publicos.

La convocatoria de concursos publicos para la autorizacién a una empresa para la instala-
cion y explotacion de un local o establecimiento de casino de juego sdélo podré realizarse una
vez que todos los casinos de juego autorizados por la Conselleria competente en materia de
juego hayan abierto todas las salas apéndice a las que tiene derecho cada uno de ellos, con
independencia de que posteriormente se hubiera procedido al cierre de cualquiera de ellas.

La conselleria competente en materia de juego, atendida la oferta y demanda de juegos de
casino asi como la adecuada ordenacion del sector, podra requerir a los casinos de juego con
autorizacion vigente para que, en el plazo de dos afios a contar desde la notificacion del reque-
rimiento, soliciten la apertura de una sala apéndice, dentro del limite maximo de Salas estable-
cido en el presente reglamento.

Si no se cumpliera el requerimiento al que hace referencia el parrafo anterior, o solicitada la
apertura de la Sala Apéndice no se concediese la autorizacion por causas imputables al intere-
sado, la Conselleria competente en materia de juego podra proceder a la convocatoria del con-
curso publico».

Articulo 2

Se modifican los apartados 1y 3 del articulo 3 del Reglamento de Casinos de Juego de la
Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell,
que quedan redactados como sigue:

«1. Se consideraran juegos exclusivos de Casinos y, por tanto, sélo podran practicarse en
los locales o establecimientos autorizados como Casinos de Juego, los siguientes:

- Ruleta francesa.

- Ruleta americana con un solo cero o con doble cero.

- Veintiuno o blackjack.

- Boule o bola.

- Treinta y cuarenta.

- Punto y banca.

- Bacara, chemin de fer o ferrocarril.

- Bacara a dos pafios.

- Dados o craps.

- Ruleta de la fortuna.

- Péquer sin descarte.

- Péquer de contrapartida en su variedad Trijoker.

- Péquer de circulo en sus modalidades de poquer cubierto de 5 cartas con descarte y las
variantes Seven Stud Poker, Omaha, Hold'em, Five Stud Poker, y poquer sintético.

- Pai Gow Poker.

- Monte.

- Reto.

- Tripoquer.

- Sic Bo.

- Mahjong Pai Gow.

- Poker de 4 cartas».

«3. La organizacion, comercializacién y practica de los juegos sefialados en el apartado 1
de este articulo podra llevarse a cabo mediante medios electrénicos, telematicos o de comuni-
cacion a distancia por los Casinos de Juego autorizados para el juego presencial. La explota-
cion de estos juegos requerird autorizacion de la Secretaria Autonémica de Hacienda y Presu-
puestos, competente en materia de juego.
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En todo caso, sera de aplicacion a los juegos de casino, cuando se practiquen por los me-
dios sefialados en el parrafo anterior, las disposiciones del Reglamento de Apuestas de la Co-
munitat Valenciana relativas a los requisitos generales de los sistemas técnicos utilizados para
la organizacién y comercializacién de las apuestas y a la formalizacion de las mismas».

Articulo 3

Se modifica la letra ¢) del articulo 8 del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat
Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que queda
redactado como sigue:

«c) Certificados negativos de antecedentes penales de los socios o promotores, de los ad-
ministradores de la sociedad, directores generales, gerentes y apoderados con facultades de
administracion. Si alguna de las personas expresadas fuere extranjera no residente en Espafia,
debera acompafar también documento equivalente expedido por la autoridad competente del
pais de residencia, y traducido por intérprete jurado».

Articulo 4

Se modifica el apartado 6 del articulo 19 del Reglamento de Casinos de Juego de la Comu-
nitat Valenciana, aprobado por Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que queda
redactado como sigue:

«6. Cada uno de los Casinos de Juego autorizados en la Comunitat Valenciana tiene dere-
cho en su ambito provincial a la instalacién de salas que, formando parte del Casino de Juego,
se encuentren situadas fuera del recinto o complejo donde esté ubicado el mismo, para la
practica de juegos de casino y de los servicios accesorios al mismo. El nimero maximo de
salas que cada Casino de Juego podré instalar serd de 7 salas en la provincia de Valencia, 7
salas en la provincia de Alicante y 4 salas en la provincia de Castellon. La apertura de estas
salas requerira de la solicitud previa del interesado y, una vez acreditado el cumplimiento de los
requisitos establecidos para este tipo de salas en el presente reglamento, el conseller compe-
tente en materia de juego acordara la autorizacion para su apertura y funcionamiento.

Estas salas funcionaran como apéndice de la principal y tendran un periodo minimo de fun-
cionamiento de tres meses al afio. Las mesas de juego a autorizar para la sala apéndice de-
beran ser como minimo dos, de las cuales una debera ser de juegos de bola y una de juegos
de naipes, sin que se pueda superar el ochenta por ciento de las mesas de juego que la sala
principal tenga autorizadas.

Dichas salas deberan estar dotadas de los servicios de admisién y control que establece el
presente reglamento para la sala principal de los casinos y prestar, al menos, servicio de bar.
Con el aforo que para ellas determine la normativa técnica de edificacién, las zonas de juego,
incluidas en ella la sala de juego, antesala y salas o0 zonas privadas, deberan tener una superfi-
cie minima de 200 metros cuadrados.

Las salas apéndice podran disponer de antesala de la principal con los requisitos estableci-
dos en el punto 1 del presente articulo.

No se podré autorizar la instalacién de una sala apéndice cuando existan, en la Comunitat
Valenciana, salas de bingo dentro de un radio de 1.200 metros desde la ubicacion pretendida,
distancia que se medira desde la puerta de acceso a la sala apéndice. Las salas apéndices
deberan estar situadas a una distancia no inferior a un radio de 4.000 metros de su casino prin-
cipal.

En cualquier caso, para tramitar la autorizacion de las salas apéndices precitadas se estara
a lo dispuesto en el titulo I, capitulo 111 y IV del presente reglamento, con excepcion de la forma
de concesion de la autorizacién de instalacion que se efectuara por resolucién del conseller
competente en la materia. Asimismo, se debera acreditar el cumplimiento de las distancias
resefiadas en el parrafo anterior.

Para la concesion de la autorizacion de funcionamiento, dichas salas deberéan contar con
autorizacion y licencia de funcionamiento del ayuntamiento respectivo y deberan cumplir con
los requisitos y condiciones que, para establecimientos de publica concurrencia, vienen esta-
blecidos en la normativa de edificacion y en la ley de la Generalitat reguladora de espectaculos
publicos.

Estas salas podran ubicarse en establecimientos hoteleros con alojamiento, pudiendo acce-
derse a las mismas desde la via publica, o bien, desde el interior del propio establecimiento
hotelero».
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Articulo 5

Se modifica el apartado 1 del articulo 44 del Reglamento de Casinos de Juego de la Comu-
nitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que
queda redactado como sigue:

«1. El documento profesional Gnicamente sera preceptivo para el personal de direccién, en-
tendiendo por tal, al director de Juegos, Subdirectores y miembros del Comité de Direccion, asi
como los cargos directivos de la sociedad titular del casino que tengan facultades de adminis-
tracion».

Articulo 6

Se modifica el apartado 1 del articulo 51 del Reglamento de Casinos de Juego de la Comu-
nitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que
queda redactado como sigue:

«Articulo 51. Fianzas

1. Con caracter previo a la solicitud de la autorizacién de apertura y funcionamiento a que se
refiere el articulo 11 de este Reglamento, la empresa titular de la autorizacién de instalacion del
Casino de Juego debera constituir una fianza de 1.200.000 euros.

La autorizacion de salas apéndices a un casino conllevara la constitucion de una fianza de
200.000 euros por cada una, individualizandose ésta, de la del casino principal».

Articulo 7

Se modifica del apartado 00.l del anexo del Reglamento de Casinos de Juego de la Comuni-
tat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que queda
redactado como sigue:

«l. Polivalencia de las mesas

Las funciones del Jefe de Mesa podran simultanearse sobre varias mesas de naipes y de
bola sin que el nimero total de mesas a su cargo pueda exceder de seis».

Articulo 8

Se modifica el apartado 01.IV.2.A del anexo al Reglamento de Casinos de Juego de la Co-
munitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que
queda redactado como sigue:

«A) Normas generales sobre tales limites

El minimo de las apuestas en la ruleta viene determinado en la autorizacion concedida por
la Secretaria Autonémica de Hacienda y Presupuestos, competente en materia de juego.

El maximo se fija teniendo en cuenta las combinaciones de juego existentes:

a) En las suertes sencillas, el maximo representa de 180 a 720 veces la cantidad fijada co-
mo minimo de la postura. Los minimos en las apuestas denominadas suertes sencillas podran
ser fijados hasta diez veces el minimo autorizado sobre un nimero entero.

b) En las suertes mdltiples, el maximo viene representado: en el pleno o nimero completo
de 10 a 40 veces el minimo de la apuesta; en la pareja o caballo, de 20 a 80 veces; en la fila
transversal, de 30 a 120 veces; en el cuadro, de 40 a 160 veces; en la seisena, de 60 a 240
veces; en la columna y docena, de 120 a 480 veces y en la doble columna y doble docena, de
240 a 960 veces, respetando en todo caso que las apuestas sean multiplos de los minimos de
las apuestas.

En todo caso, el maximo de apuesta sera anunciado al inicio de la sesion por el Jefe de Me-
sa y debidamente anunciado al publico, debiendo ser mantenido durante todo el resto de la
sesion.»

Articulo 9

Se modifica el primer parrafo del apartado 02.1I del anexo del Reglamento de Casinos de
Juego de la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del
Consell, que queda redactado como sigue:

«ll. Elementos personales

El Jefe de Mesa: bajo la supervision y directa responsabilidad del director de Juegos le co-
rresponde controlar el juego y resolver los problemas que durante el transcurso del mismo se le
presenten, velar por la claridad y regularidad de su desarrollo, de los pagos y de todas las ope-
raciones efectuadas en sus mesas asi como del control de los marcadores».
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Articulo 10

Se modifica el apartado 02.V del anexo del Reglamento de Casinos de Juego de la Comuni-
tat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, que queda
redactado como sigue:

«V. Maximos y minimos de las apuestas

El minimo de la apuesta esta determinado por la autorizacion concedida por la Secretaria
Autonémica de Hacienda y Presupuestos, competente en materia de juego. El jugador, en el
momento en que se atribuye una serie de fichas, puede fijar el valor que él desea dar a cada
una de ellas, dentro de los limites del minimo y méximo sobre un nimero entero. Si no se hace
uso de esa facultad cada una de sus fichas representa el minimo de la postura de la mesa.

Se limitara el numero de fichas de valor bajo discrecion de la Direccion de Juegos.

El maximo viene fijado:

a) En las suertes sencillas, el maximo representa de 180 a 720 veces la cantidad fijada co-
mo minimo de la postura.

b) En las suertes mdltiples, el maximo viene representado: en el pleno o nUmero completo
de 10 a 40 veces el minimo de la apuesta; en la pareja o caballo, de 20 a 80 veces; en la fila
transversal, de 30 a 120 veces; en el cuadro, de 40 a 160 veces; en la seisena, de 60 a 240
veces; en la columna y docena, de 120 a 480 veces y en la doble columna y doble docena, de
240 a 960 veces, respetando en todo caso que las apuestas sean multiplos de los minimos de
las apuestas.

En todo caso, el maximo de apuesta sera anunciado al inicio de la sesion por el Jefe de Me-
sa y debidamente anunciado al publico, debiendo ser mantenido durante todo el resto de la
sesion».

Articulo 11

Se incorpora un nuevo parrafo a la letra d) y se afiade la letra f) al apartado 03.V.1 del
anexo del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana, aprobado por el De-
creto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, con la siguiente redaccion:

d) Apuesta doble

«También podra doblar con cualquier combinacion de las dos primeras cartas, con obliga-
cion por parte del croupier de anunciar la posibilidad de doblar cuando el jugador tenga 9, 10, u
11».

«f) El retiro

El jugador podra desistir de su jugada perdiendo la mitad del importe de su apuesta excepto
cuando la carta descubierta de la banca sea un As y, en todo caso, siempre antes de dar la
tercera carta del primer jugador que la solicite».

Articulo 12

Se aflade un nuevo apartado 20 al anexo del Reglamento de Casinos de Juego de la Co-
munitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, con
la siguiente redaccion:

«20. POQUER DE 4 CARTAS

I. Denominacion

El poquer de 4 cartas es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de
contrapartida y exclusivo de los casinos de juego, en que los participantes juegan contra el
establecimiento organizador. Se usan 4 cartas de las 5 que recibe cada jugador y 4 de las 6
que recibe el croupier. En este juego, el croupier no tiene que tener una jugada minima para
calificar, pero utiliza una carta mas que los jugadores. Ademas, en este juego, el jugador puede
apostar hasta tres veces su apuesta inicial de "Ante".

Il. Elementos del juego

1. Cartas o naipes. Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en
el Black Jack de 52 cartas. El valor de las mismas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J, 10, 9,8,7,6,5,5,4, 3, 2yAs.

2. Distribuidor o sabot. Se utilizar4 un sabot manual o uno automatico.

3. Mesa de Juego. Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack,
con un maximo de siete espacios separados para los jugadores. Tendra tres casillas por cada
jugador, destinadas a recibir las apuestas, denominadas "Ases", "Ante" y "Play". No se podra
jugar sobre la mano de otro jugador.
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Ill. Personal

a) Jefe de Mesa. Es la persona encargada de controlar el juego y resolver los problemas
que se puedan originar durante su desarrollo. Podra haber un Jefe de Mesa por cada grupo de
mesas.

b) Croupier. Tiene la banca y dirige la partida. Ademas, tiene encomendada la funcién de ba-
rajar las cartas, la distribucion de éstas a los jugadores, la retirada de las apuestas perdedoras
y el pago de las ganadoras.

IV. Jugadores

Podréan participar un maximo de 7 jugadores.

V. Reglas del juego

1. Antes de cada pase el jugador debe hacer sus apuestas en las casillas "Ases" y/o "Ante".
En cualquiera de las dos o en ambas. Dichas apuestas deberan estar dentro de los limites au-
torizados para cada mesa y podran ser distintas entre si.

2. En la apuesta denominada "Play" el jugador puede apostar de 1 a 3 veces la apuesta del
"Ante" después de haber visto sus cartas y decidir jugar. De lo contrario, de no poner una
apuesta en esta casilla, el jugador se retira de la jugada y pierde esta apuesta inicial del "Ante".

3. El croupier repartira las cartas de una en una a cada jugador y a €l mismo, hasta un total
de cinco (5) cartas a cada jugador y seis (6) cartas a él mismo, descubriendo esta Ultima. Si se
utiliza un barajador automatico, las cartas se entregaran por grupos de cinco cartas.

4. La apuesta de "Ases" tiene como objetivo el conseguir una jugada determinada con sus
cuatro (4) cartas para ganar, independientemente de las cartas del croupier. La jugada minima
sera de un par de ases y se pagara de acuerdo a la siguiente tabla de combinaciones y pagos.

COMBINACION TABLA PAGO ASES
Poker 40a1l
Escalera de color 30a1l
Trio 7al
Color 6al
Escalera simple 4al
Par doble o doble pareja 2al
Par de Ases lal

5. Una escalera es de cuatro cartas al igual que una mano de color es de cuatro cartas.

6. La apuesta de "Ante" se resuelve comparando las jugadas de los clientes con el croupier,
para lo cual, los jugadores después de vistas sus cartas, deben hacer una apuesta en la casilla
"Play" poniendo hasta tres (3) veces la cantidad que tenian en el "Ante". Asimismo, puede ren-
dir la apuesta (perder la misma) si no considera suficiente su jugada.

7. En caso de ser ganadoras, las apuestas de "Ante" y de "Play" se pagan a la par, 1 a 1.

8. En el caso que la mano del croupier y la mano del jugador empate, el jugador gana, por lo
que se le pagara segun el punto anterior, 1 a 1 las apuestas de "Ante" y de "Play".

9. Una vez que el croupier descubre sus cartas, éste no tiene que tener una jugada minima
para calificar por lo que se dirigira directamente a retirar las apuestas perdedoras y pagar las
ganadoras dependiendo de las combinaciones de cada jugador en comparacién con sus car-
tas.

10. El proceso de retirar o pagar las apuestas se inicia de atras hacia adelante. O sea,
"Play", "Ante" y "Ases".

11. Las apuestas que pierden se retiran del pafio antes de proceder a pagar las apuestas
ganadoras.

12. La apuesta de "Ante" tendra también un pago adicional o Bono Automatico independien-
te de la combinacion del croupier, es decir, recibira un pago por la importancia de la jugada que
obtenga, como minimo un Trio, aunque el croupier tenga una jugada mejor que el cliente, en
cuyo caso, el cliente perdera la apuesta de "Ante" y de "Play", pero ganaran el Bono Automati-
co en funcién de la siguiente tabla de combinaciones y pagos:

BONO AUTOMATICO DEL ANTE TABLA DE PAGO
Poquer 20a1l
Escalera de Color 15a1l

Trio 2al
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VI. Maximos y minimos de las apuestas

Las apuestas de los jugadores deberan realizarse dentro de los limites minimos y maximos
permitidos para cada mesa y seran fijados por la Direccion del Casino de acuerdo con la banda
de fluctuacion que tenga autorizada.

El director del Casino o persona que le sustituya podra modificar los minimos de las apues-
tas segun lo autorizado en este Reglamento de Casinos.

VII. Reglas comunes

1. Todas las cartas son repartidas boca abajo de una en una, incluidas las del croupier, a
excepcion de la uUltima carta de éste que sera descubierta. En caso de utilizar barajador auto-
matico, el reparto de cartas se realizara entregando las cartas en grupos de cinco.

2. Las cartas deberan permanecer en todo momento sobre la mesa.

3. Los clientes no podran hacer comentarios sobre sus jugadas».
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ANEXO I

Madificacién del Reglamento del Juego del Bingo aprobado
por el Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell

Articulo 1

Se modifica la disposicién final primera del Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell,
por el que se aprueba el Reglamento del Juego del Bingo, que queda redactada como sigue:

«Primera. Modificacién del anexo

Se faculta a la Conselleria competente en materia de juego para modificar el anexo del Re-
glamento que se aprueba por el presente decreto».

Articulo 2

Se modifica el apartado 1 del articulo 4 del Reglamento del Juego del Bingo aprobado por el
Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, que queda redactado como sigue:

«4.1. Definicién

El juego del bingo es un juego de azar consistente en la extraccion de bolas con distintas
numeraciones depositadas en un bombo o maquina mecanica, o bien, mediante su generaciéon
en soporte electrénico o virtual de un nimero indeterminado de bolas, hasta completar todas y
cada una de las combinaciones con derecho a premio, a medida que los niumeros van siendo
extraidos, generados y anunciados. Conseguiran el premio el jugador o jugadores que antes
consigan completar los nUmeros que componen la combinacién ganadora.

El juego del bingo, en su forma tradicional, es obligatorio jugarlo en todas las salas desde su
apertura hasta el cierre de cada sesion, con las excepciones fijadas en el presente reglamento.
Se juega con 90 numeros del 1 al 90, ambos inclusive, teniendo los jugadores como unidad de
juego cartones integrados por quince numeros distintos entre si, distribuidos en tres lineas
horizontales de cinco nimeros cada una y en nueve columnas verticales, en cualquiera de las
cuales puede haber tres, dos o un nimero, pero sin que nunca haya una columna sin nimero.

Asimismo, en su forma tradicional, también podra jugarse con 45 numeros y 15 niUmeros por
carton.

En otras modalidades del juego del bingo, podra jugarse con nimeros distintos a los com-
prendidos entre el 1 y el 90 y con combinaciones de composicion diferente a las utilizadas en el
sistema tradicional, en cuanto al nUmero de lineas y los nUmeros o figuras que las integren.

Se entendera como juego de bingo todo juego que se practique con los requisitos, procedi-
miento, condiciones y desarrollo establecidos en el presente reglamento».

Articulo 3

Se moadifica la letra B) del apartado 2 del articulo 4 del Reglamento del Juego del Bingo,
aprobado por el Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«B) Prima Extra. Consiste en la existencia de un premio adicional que conseguira el jugador
0 jugadores que conformen bingo en la primera partida posterior al horario decidido previamen-
te por el Jefe de Sala y que sera anunciado por la mesa de control, dentro de los valores, en
multiplos de 50, y condiciones establecidos en el anexo del presente reglamento.

Una vez otorgado el premio se informard, en la forma establecida en el parrafo anterior, del
horario e importe del siguiente premio de esta naturaleza.

Si coincidiesen en una misma partida los premios de Prima y Prima Extra, se jugara, en pri-
mer lugar, hasta su adjudicacion el premio de Prima y, una vez adjudicado éste, se jugara la
partida de Prima Extra».

Articulo 4

Se modifican los apartados 2 y 3 del articulo 33 del Reglamento del Juego del Bingo, apro-
bado por el Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, que queda redactado como sigue:

«2. Se clasificaran, segun su aforo, en las siguientes categorias:

- De tercera categoria: hasta 350 personas.

- De segunda categoria: de 351 a 500 personas.

- De primera categoria: mas de 500 personas.

3. Las salas de bingo, previa autorizacion, podran tener una o mas salas complementarias,
en la que solo se podran practicar modalidades distintas del juego del bingo tradicional y del
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bingo simultaneo, asi como la explotaciéon de maquinas que estén expresamente autorizadas
en su reglamento especifico y apuestas de acuerdo con el reglamento regulador de las mis-
mas. En las mismas podréa dispensarse servicio de restauracion.

Las salas complementarias seran independientes de la sala principal, con acceso distinto o
con acceso a través de la misma. Tal independencia se llevara a cabo mediante cerramientos
fijos que podran ser de material ligero siempre que garanticen el buen desarrollo del juego del
bingo.

El acceso a la sala complementaria, en ambos supuestos, debera efectuarse, obligatoria-
mente, por el mismo servicio de admision por el que se accede a la sala principal, y previo
haber pasado por el mismo, siendo este de acceso directo desde la calle.

El méximo de superficie a utilizar para la instalacion del total de salas complementarias no
puede superar el 45% de la superficie de la sala de juego de bingo tradicional inicialmente au-
torizada.

El aforo maximo de la sala de bingo tradicional se reducira proporcionalmente cuando no
exista entrada independiente a una sala complementaria.

En el supuesto de que el acceso a la sala complementaria sea independiente del de la sala
principal el aforo de la sala complementaria no incidira en el aforo de la sala principal, ni por
tanto se vera modificada la clasificacion de la sala de bingo, salvo que se produzca una dismi-
nucién de superficie que implique una reduccion de aforo.

La solicitud de una autorizacion de sala complementaria solo podra efectuarse por la enti-
dad o empresa titular de una autorizacion de instalacion de una sala de bingo, adjuntandose los
documentos a que hace referencia el articulo 20.2 apartados c), d) y e) del presente reglamen-
to y el documento publico acreditativo de la disponibilidad del local en su caso».
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ANEXO Il

Modificacion del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar,
aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell

Articulo 1

Se modifica la disposicién final primera del Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por
el que se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, que queda redactada
como sigue:

«Primera

Se faculta al conseller competente en materia de juego para:

a) Introducir las modificaciones no sustantivas que, por razones de evolucidon de mercado y
nuevas técnicas, se hagan precisas para una mejor homogeneizacion de los requisitos para
este tipo de maquinas recreativas y de azar establecidos en el presente reglamento.

b) Dictar las disposiciones de desarrollo del presente reglamento.

¢) Regular el sistema para la destruccion o desguace de maquinas recreativas y de azar, asi
como, en su caso, para fijar los precios por dichos servicios.

d) Modificar los anexos del presente reglamento».

Articulo 2

Se modifica el apartado 3 del articulo 22 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«3. Ademas de la fianza indicada en el apartado anterior, las empresas operadoras vendran
obligadas a constituir una fianza adicional de acuerdo con la siguiente escala, segun las autori-
zaciones de explotacion de méaquinas de los tipos B y C que tuvieran vigentes en el ambito
territorial de la Comunitat Valenciana:

- Hasta 25 maquinas: 15.025,30 euros.

- De 26 a 50 maquinas: 30.050,61 euros.

- De 51 a 500 maquinas: 30.050,61 euros adicionales por cada setenta y cinco maquinas o
fraccion.

- Mas de 500 maquinas: 30.050,61 euros adicionales por cada ciento cincuenta maquinas o
fraccion».

Articulo 3

Se modifican los apartados 2 y 4 del articulo 27 del Reglamento de Maquinas Recreativas y
de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que quedan redactados
como sigue:

«2. La solicitud de autorizacion de instalacion Unicamente podra solicitarse si se esta al co-
rriente del pago de los tributos especificos sobre juego. La solicitud se efectuard en modelo
normalizado de vigencia anual, cumplimentada y suscrita por la empresa operadora y el titular
de la explotacion del local en la que constaran indispensablemente el nombre y nimero de
registro de la empresa operadora, asi como la autorizacion e inscripcion en el Registro de es-
tablecimientos autorizados para la instalacion de maquinas recreativas y de azar del local don-
de se pretende instalar la maquina y cuyas firmas deberan estar autenticadas por notario. A la
solicitud se adjuntaran los siguientes documentos:

a) Declaracion jurada suscrita por el titular del establecimiento, en la que se haga constar
que en el establecimiento no existen concedidas y en vigor mas autorizaciones de instalacion
de las que permiten para este tipo de establecimiento los preceptos del presente reglamento.

b) Autorizacién de explotacion de la maquina que se va a instalar.

¢) Declaracion jurada de que en dicho local no se tiene en explotacion otro juego no autori-
zado por la Conselleria competente en materia de juego».

«4. El periodo de vigencia de la autorizacién de instalacién, que figurara en la propia autori-
zacion, seré de diez afios».

Articulo 4

Se maodifica el apartado 2 del articulo 28 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:
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«2. La maquina que va a ser sustituida deberda hallarse al corriente de pago de las tasas es-
pecificas en materia de juego devengadas. A la solicitud, en la que constara el nombre de la
empresa operadora y el nimero del registro correspondiente, se acompafiara la siguiente do-
cumentacion:

a) De la maquina que se solicita su autorizacion:

- Los tres ejemplares de la guia de circulacién debidamente cumplimentados

- Copia legitimada/autenticada de la factura de adquisicién de la maquina, contrato de lea-
sing o, en su caso, para las maquinas especiales de tipo B para Salas de Bingo, contrato de
arrendamiento.

b) De la maquina que va a ser sustituida: ejemplar de la guia de circulacion de dicha maqui-
na en poder de la empresa operadora».

Articulo 5

Se aflade una letra g) al apartado 1 del articulo 31 del Reglamento de Maquinas Recreati-
vas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, con la siguiente
redaccion:

«g) Cuando el titular del establecimiento se hallara en paradero desconocido y el local se
hallara cerrado de forma indefinida. Ambas circunstancias se acreditaran mediante acta notarial
en la que constaran, al menos, tres personaciones del notario en la puerta del local y en el do-
micilio del interesado si éste figurase en el contrato suscrito entre las partes, realizadas en un
intervalo de quince dias entre cada una de ellas, y efectuadas en periodos no festivos, en hora-
rio comprendido entre las 08.00 y las 20.00 horas».

Articulo 6

Se modifica el apartado 1 del articulo 32 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«Articulo 32. Traslado de maquinas recreativas y de azar

1. Los traslados de maquinas recreativas y de azar reguladas por el presente reglamento de
una demarcacion territorial a otra, en el ambito de la Comunitat Valenciana, o a otra Comunidad
Autonoma, requerirdn que la maquina se encuentre al corriente de pago de las tasas especifi-
cas en materia de juego devengadas, ajustandose, en todo caso, al siguiente procedimiento:

a) Se presentara solicitud en modelo normalizado por la empresa operadora titular a la que
se uniran los siguientes documentos:

- Los ejemplares de la guia de circulacién en poder de la empresa operadora

- La autorizacion de instalacion o boletin de situacién que ampara la instalacion de la
maquina.

b) Recibida la solicitud, previa la comprobacién correspondiente, se procedera a diligenciar
la baja en dicha demarcacion territorial y se remitiran a los servicios territoriales de destino, a
excepcion de la autorizacion de instalacién que se entregara a la empresa operadora.

Recibida la documentacién por los servicios territoriales de destino de la maquina, se proce-
deréd a insertar en la guia de circulacién las diligencias de alta y se reintegraréd dicho documento
a la empresa operadora titular de la maquina».

Articulo 7

Se modifican las letras a), b), y ¢) del apartado 1 del articulo 33 del Reglamento de Maqui-
nas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que
quedan redactados como sigue:

«a) Las méaquinas recreativas de tipo A definidas en los apartados a) y b) del articulo 4.1 del
presente reglamento podran instalarse en los locales y dependencias destinadas a la actividad
publica de bar, cafeterias, restaurantes, salas de baile/fiestas, pubs, discotecas, salones re-
creativos, en los recintos feriales, parques de atracciones, boleras, centros de actividades y
entretenimiento, ludotecas y campings, asi como en los locales donde con arreglo al presente
reglamento puedan instalarse maquinas de los tipos By C.

b) Las maquinas recreativas de tipo A con premio directo en especie Unicamente podran ins-
talarse en salones recreativos, recintos feriales, parques de atracciones, boleras, centros de
actividades y entretenimiento, ludotecas, campings y en los salones de juego.

¢) Las maquinas recreativas de tipo A que automaticamente expendan vales o fichas can-
jeables por juguetes infantiles Gnicamente podran instalarse en salones recreativos, recintos
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feriales, parques de atracciones, boleras, centros de actividades y entretenimiento, ludotecas,
campings y en los salones de juego».

Articulo 8

Se modifica el apartado 2 del articulo 34 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«2. En los salones de juego y en los recreativos, el nimero maximo de maquinas de los ti-
pos Ay B que se podran instalar no sera superior a una por cada tres metros cuadrados de
superficie util de la sala destinada a juegos.

En recintos feriales, parques de atracciones, boleras, centros de actividades y entreteni-
miento, ludotecas, campings, previa su acreditacion mediante la correspondiente licencia muni-
cipal, podra destinarse un espacio claramente delimitado con materiales desmontables y aisla-
do del publico de paso, en cuyo interior podran instalarse y explotarse maquinas del tipo A,
cuyo numero no podra ser superior a una por cada tres metros cuadrados de superficie util del
espacio dedicado a su explotacion, sin que su nimero pueda exceder de 50 maquinas».

Articulo 9

Se modifica la letra b) del apartado 3 del articulo 34 del Reglamento de Maquinas Recreati-
vas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redac-
tado como sigue:

«b) Los vestibulos deberan disponer de una capacidad minima de 30 metros cuadrados, de
los cuales 10 metros cuadrados seran Utiles para poder instalar tres maquinas y 5 metros cua-
drados més por cada maquina adicional, hasta un méaximo de nueve maquinas, si bien solo
podra instalarse una maquina tipo B por vestibulo que con caracter opcional tengan las carac-
teristicas fijadas en el articulo 5.3.i) del presente reglamento, con un maximo de dos por sala
de bingo.

No obstante lo dispuesto en el parrafo anterior, los vestibulos que tengan una superficie
comprendida entre 20 y 30 metros cuadrados, podran instalar, como maximo, hasta tres
maquinas».

Articulo 10

Se modifica el apartado 4 del articulo 34 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«4. Las maquinas de tipo B especiales para salas de bingo Unicamente podran instalarse en
el interior de las salas complementarias de las salas de bingo, en nimero no superior a 25».

Articulo 11
Se deroga la letra e) del apartado 1 del articulo 37 del Reglamento de Maquinas Recreati-
vas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell.

Articulo 12

Se modifica el apartado k) del articulo 43 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, que queda redactado como
sigue:

«k) La no colocacion en la maquina de la guia de circulacién, de la autorizacién de instala-
cion o boletin de situacioén, asi como de la placa de identidad».
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ANEXO IV

Madificacion del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana,
aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell

Articulo 1

Se modifica la letra b) del apartado 1 del articulo 6 del Reglamento de Apuestas de la Co-
munitat Valenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda
redactado como sigue:

«b) Apuesta de contrapartida es aquella en la que el usuario apuesta contra una empresa
autorizada, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe de la apuesta ga-
nadora por el coeficiente que la empresa autorizada haya validado previamente para los mis-
mos».

Articulo 2

Se modifica el apartado 1 del articulo 11 del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Va-
lenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda redactado
como sigue:

«1. El solicitante de una autorizacién para la organizacion y comercializacion de apuestas
debera constituir una fianza a disposicién de los servicios territoriales de la Conselleria compe-
tente en materia de juego, por importe de 2.000.000 de euros».

Articulo 3

Se modifica el apartado 2 del articulo 21 del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Va-
lenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda redactado
como sigue:

«2. Las maquinas deberan contener marcas de fabrica que faciliten su identificacion».

Articulo 4

Se maodifican los apartados 2, 4, 6 y 8 del articulo 23 del Reglamento de Apuestas de la
Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que que-
dan redactados como sigue:

«2. Las apuestas se admitiran en tanto se encuentren operativos los terminales y las maqui-
nas auxiliares.

En el caso de apuestas mutuas, los terminales y maquinas deberan impedir de forma au-
tomatica su realizacion en el momento del cierre de apuestas sefialado por la empresa autori-
zada, que debera ser antes del comienzo del acontecimiento objeto de apuesta.

De tratarse de apuestas de contrapartida o cruzadas, su admision concluira antes de la fina-
lizacién del acontecimiento objeto de apuesta.

En el caso de carreras de caballos o de galgos, las apuestas que hubieran sido aceptadas
después del inicio del evento seran declaradas nulas, teniendo el jugador el derecho a la devo-
lucién de la suma apostada. La empresa operadora de apuestas debera exhibir en los locales o
zonas de apuestas una leyenda que advierta de esta circunstancia».

«4. La empresa debera regular, en las normas de organizacién y funcionamiento de las
apuestas, las condiciones que regiran en el caso de que los eventos resulten aplazados. En
todo caso, una apuesta se considerara no hecha cuando se supere el periodo maximo de sus-
pensién, procediendo la devolucion al usuario del importe de la apuesta.

En las apuestas simples, si el acontecimiento objeto de la apuesta fuera anulado, la empre-
sa autorizada devolvera a los usuarios el importe integro de la apuesta una vez que se tenga
constancia de la anulacién, sin perjuicio de las responsabilidades que resultaren exigibles en el
caso de que la anulacion fuera debida a causas imputables a la empresa autorizada.

Tratandose de apuestas combinadas o multiples, las empresas autorizadas deberan esta-
blecer en sus normas de organizacion y funcionamiento el modo de proceder para el pago al
apostante de los prondsticos ganadores, si los hubiere, cuando no se celebre alguno de los
eventos sobre los que recaiga la apuesta».

«6. En las apuestas de contrapartida, una vez formalizada y validada una apuesta concreta
de este tipo, no podra modificarse para dicha apuesta el coeficiente aplicado, salvo lo dispuesto
en el apartado 4 de este articulo para la anulacion de eventos en apuestas multiples, asi como
lo dispuesto en los apartados 7 y 8 de este articulo para las carreras de galgos y caballos».
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«8. En las apuestas sobre carreras de caballos y de galgos, si las normas de organizacion y
funcionamiento de las apuestas que establezca la empresa autorizada asi lo prevén, se podra
practicar el sistema de cuotas finales, en virtud del cual no sera necesaria la publicacion de
coeficientes o cuotas, que seran fijadas por el hipédromo o canédromo y, por tanto, seran exo6-
genas a la empresa operadora de apuestas, debiendo publicarse en el momento del inicio de la
carrera».

Articulo 5

Se modifica el apartado 4 del articulo 28 del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Va-
lenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda redactado
como sigue:

«4. En caso de no haber acertantes en una apuesta mutua sobre un determinado aconteci-
miento, el fondo destinado a premios se acumularéa al fondo de idéntica naturaleza de una
apuesta de igual modalidad sobre un acontecimiento similar posterior que determine la empre-
sa autorizada, previa comunicacion al 6rgano competente en materia de juego».

Articulo 6

Se modifica el apartado 7 del articulo 38 del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Va-
lenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda redactado
como sigue:

«7. La instalacion de maquinas auxiliares de apuestas en los establecimientos regulados en
este articulo estara sujeta, en todo caso, a los dos siguientes limites:

a) Cada empresa operadora de apuestas podra instalar un maximo de mil doscientas
maquinas auxiliares de apuestas en los establecimientos a los que se refiere este articulo que
se encuentren en el &mbito territorial de la Comunitat Valenciana.

b) Cada empresa operadora de maquinas de tipo B podra instalar maquinas auxiliares de
apuestas hasta el limite maximo del 25% del niUmero total de autorizaciones de instalacion de
maquinas de tipo B que tenga vigentes en la Comunitat Valenciana a fecha 1 de enero de 2012.

El nimero maximo de maquinas auxiliares de apuestas que podré instalar sera el nimero
entero que resulte de aplicar el citado porcentaje a las autorizaciones de instalacién de maqui-
nas de tipo B de cada empresa operadora.

Para considerar que una empresa operadora tiene derecho a la instalacion de maquinas
auxiliares de apuestas, el nimero entero al que se refiere el parrafo anterior debera ser igual o
superior a 2».

Articulo 7

Se modifica el articulo 41 del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aproba-
do por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, que queda redactado como sigue:

«Articulo 41. Traslado, sustitucion y baja de maquinas

El cambio de ubicacion de las maquinas auxiliares de apuestas, su sustitucion por otras si-
milares previamente homologadas y su baja deberan ser comunicados a los servicios territoria-
les correspondientes con caracter previo a que se produzca la circunstancia concreta que moti-
ve dicha comunicacion. Tratandose de maquinas de las ubicadas en los locales a los que se
refiere el articulo 38, se estara a lo dispuesto en en el Reglamento de Maquinas Recreativas y
de Azar para las maquinas de tipo B».
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ANEXO V

Modificacion del Reglamento de la Publicidad del Juego aprobado
por el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell

Articulo 1

Se modifica la letra g) del apartado 2 del articulo 3 del Reglamento de la Publicidad del Jue-
go en la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell,
que queda redactada como sigue:

«g) Descripcién y programacion de los servicios, torneos y actividades complementarias
prestados por los casinos de juego y previstos en el articulo 18 del Reglamento de Casinos de
Juego de la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del
Consell, asi como de los servicios complementarios que presten las salas de bingo».

Articulo 2

Se modifica el apartado 1 del articulo 14 del Reglamento de la Publicidad del Juego en la
Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, que que-
da redactado como sigue:

«Articulo 14. Publicidad en paginas web

1. Las personas fisicas o juridicas autorizadas e inscritas en el registro correspondiente en
materia de juego que organicen o comercialicen juegos autorizados por la Conselleria compe-
tente en materia de juego, podran efectuar, previa autorizacion, publicidad de su actividad a
través de sus propias paginas web».
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ANALISIS JURIDICO

Esta disposicion afecta a:
Modifica a:

e DECRETO 43/2006, de 31 de marzo, del Consell de la Generalitat, por el que se
aprueba el Reglamento del Juego del Bingo. [2006/X3890]

e DECRETO 115/2006, de 28 de julio, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Maquinas Recreativas y de Azar. [2006/9348]

e DECRETO 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, por el que se aprueba
el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana. [2009/10759]

e DECRETO 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana. [2011/4621]

e DECRETO 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Re-
glamento Regulador de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valenciana.
[2011/6031]

Esta disposicion esta afectada por:
Corregida por:

e CORRECCION de errores del Decreto 26/2012, de 3 de febrero, del Consell,
por el que se modifican determinados preceptos del Reglamento de Casinos
de Juego de la Comunitat Valenciana, del Reglamento del Juego del Bingo,
del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, del Reglamento de
Apuestas de la Comunitat Valenciana y del Reglamento de la Publicidad del
Juego en la Comunitat Valenciana. [2012/1223]

Modificada por:

e DECRETO 33/2014, de 21 de febrero, del Consell, por el que se modifican de-
terminados preceptos del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar,
aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio; del Reglamento de Salones
Recreativos y Salones de Juego, aprobado por el Decreto 44/2007, de 20 de
abril; del Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana, aprobado por
el Decreto 42/2011, de 15 de abril; asi como la disposicion transitoria primera
del Decreto 26/2012, de 3 de febrero, por el que se modifican diversos regla-
mentos de juego. [2014/1541]
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Decreto 190/2014, de 14 de noviembre, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento
Regulador de la Publicidad del Juego de la Comunitat Valenciana. [2014/10527]

(DOGV num. 7404 de 17.11.2014) Ref. 010217/2014

PREAMBULO

El Estatut d’Autonomia de la Comunitat Valenciana, en su articulo 49.1, 292 y 312, establece
que la Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de publicidad del juego, y casinos,
juegos y apuestas, con exclusion de las apuestas mutuas deportivo-benéficas. En desarrollo de
este precepto se promulgo la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Co-
munitat Valenciana, que constituye el marco juridico dentro del cual se desarrolla el juego en
esta comunidad auténoma.

La disposicién adicional cuarta de la indicada Ley 4/1988 fue modificada por la Ley 16/2008,
de 22 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Administrativa y Financiera, y de Organi-
zacion de la Generalitat, a los efectos de que, dentro del ambito territorial de la Comunitat Va-
lenciana, pudieran desarrollarse actividades publicitarias sobre el juego bajo el régimen de
autorizacion administrativa previa y en los términos previstos reglamentariamente.

Fruto de esta modificacién se publicé el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el
que se aprobd el Reglamento Regulador de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valencia-
na. Este decreto, que ahora se deroga, establecié un régimen de publicidad del juego basado
en la autorizacion administrativa previa.

La Ley 5/2013, de 23 de diciembre, de Medidas Fiscales, de Gestion Administrativa y Finan-
ciera, y de Organizacion de la Generalitat, modificé de nuevo la disposicion adicional cuarta de
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, quedando
con la siguiente redaccion:

«1. La publicidad, promocién, patrocinio y cualquier forma de comunicaciéon comercial de las
actividades de juego podra efectuarse por las personas fisicas o juridicas y en los términos que
reglamentariamente se determinen.

2. La publicidad de cualquier modalidad de juego regulado en esta Ley debera ajustarse a la
normativa especifica sobre la publicidad y no contendrd, en ninglin caso, gréficos, textos o
imagenes xeno6fobos, sexistas, que fomenten comportamientos compulsivos o cualquier trato
discriminatorio contrario a la Constitucion o al Estatut d’Autonomia de la Comunitat Valenciana.

3. No se considerara publicidad del juego, a los efectos previstos en esta Ley, la mera in-
formacién comercial identificativa llevada a cabo sin fines publicitarios, en los términos que
reglamentariamente se establezcan».

La modificacién de la disposicion adicional cuarta de la ley tiene su justificacion en la rigidez
gue la antigua redaccion imponia a la practica de cualquier tipo de actividad publicitaria, su-
jetandola siempre al régimen de autorizacién previa. Se trata, por tanto, de liberalizar un sector,
el de la publicidad del juego, sujeto a una gran rigidez que en muchos casos resulta incompati-
ble con la celeridad que implica el mundo de la comunicacion.

No obstante, esta exencion de la autorizacion previa se realiza mediante el establecimiento
de determinados principios generales y también prohibiciones que garantizaran que la utiliza-
cion de la herramienta publicitaria se realice respetando, en todo caso, las garantias de los
ciudadanos, en especial la proteccién de la juventud y de la infancia, asi como la salud de los
consumidores.

Por otro lado, el articulo 49.1.292 del Estatut d’Autonomia de la Comunitat Valenciana esta-
blece que la Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de publicidad, sin perjuicio de
las normas dictadas por el Estado para sectores y medios especificos. En este sentido, la Ley
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34/1988, de 11 de noviembre, General de Publicidad, establece en su articulo 1, en la redac-
cion dada por la Ley 29/2009, de 30 de diciembre, por la que se modific el régimen legal de la
competencia desleal y de la publicidad para la mejora de la proteccién de los consumidores y
usuarios, que «la publicidad se regira por esta ley, por la Ley de Competencia Desleal y por las
normas especiales que regulen determinadas actividades publicitarias». Y conforme al articulo
5 de la Ley 34/1988, de 11 de noviembre, la publicidad sobre juegos de suerte, envite o azar,
podra ser regulada por sus normas especiales o sometida al régimen de autorizacién adminis-
trativa previa.

Por cuanto antecede, en virtud de la habilitacion contenida en la disposicién final primera de
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, previo
informe de la Comision del Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de
Hacienda y Administracion Publica, conforme con el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat
Valenciana y previa deliberacion del Consell, en la reunion del dia 14 de noviembre de 2014,

DECRETO

Articulo Unico. Aprobacién del Reglamento Regulador de la Publicidad del Juego de
la Comunitat Valenciana

Se aprueba el Reglamento Regulador de la Publicidad del Juego de la Comunitat Valencia-
na, que se inserta como anexo del presente Decreto.

DISPOSICION ADICIONAL

Unica. Incidencia presupuestaria

La aplicacion y desarrollo de este decreto no comportara incremento de gasto en ninguno
de los capitulos del presupuesto asignado a la Conselleria competente en materia de juego vy,
en todo caso, debera ser atendido con sus medios personales y materiales.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica. Derogacién normativa

Queda derogado el Decreto 55/2011, de 20 de mayo, del Consell, por el que se aprobé el
Reglamento Regulador de la Publicidad del Juego en la Comunitat Valenciana, asi como cuan-
tas disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo establecido en este decreto.

DISPOSICION FINAL
Unica. Entrada en vigor

El presente decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Diari Oficial
de la Comunitat Valenciana.

Valencia, 14 de noviembre de 2014

El president de la Generalitat,
ALBERTO FABRA PART

El conseller de Hacienda y Administracion Puablica,
JUAN CARLOS MORAGUES FERRER
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ANEXO

REGLAMENTO REGULADOR DE LA PUBLICIDAD DEL JUEGO
DE LA COMUNITAT VALENCIANA

TITULO I. Disposiciones de caracter general

Articulo 1. Objeto

El presente reglamento tiene por objeto la regulacién, dentro del marco juridico de la Ley
4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y de sus dispo-
siciones de desarrollo, de la publicidad del juego, de los locales en los que se desarrolla y de
las personas fisicas y juridicas que operan dentro del citado sector.

Articulo 2. Ambito de aplicacion

1. Las disposiciones de este reglamento son aplicables a toda la actividad publicitaria, pro-
mocional, de patrocinio o cualquier otra forma de comunicacién comercial sobre el juego y las
apuestas en sus distintas modalidades relacionadas en el articulo 2 de la Ley 4/1988, de 3 de
junio, de la Generalitat, emitida, difundida o distribuida dentro del ambito territorial de la Comu-
nitat Valenciana, ya sea en medios audiovisuales, radiofénicos, impresos, digitales, graficos o
basados en las nuevas tecnologias, cualquiera que fuera el soporte y formato utilizados.

2. Queda excluida del &mbito de aplicacion de este reglamento la comunicacion o difusién
de datos identificativos de empresa sefialados en el articulo 3.2 de este Reglamento.

3. Dentro del ambito de la Comunitat Valenciana tnicamente podra efectuarse publicidad
sobre el juego en las condiciones que se regulan en el presente reglamento y sobre las distin-
tas modalidades de juegos reguladas en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat.

Queda expresamente prohibida cualquier manifestacion publicitaria de empresas operado-
ras de juego y de establecimientos de juego que no estén debidamente autorizados, asi como
de juegos no regulados en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, y desarrollados re-
glamentariamente.

4. Las disposiciones de este reglamento obligaran a:

a) Los fabricantes de maquinas, importadores, comerciales y distribuidores de material de
juego que desarrollen su actividad en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana.

b) Las empresas operadoras de maquinas recreativas y de azar, asi como de apuestas, au-
torizadas por la conselleria competente en materia de juego.

¢) Los titulares de las autorizaciones de instalacion y/o de funcionamiento de casinos, salas
de bingo, salones recreativos y de juego, y locales de apuestas, asi como de cualquier otra
modalidad de juego existente o que pudiera autorizarse en el futuro.

d) Las empresas de servicios que gestionen salas de bingo y se hallen debidamente inscri-
tas en el Registro de la conselleria competente en materia de juego.

e) Las asociaciones representativas de los distintos sectores del juego.

f) Las agencias de publicidad, las agencias de medios, y los medios de comunicacion que
difundan publicidad sobre el juego o los locales donde se desarrolla.

g) Los titulares de los establecimientos y locales de publica concurrencia, aun cuando la pu-
blicidad que se desarrolle en su interior sea efectuada en nombre y por cuenta de otro.

h) Las personas fisicas o juridicas, cualquiera que fuera su objeto social, que realicen, dire-
cta o indirectamente, cualquier tipo de publicidad sobre el juego.

5. La actividad publicitaria en materia de juego se ajustara a las disposiciones de la Ley del
Juego de la Comunitat Valenciana y de los reglamentos que la desarrollan, asi como a las or-
denanzas municipales aplicables en cada caso, a la normativa sobre publicidad en carreteras y
demas bienes demaniales, asi como a las disposiciones de aplicacion en materia de salud
publica.

Asimismo, sera de aplicacién a la publicidad sobre el juego lo dispuesto en la Ley 34/1988,
de 11 de noviembre, General de Publicidad, en la Ley 3/1991, de 10 de enero, de Competencia
Desleal, y en la Ley 1/2006, de 19 de abril, de la Generalitat, del Sector Audiovisual.
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Articulo 3. Definiciones

A los efectos del presente reglamento, se entiende por:

1. Publicidad: toda forma de comunicacion, retribuida o no, cuyo objetivo sea atraer posibles
clientes o promover, de forma directa o indirecta, la prestacién de servicios relacionados con el
juego.

2. Informacién comercial identificativa: comunicacién, por cualquier medio, sin fines publici-
tarios y a los efectos meramente informativos, de datos identificativos de las personas fisicas y
juridicas que operan en el sector del juego y que se hallen debidamente autorizadas. A los
efectos de este reglamento, se consideraran datos identificativos los siguientes:

a) Nombre comercial o razén social.

b) Roétulo de establecimiento.

¢) Logotipo o anagrama.

d) Direccion, web y teléfonos de contacto.

e) Horarios de las actividades que desarrollen.

f) Relacién de juegos y apuestas ofertados.

g) Descripcidn y programacioén de los servicios, torneos y actividades complementarios pres-
tados por los casinos de juego y previstos en el articulo 18 del Reglamento de Casinos de Jue-
go de la Comunitat Valenciana, aprobado por el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del
Consell, asi como de los servicios complementarios que presten las salas de bingo.

3. Promocioén: entrega de bienes o prestacion de servicios realizada con el fin de promover
de forma efectiva la participacion en el juego, asi como, la fidelizacién de clientes.

4. Juego: cualquier actividad por la que se arriesguen cantidades de dinero y objetos sus-
ceptibles de evaluacion econdmica, en funcién del resultado de un acontecimiento futuro o
incierto, independientemente de la incidencia que en él tenga la habilidad de los participantes o
el mero azar.

Articulo 4. Principios generales de la actividad publicitaria sobre el juego

1. La publicidad, asi como cualquier comunicacion comercial sobre el juego, se ajustara a
los siguientes principios:

a) Principio de legalidad: la publicidad de las actividades de juego, cualquiera que sea su
contenido, se ajustara a la normativa vigente y Unicamente podra realizarse en los términos
sefialados en este reglamento.

b) Principio de lealtad: las comunicaciones comerciales de actividades de juego o de los
operadores de juego se ajustaran a las exigencias de la buena fe y los buenos usos mercanti-
les, cualquiera que sea su contenido, el medio de difusién o la forma que adopten.

¢) Principio de veracidad: las comunicaciones comerciales deben ser veraces. Por consi-
guiente, no deben ser susceptibles de inducir a error a sus destinatarios, ni tampoco deben
omitir o silenciar datos sustanciales o hechos relevantes si dicha omisién es apta para inducir a
error a los destinatarios.

d) Principios de juego responsable: las actividades de juego deben practicarse de forma
responsable, no debiendo inducir a error sobre la posibilidad de resultar premiado, ni dar a
entender que la repeticion del juego aumenta la probabilidad de ganar. Tampoco podran sugerir
que la habilidad o la experiencia del jugador eliminara el azar del que depende la ganancia, ni
representar como gratificantes comportamientos compulsivos de juego.

e) Principio de responsabilidad social: las comunicaciones comerciales de actividades de
juego seran hechas con sentido de la responsabilidad social y, en consecuencia, no se permi-
tiran aquellas que representen, aprueben o alienten comportamientos de juego socialmente
irresponsables, asi como aquellas que den lugar a dafios econémicos, sociales o emocionales.

f) Principio de proteccién del menor: la publicidad del juego debera prestar una especial
atencién a la proteccién de los menores de edad, por lo que no podra estar ni dirigida a meno-
res de edad, ni protagonizada por ellos.

2. En aquellos supuestos en los que la actividad de juego sea publicitada o promocionada
por un anunciante distinto del operador, aquel estara obligado a informar claramente sobre este
hecho y de la identidad del operador de juego con licencia que realiza la organizacion y explo-
tacion de la actividad de juego.

Articulo 5. Requisitos de la actividad publicitaria sobre el juego
Toda la publicidad que se realice sobre el juego, excepto la que se lleve a cabo en el interior
de los establecimientos especificamente autorizados para la practica del mismo, hara constar
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con claridad y de forma legible, mediante textos o imagenes, segun el soporte utilizado, que el
juego queda prohibido a los menores de dieciocho afios y que puede generar adiccion.

Se exceptla de lo dispuesto en este apartado a la publicidad sobre maquinas recreativas de
tipo A o puramente recreativas definidas en el articulo 4 del Reglamento de Maquinas Recreati-
vas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell, asi como la publi-
cidad de los establecimientos dedicados exclusivamente a la explotacion de este tipo de
maquinas.

Articulo 6. Prohibiciones

Queda prohibida la publicidad del juego, asi como de los locales donde se desarrolla, en los
siguientes supuestos:

1. Cuando por su contenido, medio de difusion o soporte utilizado pueda perjudicar la for-
macion de la juventud o de la infancia incitando, directa o indirectamente, a los menores a la
practica del juego o presentando esta practica como una sefial de madurez.

2. En los centros y dependencias de la Administracion Pablica en la Comunitat Valenciana,
centros y servicios sanitarios y sociosanitarios, y centros de ensefianza, publicos o privados,
tanto los dedicados a ensefianzas no regladas como a cualquier otro tipo de ensefianza.

3. En los centros y espectaculos destinados mayoritariamente a publico menor de dieciocho
afios, excepcidn hecha de las maquinas recreativas de tipo A 0 puramente recreativas, asi co-
mo la publicidad de los establecimientos dedicados exclusivamente a la explotacion de este
tipo de maquinas.

4. El patrocinio de actividades deportivas o culturales protagonizadas por menores de die-
ciocho afios que no actlen en el ejercicio de una actividad profesional, salvo en aquellos su-
puestos en los que el patrocinio se limite a difundir informacién comercial de la prevista en los
apartados a y ¢ del articulo 3.2. del presente reglamento.

5. La utilizacién de la cuantia de los posibles premios como principal reclamo publicitario, de
tal forma que pueda deducirse por su contenido que existe una incitacién al desarrollo de con-
ductas patoldgicas.

6. La que reproduzca, mediante imagenes o sonidos, a personas practicando algun juego, o
participando de forma directa o indirecta en el mismo, salvo que se trate de la retransmision de
un torneo autorizado, en cuyo caso debera ajustarse a los horarios que establece el presente
reglamento para la publicidad en radio y televisién.

7. Las actuaciones publicitarias que inciten a la practica del juego mediante la publicidad de
productos de consumo de uso general.

8. La entrega de articulos o regalos promocionales cuando se incumplan las condiciones y
requisitos establecidos en el articulo 7 de este reglamento.

9. Las actuaciones publicitarias o promocionales que consistan en completar la cuantia de
los premios mediante pagos en dinero o en especie.

10. La publicidad que ofrezca mensajes que puedan desvalorizar el esfuerzo, el trabajo o el
estudio en comparacion con el juego, o sugieran que las habilidades personales o el reconoci-
miento social pueden mejorarse con el juego.

11. La publicidad engafiosa, la publicidad desleal y la publicidad agresiva, que tendran el
caracter de actos de competencia desleal en los términos contemplados en la Ley 3/1991, de
10 de enero, de Competencia Desleal.

12. La publicidad que contenga mensajes racistas, sexistas, pornograficos, que incite directa
o indirectamente a comportamientos antisociales o violentos, que fomente comportamientos
compulsivos o socialmente irresponsables, asi como la que fomente cualquier otro trato discri-
minatorio o contrario a los principios de la Constitucion o del Estatut d’Autonomia de la Comuni-
tat Valenciana.

TITULO II. Disposiciones especiales sobre actuaciones promocionales y publicitarias

Articulo 7. Distribucién de articulos promocionales y entrega de consumiciones

1. Podran entregarse articulos promocionales o consumiciones en locales de juego, o por
empresas operadoras o fabricantes de material de juego debidamente autorizados, cuyo precio
de mercado no exceda de doce euros, con excepcion de los que se entreguen en los casinos
de juego cuyo importe puede llegar a cien euros, por cliente y dia.

2. Queda prohibida:

a) La entrega gratuita, o por precio inferior al de mercado, de fichas, cartones, boletos, u
otros elementos canjeables por dinero, que permitan la participacion en el juego, con excepcién
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de los casinos de juego a los que se les permitira dicha entrega, siempre que respeten el limite
y condiciones establecidas en el apartado 1 de este articulo.

b) La entrega de vales o tiquets que, sumados, sean canjeables por objetos de valor supe-
rior al autorizado, asi como aquellos articulos promocionales que sean coleccionables, de tal
modo que, considerados en su conjunto, constituyan una unidad diferenciada del articulo singu-
lar y de un valor superior.

¢) La entrega de participaciones o boletos de loterias o de cualquier otro juego no autoriza-
do por la conselleria competente en materia de juego, y las combinaciones aleatorias cuando
su fin publicitario o promocional sea la actividad o el material de juego.

3. Las actividades de promocion Unicamente podran llevarse a cabo en locales o estableci-
mientos publicos en los que no esté permitido el acceso a los menores de dieciocho afos.
Cuando tengan lugar en el marco de otros acontecimientos publicos, las actividades promocio-
nales deberéan realizarse en espacios diferenciados en los que quede restringido el acceso a
los menores. Asimismo, podrén realizarse con ocasién de eventos sectoriales de caracter in-
dustrial, turistico o de ocio no destinados a los menores de edad.

Articulo 8. Publicidad en medios de comunicacién audiovisual

1. La publicidad en las televisiones de ambito territorial de la Comunitat Valenciana o inferior
debera respetar los principios establecidos en este reglamento, y solo podra emitirse en la fran-
ja horaria comprendida entre las 22.00 y las 06.00 horas.

2. La publicidad en medios audiovisuales solo podrd mostrar imagenes de la fachada e ins-
talaciones exteriores de los locales destinados al juego, de las salas de juego si se encuentran
completamente vacias de publico, y de los espacios reservados para la prestacion de servicios
complementarios al juego. Unicamente podra exhibirse el interior de las salas de juego con
publico cuando este fuera mero figurante y la grabacion se realizara fuera del horario de aper-
tura.

No obstante, en aquellos casos en que se retransmita un torneo de juegos de casino, en di-
recto o en diferido, podran mostrarse imagenes de los jugadores participantes en el mismo
siempre que, en el momento de su inscripcion en el torneo, manifiesten su consentimiento por
escrito.

3. En las salas de cine podra exhibirse publicidad en las mismas condiciones sefialadas en
los parrafos anteriores, aun sin limitacién horaria, siempre que la pelicula que se proyecte sea
no recomendada para menores de dieciocho afios.

Articulo 9. Publicidad en medios radiofénicos

1. La emisién de cufas radiofénicas de publicidad de las empresas y de los establecimien-
tos de juego, en las emisoras de ambito territorial de la Comunitat Valenciana o inferior, podra
realizarse siempre que cumplan los requisitos generales establecidos en el presente reglamen-
to y su emision se realice en la franja horaria comprendida entre las 22.00 y las 06.00 horas.
No estara sujeta a estas limitaciones horarias aquella publicidad cuyo contenido se limite a
anunciar los servicios complementarios de los casinos de juego y de las salas de bingo.

2. La publicidad sobre la practica de apuestas cuyo objeto sea un acontecimiento de carac-
ter deportivo no estara afectada por la limitacion horaria establecida en el apartado anterior,
siempre que su difusion se lleve a cabo en programas de caracter deportivo.

Articulo 10. Publicidad en prensa, revistas y suplementos

Podra realizarse publicidad del juego en prensa, escrita o digital, revistas y suplementos,
cualquiera que fuera la periodicidad de su publicacion, por las empresas editoras de ambito
territorial de la Comunitat Valenciana o inferior, en las condiciones y con los requisitos que se
establecen en este reglamento para la publicidad del juego.

Articulo 11. Publicidad estatica

1. La publicidad estatica podra realizarse en las fachadas y otros enclaves de los locales de
juego, asi como en las vallas, marquesinas, carteles y cualquier otro mobiliario urbano, con
sujecion a lo dispuesto en las correspondientes ordenanzas municipales y en la legislacion en
materia de carreteras y bienes demaniales.

2. Allos efectos de este reglamento, se considerara también publicidad estética la que se fije
sobre elementos moviles y medios de transporte, ya sean colectivos o propiedad del anuncian-
te, asi como la que se lleve a cabo a través de monitores o pantallas incorporadas al mobiliario
urbano.
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Articulo 12. Publicidad mediante folletos de distribucion masiva

1. La publicidad por medio de la distribucién masiva de folletos Gnicamente podréa efectuarse
para el anuncio de inauguraciones de locales de juego, torneos y servicios complementarios de
casinos de juego y salas de bingo.

2. Se prohibe la utilizacion de medios de distribucién masiva de publicidad tales como el bu-
zoneo Yy el correo electrénico, salvo, en este Ultimo caso, que el receptor sea mayor de edad y
consienta expresamente su recepcion.

Articulo 13. Publicidad en paginas web

1. Las personas fisicas o juridicas expresamente autorizadas e inscritas en el Registro co-
rrespondiente en materia de juego que organicen 0 comercialicen juegos autorizados por la
conselleria competente en materia de juego, podran efectuar publicidad de su actividad a
través de sus propias paginas web.

2. En las paginas web propias del anunciante podra ofrecerse, ademas de informacion rela-
tiva al mismo anunciante y a las tareas que realiza, los tipos de juego, premios, servicios com-
plementarios y actividades, una descripcion interactiva de la mecanica y funcionamiento de los
juegos que desarrolla, asi como difundir las noticias y eventos relacionados con el sector del
juego, foros, buzén de sugerencias y otras areas de participacion activa del usuario.

Articulo 14. Certamenes y ferias

En las ferias o los certamenes especificos de juego podran entregarse objetos promociona-
les hasta un maximo de cien euros de valor de mercado, de acuerdo con lo dispuesto en los
apartados 2 y 3 del articulo 7 de este reglamento, y ofrecer informacion corporativa del exposi-
tor y de las actividades y servicios que realiza, asi como describir la mecénica de los juegos,
exhibir material de juego y comunicar las noticias y eventos relacionados con el sector.

TITULO lll. Régimen sancionador

Articulo 15. Infracciones y sanciones

El régimen de infracciones y sanciones en materia de publicidad de juego y apuestas, asi
como de los locales donde se desarrollan, sera el establecido, con caracter general, en el titulo
IV de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.

Articulo 16. Responsables

1. Son responsables de las infracciones cometidas en materia de publicidad sobre el juego
los sujetos sefialados en el articulo 2.4 del presente reglamento y, en general, los anunciantes
en cuyo interés se realice la publicidad.

2. En el caso de infracciones cometidas por directivos, administradores o, en general, per-
sonal empleado, seran responsables solidarios las personas o entidades para quienes aquellos
presten sus servicios.

Articulo 17. Competencia

1. Sera competente para la incoacion del expediente y tramitacion del mismo, el Servicio co-
rrespondiente de la conselleria competente en materia de juego, cuando existan indicios de
infraccion muy grave; y la persona que ocupe la direccion de los servicios territoriales de la
conselleria competente en materia de juego, en los demas casos.

2. La competencia para la imposicion de las sanciones pecuniarias sera la establecida en el
articulo 27 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valen-
ciana.

3. Las sanciones adicionales 0 accesorias no pecuniarias previstas en el articulo 28 de la
Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, podran
imponerse por el 6rgano competente para la imposicién de la sancién pecuniaria.

Articulo 18. Procedimiento sancionador
El procedimiento sancionador se ajustara a lo previsto en el articulo 30 de la Ley 4/1988, de
3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.
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Decreto 55/2015, de 30 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de
Salones Recreativos y Salones de Juego. [2015/4067]

(DOGV num. 7519 de 06.05.2015) Ref. 003996/2015

PREAMBULO

El Estatut d’Autonomia de la Comunitat Valenciana, en su articulo 49.1.31 establece que la
Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas, con exclu-
sion de las Apuestas Mutuas Deportivo Benéficas.

En desarrollo de este precepto se promulgo la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat,
del Juego de la Comunitat Valenciana. En cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en esta ley,
el Consell aprob6 mediante el Decreto 44/2007, de 20 de abril, el Reglamento de Salones Re-
creativos y Salones de Juego, modificado por el Decreto 33/2014, de 21 de febrero.

Con la creciente diversificacion de los juegos de azar por la incorporacion de novedades de
naturaleza técnica, se esta produciendo una profunda transformacién del sector del juego, que
obliga a una modificacién de la norma. Por ello, surge la necesidad y la conveniencia de susti-
tuir el actual reglamento y crear una norma mas moderna con el objetivo fundamental de adap-
tar la normativa existente a las necesidades tanto del sector empresarial como de los propios
usuarios.

Con este nuevo decreto se pretende simplificar las cargas administrativas para los interesa-
dos en orden a dotar de mayor celeridad a los expedientes administrativos, sin merma de las
garantias precisas.

Asi, se intenta dar un nuevo giro a la normativa actual que se refleja en aspectos que inci-
den en una mayor racionalizacion en el sistema de autorizaciones, eliminando la obligatoriedad
de presentacion de planos de la infraestructura del local, y la modificacion de la distribucién
interna de las salas de juego, que se deja a criterio del titular del local, siempre respetando los
requisitos exigidos a los locales de publica concurrencia.

En este sentido, y a la vista de los nuevos juegos que pueden practicarse en los salones, se
modifica el sistema de distribucion de maquinas introduciendo la figura de puesto de juego, con
el fin de dar cabida a juegos diferentes a los practicados a través de las maquinas recreativas y
de azar.

Asimismo, y dentro de la potestad de planificacion de la actividad del juego en el territorio de
la Comunitat Valenciana, se determina una nueva referencia a la distancia minima entre salo-
nes de juego, ampliando la actual para evitar la concentracion de locales de juego y entender
que por razones de orden publico es aconsejable el establecimiento de la citada limitacién.

Por cuanto antecede, de acuerdo con la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del
Juego de la Comunitat Valenciana y siguiendo los tramites procedimentales previstos en el
Decreto 24/2009, de 13 de febrero, del Consell, sobre la forma, la estructura y el procedimiento
de elaboracion de los proyectos normativos de la Generalitat, previo informe de la Comisién del
Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de Hacienda y Administracion
Publica, conforme con el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat Valenciana y previa delibe-
racion del Consell, en la reunion del dia 30 de abril de 2015,
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DECRETO

Articulo Unico. Aprobacion del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Jue-
go

Se aprueba el Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego, que figura anexo a
continuacion.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Habilitacién normativa

Se faculta a la persona titular de la conselleria competente en materia de juego para, me-
diante orden, introducir las modificaciones que, por razones de evolucién de mercado y nuevas
técnicas, se hagan precisas para una mejor homogeneizacién de los requisitos de instalacién y
explotacion que deben cumplir las maquinas de tipo B y otros juegos autorizados que puedan
instalarse en los salones de juego.

Segunda. Plazo maximo para resolver las autorizaciones

El plazo méximo para resolver las autorizaciones establecidas en el reglamento que se
aprueba, que sean consecuencia de solicitudes formuladas por los interesados, sera de seis
meses a contar desde la presentacion de aquellas.

Transcurrido dicho plazo, los efectos del silencio administrativo se entenderan desestimato-
rios, de acuerdo con lo previsto en la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera. Expedientes en tramitacién

Los expedientes que se encuentren en tramitacion ante la conselleria competente en mate-
ria de juego en la fecha de entrada en vigor del presente reglamento, deberan atenerse a los
requisitos, condiciones y trdmites que se establecen en la presente norma.

No obstante, el contenido del articulo 4.1 del reglamento no sera de aplicacién a aquellas
solicitudes presentadas con anterioridad a la entrada en vigor de este reglamento que, en este
punto, se regiran por lo dispuesto en la normativa vigente en el momento de su presentacion.

Segunda. Puestos de juego

Los titulares de salones dispondran de un plazo de un mes para adecuar sus puestos de
juego a los porcentajes establecidos en el articulo 7.1 de este reglamento debiendo comunicar
la adecuacion efectuada.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica. Derogacién normativa

Queda derogado el Decreto 44/2007, de 20 de abril, del Consell, por el que se aprobé el
Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego, asi como cuantas disposiciones de
igual o inferior rango se opongan a lo dispuesto en el presente decreto y en el reglamento que
aprueba.

DISPOSICION FINAL
Unica. Entrada en vigor

El presente decreto entrara en vigor a los 20 dias al de su publicacién en el Diari Oficial de
la Comunitat Valenciana.

Valencia, 30 de abril de 2015

El president de la Generalitat,
ALBERTO FABRA PART

El conseller de Hacienda y Administracion Puablica,
JUAN CARLOS MORAGUES FERRER
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ANEXO

Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego
CAPITULO I. Objeto del reglamento

Articulo 1. Ambito y objeto

El presente reglamento tiene por objeto establecer en el ambito de la Comunitat Valenciana
las normas que regulan la instalacion, funcionamiento y explotacion de los establecimientos
destinados a salones recreativos y salones de juego a que se refiere el articulo 11 de la Ley
4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, asi como los
requisitos que han de cumplir las personas fisicas o juridicas titulares de los establecimientos.

CAPITULO II. Definicion y caracteristicas

Articulo 2. Clasificacion

A los efectos de su régimen juridico y conforme a lo dispuesto en el articulo 11 de la Ley del
Juego de la Comunitat Valenciana, los salones se clasifican en:

1. Salones recreativos / centros de ocio familiar.

2. Salones de juego.

Articulo 3. Definiciones

1. Se entiende por salones recreativos o centros de ocio familiar todos aquellos estableci-
mientos autorizados especificamente para la explotacion e instalaciéon de maquinas recreativas
de tipo A de las definidas en el Reglamento de maquinas recreativas y de azar.

En estos establecimientos podran instalarse otras maquinas o aparatos de puro pasatiempo
o recreo, tales como futbolines, billares, tenis de mesa, boleras o similares.

Obligatoriamente en las fachadas o puertas de acceso a los mismos existira un rétulo o rotu-
los en los que deberé figurar la indicacién de «Saldn recreativo», «Centro de ocio familiars».

2. Se entiende por salones de juego aquellos establecimientos dedicados especificamente a
la explotacion de maquinas de tipo B o recreativas con premio, si bien podran igualmente ex-
plotarse en ellos maquinas de tipo Ay practicarse los juegos de apuestas y boletos, en las con-
diciones que reglamentariamente se determinen.

Obligatoriamente en las fachadas o puertas de acceso a los mismos existira un rétulo o rotu-
los en los que debera figurar la indicacién de «Sal6n de juegos.

Articulo 4. Localizacion y situacion

1. Se prohibe la instalacién de nuevos salones de juego, asi como el cambio de clasificacién
de saldn recreativo a salén de juego, cuando exista otro u otros salones de juego autorizados
dentro de un radio de 800 metros, medidos desde cada una de las puertas de acceso del que
se pretende instalar o cambiar la clasificacion.

2. La salida y comunicacién con la via publica de los salones recreativos y de juego se re-
gira por la normativa vigente en materia de evacuacion e incendios, asi como por la normativa
técnica de edificacion aplicable.

En la superficie de la sala dedicada a juego pueden quedar incluidos espacios al aire libre y
constituirse, en el interior del salon, clubes privados de fumadores en los términos establecidos
en la normativa vigente sobre medidas sanitarias frente al tabaquismo y consumo de los pro-
ductos del tabaco.

Los salones de juego pueden disponer de servicio de bar destinado a las personas clientes
del salon.

En ningln caso podra ser visible desde el exterior del establecimiento la practica del juego
ni los elementos con los que se desarrolla.

Articulo 5. Superficie

1. Los locales destinados a la instalacion de salones recreativos deberan disponer de una
superficie minima util de 50 metros cuadrados.

2. Los locales destinados a la instalacion de salones de juego, dispondran de una superficie
minima atil de 130 metros cuadrados, cuando estén ubicados en poblaciones de més de
120.000 habitantes, y de 100 metros cuadrados en los restantes casos.
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3. Se entendera por superficie Util la que es accesible normalmente por el publico, es decir,
los vestibulos si los hubiera, la sala de juego y los aseos. No seran computables como superfi-
cies Utiles el resto de dependencias.

Articulo 6. Aforo
El aforo maximo del local se determinard mediante documento acreditativo expedido por el
6rgano administrativo competente.

Articulo 7. NOmero de maquinas y su distribucién

1. Unicamente el 40 por ciento de los puestos de juego, como méaximo, podran estar desti-
nados a la practica de los otros juegos autorizados distintos de los practicados mediante
maquinas de tipo A o B.

2. Se entiende por puesto de juego el espacio necesario y susceptible de ser ocupado por
un jugador para la practica de cualquiera de los juegos autorizados en los salones recreativos y
de juego.

3. El nimero minimo de maquinas instaladas no podra ser inferior a cinco maquinas de tipo
A en salones recreativos, ni inferior a ocho maquinas de tipo B en salones de juego autorizados
en poblaciones con un censo inferior a 120.000 habitantes, ni de doce maquinas de tipo B en
salones de juego autorizados en poblaciones con un censo superior a 120.000 habitantes.

Cuando se trate de salones de juego con zonas diferenciadas para maquinas de tipo Ay B,
el nimero minimo de maquinas instaladas en la zona de maquinas de tipo B seré el fijado en el
parrafo anterior. En la zona para maquinas de tipo A debera instalarse, como minimo, una
maquina de tipo A.

CAPITULO Ill. Régimen de las autorizaciones de salones y de las empresas titulares

Articulo 8. Empresas titulares

1. La instalacion, gestién y explotacion de salones recreativos o salones de juegos solo
podra ser realizada por las personas fisicas o juridicas que, cumpliendo los requisitos que se
establecen en el presente reglamento, sean autorizadas por los érganos correspondientes de la
conselleria competente en materia de juego.

2. Tendran la consideracion de salones recreativos o de salones de juegos aquellos locales
que, cumpliendo los requisitos que establece el presente reglamento, posean autorizacién de
instalacién y permiso de funcionamiento.

3. Para poder ser titular de un salén recreativo o de un saldn juego deberan reunirse los si-
guientes requisitos:

a) En el caso de personas juridicas:

1.°. Constituirse bajo la forma de sociedad mercantil o cooperativa, con arreglo a la legisla-
cion vigente, con el capital social minimo exigido en cada caso por la normativa especifica que
le sea de aplicacion, que habra de estar totalmente desembolsado y representado por acciones
0 participaciones nominativas.

2.5 Tener por objeto social la explotaciébn de maquinas recreativas y de azar en salones de
los regulados en el presente reglamento y la realizacién de las actividades preparatorias, nece-
sarias, accesorias, complementarias o relacionadas con los salones.

3.°. Que ningun socio, accionista o participe se encuentre en alguna de las causas de in-
habilitacién establecidas en el articulo 20 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del
Juego de la Comunitat Valenciana.

b) En el caso de personas fisicas:

1.°. Residir en Espafia y ostentar la nacionalidad de cualquiera de los paises de la Union
Europea.

2.2, Acreditar la posesién de medios econémicos y financieros suficientes.

Articulo 9. Solicitud y tramitacién

1. Las personas fisicas o juridicas que, cumpliendo los requisitos especificados en el articu-
lo anterior, estén interesadas en ser titulares de un salon recreativo o de un salon de juego y
conseguir la oportuna autorizacion de instalacion y permiso de funcionamiento, solicitaran de
los 6rganos correspondientes de la conselleria competente en materia de juego, dichas autori-
zaciones.

La solicitud sera independiente de la preceptiva autorizacion de actividades que, en todo
caso, debera obtener del Ayuntamiento respectivo y que sera tramitada conforme a la Ley



Decreto 55/2015 111

14/2010, de Espectaculos Publicos, Actividades Recreativas y Establecimientos Publicos, o
norma gue la sustituya y normas correspondientes.

2. Quienes estén interesados en ser titulares de un salén de juego deberan solicitar la auto-
rizacion de instalacion a los servicios territoriales correspondientes de la Conselleria competen-
te en materia de juego, acompafiando la siguiente documentacion:

a) Documento acreditativo de la representacion de la persona o entidad solicitante por parte
de quien suscriba la solicitud, en alguna de las formas previstas por la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Adminis-
trativo Comun.

b) Plano de situacién del local donde se pretenda instalar el sal6n de juego, a escala 1/1000
como minimo, comprensivo del radio de 800 metros medidos desde cada una de las puertas de
acceso al local, y certificado emitido por técnico competente en el que se relacionen los nime-
ros de policia, calles y poblacion o poblaciones comprendidas en el citado radio de 800 metros.

3. Los servicios territoriales, previa comprobacion de que no existen autorizados o en trami-
tacion otro u otros salones de juego en el radio de 800 metros a que se refiere el articulo 4.1
del presente reglamento, procederan en el plazo de treinta dias habiles a requerir a la persona
interesada para que aporte la siguiente documentacion:

a) Documento publico que acredite la disponibilidad del local.

b) Declaracion responsable de los metros cuadrados Utiles del local.

¢) Fotocopia del DNI del solicitante cuando sea persona fisica o su equivalente si se tratase
de extranjeros, y de los miembros del consejo de administracion, de los administradores y
participes de la sociedad, si el solicitante es una sociedad mercantil.

d) Copia o testimonio de la escritura de constitucién de la sociedad, en la que constara el
nombre y apellidos de los socios o participes, su cuota de participacion, y copia de los estatu-
tos y certificacion de la inscripcién en el Registro Mercantil, cuando la solicitante sea una so-
ciedad mercantil.

e) Certificado o solicitud de certificado del Registro Central de Penados y Rebeldes, junto
con la declaracién complementaria a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de diciembre, sobre
Expedicion de Certificaciones e Informes sobre Conducta Ciudadana, tanto de los socios, ge-
rentes o apoderados de la mercantil como de la persona fisica si es la solicitante.

4. La solicitud y documentacion anexa se presentara en cualquiera de los registros y ofici-
nas que establece la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedi-
miento Administrativo Comun, dirigida a los servicios territoriales de la Conselleria competente
en materia de juego correspondientes al domicilio donde se pretenda instalar el sal6n.

Los servicios territoriales requeriran informe del Ayuntamiento de la poblaciéon en la que soli-
cita instalar el salon recreativo o salén de juego, que debera ser emitido en el plazo de treinta
dias, reputandose favorable transcurrido dicho plazo sin recibir contestacién.

Articulo 10. Resolucién e inscripcion

1. Practicados los tramites indicados en el articulo anterior, los servicios territoriales proce-
deran a la comprobacion del expediente asi como de cuanta informacién complementaria sea
necesaria.

2. La Subdireccién General de Juego resolvera sobre la solicitud formulada, y en un plazo
no superior a un afio, deberan efectuarse las obras de adaptacion de los locales y solicitar la
inscripcioén de la entidad o empresa, junto con el permiso de funcionamiento del salén. En caso
contrario, quedara sin efecto la autorizacion de instalacion concedida, salvo la existencia de
causas no imputables al administrado que obligara a la ampliacion del plazo anteriormente
indicado, mediante prérroga.

Articulo 11. Permiso de funcionamiento

1. Antes de proceder a la apertura del salon y dentro del plazo indicado al efecto, el titular de
la autorizacién de instalacién deberd solicitar la inscripcion en el registro correspondiente, si
procede, y el permiso de funcionamiento.

2. El permiso de funcionamiento se solicitara con treinta dias al menos de antelacion a la fe-
cha en que aquella estuviera prevista, acompafiando los siguientes documentos:

a) Licencia municipal de apertura o documentacion equivalente.

b) Documento acreditativo de haber constituido la fianza a que se refiere el articulo 14 de
este reglamento.

c) Declaracion responsable de los metros cuadrados (tiles del local y de la sala de juego.
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d) Documento acreditativo del aforo maximo del local expedido por el érgano administrativo
competente.

e) Declaracion responsable indicando los nimeros de puestos de juego de que dispone el
local, diferenciando los correspondientes a las maquinas de tipo Ay B, y los que corresponden
a otros juegos autorizados, que nunca podran ser superiores al aforo del local y que respetaran
el porcentaje establecido en el articulo 7.

3. La conselleria competente en materia de juego podra girar visita de inspeccion al local, a
fin de comprobar el cumplimiento de la normativa vigente en materia de juego.

4. Si el examen de los documentos presentados y, en su caso, el resultado de la inspeccién
fueran satisfactorios, el érgano directivo de la conselleria competente en materia de juego ex-
tenderd el oportuno permiso de funcionamiento y procederd, en su caso, a la inscripcién de la
entidad o sociedad titular en el Registro de Salones Recreativos y Salones de Juego que, a tal
efecto, se llevara por la conselleria competente en materia de juego.

No obstante, si se denegara el permiso de funcionamiento, por adolecer de algun defecto no
subsanado en el plazo otorgado al efecto y sin que se haya solicitado prérroga al respecto, se
pondra en conocimiento del érgano competente dichas circunstancias para proceder a dejar sin
efecto la autorizacion de instalacién concedida.

Articulo 12. Vigencia, caducidad o extincion de las autorizaciones

1. La autorizacion de instalacion, y por tanto, la inscripcion en el Registro de Empresas Titu-
lares de Salones, tendra caracter temporal y su validez méxima no podra exceder de 10 afios,
contados a partir de la concesién del permiso de funcionamiento, si bien se renovara automati-
camente por periodos de igual duracion, si no media resolucidén expresa en contrario de la con-
selleria competente en materia de juego.

2. Podra producirse la caducidad, la extincién o revocacién de las autorizaciones, y como
consecuencia cancelarse la inscripcion en el Registro de Empresas Titulares de Salones, en los
siguientes casos:

a) Por renuncia de la persona o entidad titular, manifestada por escrito a la conselleria com-
petente en materia de juego.

b) Por la disolucion o liquidacion de la empresa titular. En los supuestos de fallecimiento de
un empresario individual titular de una inscripcién en el Registro de Empresas Titulares de Sa-
lones, no se cancelara esta si los llamados a la herencia asi lo solicitasen, manteniéndose su
vigencia con la mencion de «Herederos de [1» hasta que se produzca la particion de la heren-
cia o0 pasen dos afios desde el fallecimiento del anterior titular.

¢) Como consecuencia de expediente sancionador en materia de juego que consista en la
cancelacién o revocacion de la autorizacion.

d) Por el impago de los impuestos especificos sobre la practica y desarrollo del juego o la
ocultacion total o parcial de su base imponible.

e) Por resolucion motivada adoptada por el procedimiento correspondiente y que recoja al-
guna de las siguientes causas:

1.° Falsedad en los datos aportados en la solicitud de autorizacién o sus modificaciones.

2.°. Modificacion de los términos de la autorizacion prevista en el presente reglamento sin
haber obtenido autorizacion previa.

3.% Latransmisioén de la autorizacién sin previa autorizacién o a persona distinta a la autori-
zada.

4.°, El incumplimiento de la obligacién que sobre la constitucion de fianzas y el manteni-
miento de su vigencia e importe esta establecida en el presente reglamento.

5.9, Incumplimiento reiterado de requerimientos efectuados por la conselleria competente en
materia de juego para la aportacién de documentos y datos sobre su actividad.

6.°. Cuando se dejara de reunir los requisitos a que se refiere el articulo 8 del presente re-
glamento.

7.°. Por pérdida de la disponibilidad legal del local donde esta ubicado el salon.

8.°. Por caducidad o revocacion firme de la licencia municipal de apertura o documentacion
equivalente.

9.°, Cuando no se procediese a la apertura del salén en el plazo concedido en la autoriza-
cion, o0 en su caso, en sus prorrogas.

10.°. Cuando el salén permaneciera cerrado por mas de un afio consecutivo sin previa auto-
rizacion, salvo que concurrieran circunstancias de fuerza mayor.

f) Por encontrarse incurso en alguna de las causas de incapacidad establecidas en el articu-
lo 3.3 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.
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Articulo 13. Modificaciones y transmisiones de las autorizaciones

1. Requeriran autorizacién previa del érgano directivo competente en materia de juego o de
la Subdireccion General de Juego, segln se trate de salones de juego o salones recreativos,
las modificaciones de la autorizacién que impliquen:

a) Las ampliaciones de capital social o el cambio de titularidad de acciones, cuando entren a
formar parte nuevos socios.

b) La ampliacién de los plazos concedidos para solicitar el permiso de funcionamiento.

¢) La ampliacién del nimero méaximo de puestos de juego de que dispone el local.

d) El cambio de clasificacion de la autorizacion tanto de los salones recreativos como de los
salones de juego.

e) La suspension del funcionamiento del salén por un periodo igual o superior a un afio.

2. Requeriran comunicacion a los servicios territoriales de la conselleria competente en ma-
teria de juego, en el plazo maximo de 15 dias desde que se produjera la modificacion de la
autorizacion, en:

a) Los cambios en los componentes del cuerpo social no contemplados en el apartado ante-
rior.

b) La suspension del funcionamiento del salén por un periodo inferior a un afo.

¢) Los demas cambios de la autorizaciéon no contemplados en el apartado anterior.

3. La autorizacién de instalacién podra transmitirse por cualquiera de las formas admitidas
en derecho, previa solicitud y autorizacién del érgano directivo de la conselleria competente en
materia de juego o de la Subdireccién General de Juego, segln se trate de salones de juego o
salones recreativos.

4. Cualquier modificacion de la autorizacién de instalacién que suponga cambios en el Re-
gistro de Empresas Titulares de Salones y sea autorizada por los servicios territoriales, sera
comunicada al 6rgano directivo competente de la conselleria competente en materia de juego,
para que esta proceda a efectuar las anotaciones pertinentes.

Articulo 14. Garantias y fianzas

1. Con carécter previo a la solicitud del permiso de funcionamiento a que se refiere el articu-
lo 11 de este reglamento, debera constituirse una fianza cuya cuantia sera de 12.000 euros
para salones de juego y de 5.000 euros para salones recreativos.

En el supuesto de interconexidn de maquinas tipo B entre dos o mas salones de juego, re-
gulada en el articulo 15 del presente reglamento, debera constituirse, ademas, una fianza de
10.000 euros por cada sistema de interconexion.

2. La fianza debera constituirse a disposicién de la direccion de los servicios territoriales de
la conselleria competente en materia de juego correspondiente al domicilio del salén.

3. La fianza podra constituirse en metalico, aval bancario, titulo de deuda publica o poéliza de
caucion individual y debera mantenerse en constante vigencia y por la totalidad de su importe.

Cuando la fianza se preste mediante aval no se podra utilizar el beneficio de excusion a que
se refiere el articulo 1830 del Codigo Civil y concordantes.

4. La fianza quedaré afecta al pago forzoso de las sanciones pecuniarias que los érganos
de la Administracién impongan a la empresa titular del sal6n derivadas del régimen sanciona-
dor previsto en la Ley de Juego y en el presente reglamento asi como al pago de los premios y
tributos que deban ser abonados como consecuencia de la explotacion de las maquinas.

5. Si se produjese la disminucion de la cuantia de la fianza, la empresa o entidad que hubie-
se constituido la misma dispondra de un plazo maximo de un mes para completarla en la cuant-
ia obligatoria. De no cumplirse lo anterior se producira la cancelaciéon de la inscripcion o cadu-
cidad de las autorizaciones.

6. Desaparecidas las causas que motivaron su constitucion, se podra solicitar su devolucion
ante los servicios territoriales de la conselleria competente en materia de juego, donde se cons-
tituyo la fianza.

CAPITULO IV. Régimen de funcionamiento
Articulo 15. Maquinas recreativas

1. El régimen legal de explotacion de las maquinas recreativas que se instalen en los salo-
nes se ajustara al Reglamento de maquinas recreativas y de azar.



Decreto 55/2015 114

2. Las empresas inscritas en el Registro de Empresas Titulares de Salones se consideraran
empresas operadoras, pudiendo ser titulares y explotadoras, Gnicamente, de las maquinas
recreativas y de azar que tengan instaladas en los salones de su titularidad.

3. En los salones de juego y en las salas de bingo, las maquinas de tipo B podran interco-
nectarse entre ellas mediante sistemas debidamente homologados, a fin de que el bloque de
maquinas que conformen el sistema de interconexion conceda premios especiales.

En cualquier caso, los premios especiales no podran suponer una disminucion del porcenta-
je de devolucion de premios que se establece en el Reglamento de maquinas recreativas y de
azar.

4. La instalacién de estos carruseles 0 maquinas interconectadas de tipo B se ajustara a los
siguientes requisitos:

a) La cuantia maxima del premio especial que se puede conceder es de 1.500 euros para
los carruseles instalados en la zona sin servicio de admision.

b) La cuantia maxima del premio especial que se puede conceder es de 4.000 euros para
los carruseles instalados en la zona con servicio de admision previsto en el articulo 16 del pre-
sente reglamento y para los instalados en las salas de bingo.

c) La realizacion de estas interconexiones precisara comunicacion previa a la conselleria
competente en materia de juego. A tal fin, el solicitante especificara el nimero de maquinas que
se interconectan, modelo y nimero de autorizaciones de explotacion, forma en que se realiza
el enlace y cuantia maxima del premio.

d) Las maquinas que se interconectan deberan estar situadas en la misma sala de juegos y
su nimero no podra ser inferior a tres, salvo que la interconexidn se efectle entre las maquinas
de tipo B a que hace referencia el apartado b de este punto, en cuyo caso su nimero no podra
ser inferior a dos.

e) En cada una de las maquinas que formen parte del carrusel se hara constar de forma vi-
sible esta circunstancia.

5. Las maquinas de tipo B instaladas en dos o méas salones de juego podran interconectarse
entre ellas mediante sistemas debidamente homologados, y previa autorizacion de la conseller-
ia competente en materia de juego, a fin de que el bloque de salones que formen parte de cada
uno de los sistemas de interconexién conceda premios especiales.

La interconexién de estas maquinas se ajustara a los siguientes requisitos:

a) Las maquinas que se interconecten deberan estar instaladas tanto en salones ubicados
en la misma provincia como en salones situados en provincias distintas dentro del ambito terri-
torial de la Comunitat Valenciana.

b) En los mismos términos que la interconexién regulada en el punto anterior, el premio es-
pecial no podra suponer una disminucion del porcentaje de devolucién de premios que se esta-
blece en el Reglamento de maquinas recreativas y de azar.

¢) La cuantia maxima del premio especial que se puede conceder es de 8.000 euros.

d) Un salén de juego no podra ser integrado en mas de un sistema de interconexion.

e) Los salones que formen parte de un bloque de interconexion responderan solidariamente
ante la Administracion y el jugador de todas y cuantas responsabilidades se deriven de la orga-
nizacion, explotacion y funcionamiento del sistema informatico de interconexion.

6. Para homologar un sistema de interconexion de maquinas de tipo B entre dos o mas sa-
lones de juego autorizados, debera acreditarse, mediante ensayo en laboratorio autorizado, el
cumplimiento, como minimo, de los siguientes requisitos:

a) El servidor del sistema de interconexion debera encontrarse instalado dentro del ambito
territorial de la Comunitat Valenciana en un salén de los que conforme la interconexiéon o en
local independiente que debera estar debidamente autorizado por la conselleria competente en
materia de juego, y debera controlar el sistema de interconexioén en su conjunto, y garantizar la
inviolabilidad del acceso al sistema y estar dotado de cuantos controles de seguridad sean
necesarios.

La conselleria competente en materia de juego podré acceder al local para inspeccionar los
elementos utilizados para el desarrollo del juego.

La conselleria competente en materia de juego podra someter los sistemas informaticos de
interconexion a auditorias informaticas, mediante empresas informaticas especializadas, con
una periodicidad maxima de dos afios, o cuando lo estime oportuno. Dicha auditoria determi-
nara su idoneidad y cumplimiento respecto de las prescripciones del presente reglamento. Ta-
les auditorias no podran ser realizadas por empresas que hayan realizado a su vez auditorias
en cualquier otra empresa similar directamente relacionada con ella en el &mbito del territorio
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del Estado, hasta que no haya transcurrido un periodo superior a seis afios desde su realiza-
cion.

b) El sistema de interconexién de las maquinas debera garantizar su comunicacién constan-
te y a tiempo real que asegure la relacién entre cualquier evento en el desarrollo del juego y el
sistema de control y gestidn por debajo del tiempo minimo establecido reglamentariamente
para una partida.

c) Disponer de los correspondientes adaptadores a los que se conecten las maquinas que
conformen el carrusel del sistema de interconexion.

d) Contar con una red interna dentro de cada salén de juego que conecte los adaptadores
de las méquinas a un servidor local o concentrador del salon de juego.

e) Contar con una red externa que conecte el salén de juego con el sistema central de inter-
conexion.

f) Contar con visualizadores conectados a la red de cada salén de juego, destinados a in-
formar en cualquier momento de los premios y del estado del juego interconectado.

g) Las maquinas recreativas interconectadas al sistema deberan interactuar directamente
con la persona jugadora, sin que puedan tener incorporado ningin elemento adicional que
haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del juego.

Articulo 16. Control de admision

1. En aquellos salones de juego en los que se interconecten maquinas de tipo B a que hace
referencia el articulo 15.4.b, en los que se interconecte cualquier maquina de tipo B con las
instaladas en otro u otros salones de juego, y en los que se instalen maquinas de tipo B espe-
ciales para salones de juego, existird un servicio de admision.

2. El servicio de admision tiene por objeto impedir el acceso de las personas que tengan
prohibida la entrada a las zonas del establecimiento en las que se encuentren instaladas las
maquinas indicadas en el punto anterior.

3. El servicio de admision exigira, antes de franquear el acceso a las zonas en las que se
encuentren instaladas las maquinas indicadas en el punto 1, la exhibicion del documento na-
cional de identidad o documento equivalente.

Las funciones de control de admision seran realizadas mediante soportes informaticos que
garanticen la sujecion a la legislacién de proteccion de datos, asi como un correcto acceso de
consulta del Registro de Prohibidos.

4. La entrada a las zonas de los salones de juego indicadas en los puntos anteriores estara
prohibida, ademas de a los menores de 18 afios, a:

a) Las personas que den muestras evidentes de hallarse en estado de embriaguez o intoxi-
cacion por drogas, o cualquier otra circunstancia por la que razonablemente se deduzca que
puedan perturbar el orden, la tranquilidad o el desarrollo del juego. De igual forma podran ser
invitadas a abandonar la sala las personas que, alin no constando antecedentes de las mis-
mas, produzcan perturbaciones en el local o cometan irregularidades en la préactica de los jue-
gos. Estas expulsiones se regiran por lo dispuesto en la normativa vigente sobre espectaculos
publicos y actividades recreativas.

b) Los que por decision judicial hayan sido declarados incapaces, prédigos o inhabilitados
para administrar sus bienes de acuerdo con la legislacion civil y concursal, en tanto no sean
rehabilitados, asi como los que se encuentren en situacion de libertad condicional o sometidos
al cumplimiento de medidas de seguridad.

c) Las personas que pretendan entrar portando armas u objetos que puedan utilizarse como
tales.

d) Las personas voluntariamente incluidas en el Registro de Prohibidos y las que lo tuvieran
prohibido expresamente por Resolucién como consecuencia de expediente instruido al efecto.

5. La conselleria competente en materia de juego, previos los tramites legales oportunos,
incluira en el Registro de Prohibidos a:

a) Los que voluntariamente lo soliciten, por si 0 por su representante.

b) Los que como consecuencia de expediente sancionador queden expresamente sancio-
nados con prohibicién de entrada por un tiempo determinado. Estas prohibiciones tienen carac-
ter reservado y su levantamiento se tramitard en la misma forma que su inclusion.

6. El derecho de admision en los salones recreativos y salones de juego se sujetara a la
normativa vigente en materia de espectaculos publicos y actividades recreativas.
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Articulo 17. Prohibiciones

1. Tanto en los salones recreativos como en los salones de juego se podra instalar, sin se-
paracion alguna con la sala de juego, como complemento de la actividad principal, un servicio
de bar de uso exclusivo para los jugadores.

En los salones recreativos queda prohibido el uso y venta de bebidas alcohdlicas.

El servicio de bar no podra exceder del 25 por ciento de la superficie total de la sala dedica-
da ajuego.

El servicio de bar de los salones de juego y salones recreativos no podra disponer de servi-
cio de terraza.

2. En los salones de juego esta prohibido el acceso a menores de 18 afios. Tal prohibicion
se hara constar necesariamente, mediante un rétulo, de forma visible y clara en su entrada.

No obstante, en el supuesto que tengan instaladas maquinas de tipo A, podran tener acceso
a la zona destinada a las mismas menores de 18 afios, siempre y cuando la separacion de
zonas esté efectuada por instalaciones fijas y permanentes. Ambos departamentos o zonas
deberan tener acceso directo e independiente desde la via publica, si bien podra existir una
puerta de comunicacion entre ambas zonas, siempre y cuando el acceso entre ellas sea exclu-
sivamente desde la zona de maquinas de tipo B a la zona de tipo A, asi como a los aseos
cuando sean compartidos, que estaran siempre ubicados en la zona donde se exploten las
magquinas de tipo A.

También podra efectuarse el acceso a estas zonas de juego separadas y claramente dife-
renciadas, a través de puertas independientes, desde un vestibulo de acceso comun y Unico,
en el que podrén instalarse los aseos. En este caso, la puerta de acceso al vestibulo desde la
via publica sera comun para las dos zonas de juego.

Articulo 18. Documentacién a conservar en el local

1. En todos los salones existird a disposicion de las personas que lo soliciten un ejemplar
de:

a) Ley del Juego de la Comunitat Valenciana.

b) Reglamento de maquinas recreativas y de azar.

¢) Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego.

d) Libro de Inspeccion y Reclamacién, en modelo normalizado diligenciado por los servicios
territoriales correspondientes con independencia de lo establecido en la normativa que con
caracter general regula las reclamaciones en los establecimientos de publica concurrencia.

2. En todos los salones permanecera a disposicion de los funcionarios que tengan enco-
mendadas las funciones de inspeccion del juego, la siguiente documentacion:

a) La autorizacion de instalacion y permiso de funcionamiento o, en su caso, Ultima renova-
cién de autorizacion concedida.

b) La licencia municipal de apertura.

c¢) La documentacion relativa a las condiciones legales de explotacion de las maquinas ins-
taladas, de acuerdo con el Reglamento de maquinas recreativas y de azar de la Comunitat
Valenciana y normas que lo desarrollan.

CAPITULO V. Régimen sancionador

Articulo 19. Infracciones

1. En los términos del articulo 22 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Jue-
go de la Comunitat Valenciana, constituiran infracciones administrativas las acciones u omisio-
nes tipificadas en dicha ley y en el presente reglamento.

2. Las infracciones en materia de juego se clasificaran en faltas muy graves, graves y leves.

Articulo 20. Faltas muy graves

Son infracciones o faltas muy graves las tipificadas como tales en el articulo 23 de la Ley
4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, y, en particular, las siguientes:

1. La organizacidn, gestion, instalacion o explotacion de salones en locales o establecimien-
tos no autorizados conforme a lo dispuesto en este reglamento.

2. La explotacion de salones por quien no figure inscrito en el Registro de Empresas Titula-
res de Salones.

3. El permiso o consentimiento, expreso o tacitamente, de la celebracién de juegos de
apuestas, la instalacion de maquinas de juego que no rednan los requisitos exigidos por el Re-
glamento de maquinas recreativas y de azar, o de que se realicen por personas no autorizadas.
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4. La explotacion e instalacion de maquinas carentes de cualquiera de los siguientes requisi-
tos: marcas de fabrica, placa de identidad, guia de circulacidon con autorizacion de explotacion y
autorizacion de instalacion, asi como su alteracion o inexactitud.

5. La cesién por cualquier titulo de las autorizaciones o permisos concedidos con arreglo a
lo dispuesto en el presente reglamento sin cumplir las condiciones y requisitos en él estableci-
do.

6. La manipulacién o alteracién de maquinas en perjuicio de los jugadores o de la Hacienda
Publica.

7. La instalacion de méquinas en nimero mayor al autorizado para el local o establecimien-
to.

8. La utilizacién, en calidad de jugadores, de las méquinas de tipo B por personal empleado
o directivo del establecimiento donde estén instaladas.

9. La modificacion de cualquiera de las condiciones esenciales en virtud de las cuales se
concedieron las preceptivas autorizaciones sin cumplir los requisitos establecidos en el presen-
te reglamento.

10. La concesidn de préstamos a los jugadores o apostantes en los salones.

11. La obtencién de las correspondientes autorizaciones mediante la aportacion de datos o
documentos no conformes con la realidad.

12. El impago total o parcial a los jugadores de las cantidades que obtuvieran como premio.

13. La negativa u obstruccion a la actuacioén inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios y érganos encargados o habilitados es-
pecificamente para el ejercicio de tales funciones.

14. El incumplimiento o violacion de las medidas cautelares adoptadas por la Administra-
cion.

15. La comisién de tres faltas graves en un afio o de cinco en tres afios tendra la considera-
cion de muy grave.

Articulo 21. Faltas graves

Son infracciones o faltas graves las tipificadas en el articulo 24 de la Ley 4/1988, de 3 de ju-
nio, de la Generalitat, y, en particular, los siguientes:

1. Permitir el acceso de menores de edad a los locales o establecimientos donde lo tienen
prohibido.

2. Reducir el capital de las empresas o las fianzas por debajo de los limites establecidos en
este reglamento.

3. La transferencia de acciones o participaciones del capital social que impliquen la entrada
de nuevos socios o cualquier otra modificacion que precise de la previa autorizacién adminis-
trativa sin haberla obtenido.

4. La falta de comunicacién dentro de los plazos establecidos de cualquier modificacion de
la autorizacion inicial para la que no se requiere autorizacion previa.

5. La inexistencia o mal funcionamiento de las medidas de seguridad de los locales cuando
pueden afectar a la seguridad de las personas.

6. La admisidon de més jugadores de los que permita la autorizacién del salon.

7. No facilitar a los 6rganos competentes de la Administracion la informacién necesaria para
un adecuado control de las actividades de las empresas de juego.

8. La falta de conservacién en el local o establecimiento de los documentos a que se refiere
el articulo 18 del presente reglamento, asi como su pérdida sin causa justificada.

9. La perturbacion del orden en los establecimientos de juego en la medida en que afecte al
normal desarrollo de la actividad asi como la conducta desconsiderada con el personal del
establecimiento.

10. La utilizacion, por parte de los jugadores y apostantes, de fichas, cartones, boletos u
otros elementos de juego que sean falsos, asi como manipular maquinas u elementos de jue-
go.

11.'Y, en general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidas en el pre-
sente reglamento siempre que no tengan la consideracién de infraccién muy grave y hayan
dado lugar a fraude al usuario o beneficio para el infractor.

12. En todo caso, la comision de tres faltas leves en un periodo de un afio tendré la conside-
racion de una falta grave.
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Articulo 22. Faltas leves

Son infracciones o faltas leves las tipificadas como tales en el articulo 25 de la Ley 4/1988,
de 3 de junio, de la Generalitat, y, en particular, los siguientes:

1. Tener instalado un nimero de maquinas inferior al establecido.

2. Colocar la documentacion que ha de llevar incorporada la maquina de manera que se di-
ficulte su visibilidad desde el exterior, o la falta de proteccién eficaz para impedir su deterioro o
manipulacion.

3. La inexistencia de letreros o carteles en la puerta de acceso a los salones de juego con la
indicacion de la prohibicion de entrada a menores de edad.

4. El mal funcionamiento de las medidas de seguridad de los locales si no afectan grave-
mente a la seguridad de las personas.

5. En general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidas en el presen-
te reglamento, siempre que no tengan la consideracion de infraccién grave o muy grave.

Articulo 23. Sanciones

1. De acuerdo con el articulo 27 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, las infrac-
ciones de lo dispuesto en este reglamento podran ser sancionadas:

a) Las leves con multas de hasta 6.000 euros.

b) Las graves con multas de hasta 25.000 euros.

¢) Las muy graves con multas de hasta 600.000 euros.

Ademas de la sancién pecuniaria, la comisién de una infraccién llevara aparejada, en su ca-
S0, la entrega a la Administracion y a los perjudicados que hubieran sido identificados, de los
beneficios ilicitos obtenidos por los tributos y cantidades defraudadas, respectivamente.

2. Las infracciones que hubiesen sido sancionadas conforme a lo dispuesto en el apartado
anterior, y tuvieran la calificacion de graves o muy graves, en atencién a su naturaleza, repeti-
cion o, trascendencia, podran, ademas, ser sancionadas conforme a lo dispuesto en el articulo
28 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, con:

a) Suspension, cancelacion temporal o revocacion definitiva de la autorizacion para la insta-
lacién, gestion y explotacion de salones recreativos o salones de juego.

b) Clausura temporal o definitiva del local o establecimiento de juego, o inhabilitacion defini-
tiva del mismo para actividades de juego.

¢) Inhabilitacién temporal o definitiva para ser titular de las autorizaciones o permisos refe-
renciados en este reglamento.

d) En las infracciones cometidas por los jugadores o visitantes en atencion a las circunstan-
cias que concurran y la trascendencia de la infraccién, podra imponerse como sancion acceso-
ria la prohibicién de entrada en los establecimientos de juego, por un maximo de dos afios.

3. Para la graduacién de las sanciones, aparte de la calificacion de la infracciéon cometida,
se tendran en cuenta las circunstancias personales o materiales que concurran en los hechos y
concretamente las caracteristicas del saldn, la contumacia en la conducta del infractor, la reite-
racion en la comision de faltas, la publicidad o notoriedad de los hechos y la trascendencia
econOmica y social de la infraccibn cometida.

Articulo 24. Reglas de imputacion

Son responsables de las infracciones reguladas en este reglamento sus autores, sean per-
sonas fisicas o juridicas. No obstante:

1. Las maquinas instaladas en un salon se presumiran de propiedad y que son explotadas
por el titular del salén, si no se demuestra por este titularidad distinta.

2. En el caso de infracciones cometidas en los establecimientos o locales a que se refiere
este reglamento, por directivos administradores o personal empleado en general, seran res-
ponsables solidarios las personas o entidades para quienes aquellos presten sus servicios.

Articulo 25. Facultades de la Administracion

1. Cuando existan indicios de falta grave o muy grave se podra acordar por el 6rgano que
instruye el expediente, como medida cautelar, el cierre del salén que ha vulnerado la disposi-
cion legal, asi como el precinto, depdsito o incautacion de los materiales usados para dicha
practica.

2. Asimismo, atendiendo a la naturaleza de la infraccion, la Administracion podra ordenar el
comiso de las apuestas habidas y de los beneficios ilicitos, cuyo importe se ingresara en la
Hacienda Publica de la Generalitat.
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Articulo 26. Competencias

1. Sera competente para la incoacion del expediente y su tramitacion la Subdireccion Gene-
ral de Juego cuando existan indicios de infraccion muy grave y los 6rganos territoriales de la
Conselleria competente en materia de juego cuando los indicios sean de infraccién grave o
leve.

2. Las infracciones administrativas calificadas como muy graves seran sancionadas por el
Consell con multa de hasta 600.000 euros; por la persona titular de la conselleria con compe-
tencias en materia de juego, con multa de hasta 300.000 euros; y por la persona titular de la
direccion general con competencias en materia de juego, con multa de hasta 90.000 euros.

3. Las infracciones administrativas calificadas como graves y leves seran sancionadas con
multa de hasta 25.000 euros y 6.000 euros, respectivamente, por la persona titular de la Direc-
cion General con competencias en materia de juego.

4. Las sanciones adicionales o accesorias no pecuniarias podran imponerse por el érgano
competente para la imposicién de la sancidn pecuniaria.

Articulo 27. Procedimiento

Las sanciones se impondran con sujecion al procedimiento regulado en la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, siendo supletorio a tal efecto
lo dispuesto en la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administracio-
nes Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.
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Decreto 56/2015, de 30 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de
Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana. [2015/4428]

(DOGV num. 7526 de 15.05.2015) Ref. 004370/2015

PREAMBULO

El Estatut d’ Autonomia de la Comunitat Valenciana, en su articulo 49.1.312, establece que
la Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas, con ex-
clusién de las Apuestas Mutuas Deportivo Benéficas.

En desarrollo de este precepto se promulgo la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat,
del Juego de la Comunitat Valenciana. En cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en esta
Ley, el Consell aprobé mediante el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, el Reglamento de
Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana.

El citado Reglamento fue modificado por el Decreto 56/2011, de 20 de mayo, del Consell,
por el que se modificaron determinados preceptos del Reglamento de Casinos de Juego de la
Comunitat Valenciana, del Reglamento del Juego del Bingo, del Reglamento de Maquinas Re-
creativas y de Azar, y del Reglamento de Salones Recreativos y Salones de Juego, y por el
Decreto 26/2012, de 3 de febrero, del Consell por el que se modificaron determinados precep-
tos del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana, del Reglamento del Jue-
go del Bingo, del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, del Reglamento de Apuestas
de la Comunitat Valenciana y del Reglamento de la Publicidad del Juego en la Comunitat Va-
lenciana.

Mediante el Reglamento que se aprueba por este decreto se pretende alcanzar una ordena-
cion integral de los casinos de juego, que recoja las sucesivas modificaciones realizadas y se
elabore una norma con una mayor flexibilidad a la hora de atender las sucesivas demandas de
indole econémica, comercial y social.

En este sentido, este reglamento ha llevado a cabo una regulacién acorde con la realidad de
los usos sociales vigentes, siempre mejorando el control administrativo que este tipo de activi-
dades exige, pero reconociendo la evidente trascendencia econdmica y social que rednen es-
tas empresas.

Se considera necesario dotar a estas empresas de los instrumentos necesarios para mejo-
rar su actividad econémica. Con este objetivo, el Reglamento amplia la relacion de los juegos
exclusivos de casinos y que Unicamente podran practicarse en los locales o establecimientos
autorizados, y se concede mayor autonomia a los casinos en la organizacion de los torneos
gue pretendan celebrar.

Se agiliza y racionaliza el sistema de tramitacién, modificacién y renovacion de las autoriza-
ciones permitiendo un horario de funcionamiento ininterrumpido durante las 24 horas al dia.

Hay que destacar la modificacién en la antigua regulacion de las materias referidas a las sa-
las de juego y su funcionamiento, los servicios complementarios y los mecanismos de control,
asi como lo referente al personal de los casinos y la consiguiente eliminacién de los carnets
profesionales.

Por cuanto antecede, de acuerdo con la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del
Juego de la Comunitat Valenciana, y siguiendo los tramites procedimentales previstos en el
Decreto 24/2009, de 13 de febrero, del Consell, sobre la forma, la estructura y el procedimiento
de elaboracion de los proyectos normativos de la Generalitat, previo informe de la Comisién del
Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de Hacienda y Administracion
Publica, conforme con el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat Valenciana y previa delibe-
racion del Consell, en la reunion del dia 30 de abril de 2015,
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DECRETO

Articulo Unico. Aprobacion del Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Va-
lenciana

Se aprueba el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana que a conti-
nuacion se inserta.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Habilitacién normativa

Se faculta a la conselleria competente en materia de juego para dictar las disposiciones ne-
cesarias para el cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el presente reglamento y para
modificar el anexo del reglamento que se aprueba.

Segunda. Plazo maximo para resolver y notificar

El plazo méaximo para resolver y notificar las autorizaciones establecidas en el reglamento
gue se aprueba, que sean consecuencia de solicitudes formuladas por las personas interesa-
das, sera de seis meses a contar desde la presentacién de aquellas. Transcurrido dicho plazo,
los efectos del silencio administrativo se entenderan desestimatorios, de acuerdo con lo previs-
to en la Ley de Juego de la Comunitat Valenciana.

Tercera. Régimen de la explotacion de maquinas recreativas y de azar

El régimen de explotacidon de maquinas recreativas y de azar en los casinos de juego legal-
mente autorizados en la Comunitat Valenciana sera el que se contiene en el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar.

Cuarta. Requisito previo a la eventual convocatoria de nuevos concursos publicos

La convocatoria de concursos publicos para la autorizacién a una empresa para la instala-
cion y explotacion de un local o establecimiento de casino de juego solo podré realizarse una
vez que todos los casinos de juego autorizados por la conselleria competente en materia de
juego hayan abierto todas las salas apéndice a las que tiene derecho cada uno de ellos, con
independencia de que posteriormente se hubiera procedido al cierre de cualquiera de ellas.

La conselleria competente en materia de juego, atendida la oferta y demanda de juegos de
casino asi como la adecuada ordenacion del sector, podra requerir a los casinos de juego con
autorizacion vigente para que, en el plazo de dos afios a contar desde la notificacion del reque-
rimiento, soliciten la apertura de una sala apéndice, dentro del limite maximo de salas estable-
cido en el reglamento que se aprueba.

Si no se cumpliera el requerimiento al que hace referencia el parrafo anterior, o solicitada la
apertura de la sala apéndice no se concediese la autorizacion por causas imputables al intere-
sado, la conselleria competente en materia de juego podra proceder a la convocatoria del con-
curso publico.

DISPOSICION TRANSITORIA

Unica. Expedientes en tramitacion

Los expedientes de modificacion y las autorizaciones que se encuentren en tramitacion ante
la conselleria competente en materia de juego en la fecha de entrada en vigor del reglamento
gue se aprueba deberan atenerse, en cuanto a los requisitos, condiciones y tramites necesa-
rios, a las disposiciones del reglamento que se aprueba.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica. Derogacién normativa

Queda derogado el Decreto 142/2009, de 18 de septiembre, del Consell, por el que aprobé
el Reglamento de Casinos de Juego de la Comunitat Valenciana, y cuantas disposiciones de
igual o inferior rango se opongan a lo establecido en el presente Decreto y en el Reglamento
por él aprobado.
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DISPOSICION FINAL

Unica. Entrada en vigor
El presente decreto entrard en vigor a los 20 dias siguientes al de su publicacion en el Diari

Oficial de la Comunitat Valenciana.
Valencia, 30 de abril de 2015
El president de la Generalitat,

ALBERTO FABRA PART

El conseller de Hacienda y Administracion Puablica,
JUAN CARLOS MORAGUES FERRER
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REGLAMENTO DE CASINOS DE JUEGO
DE LA COMUNITAT VALENCIANA

TITULO . Disposiciones generales y régimen de autorizaciones
CAPITULO I. Objeto, &mbito y régimen juridico

Articulo 1. Objeto y &mbito

El presente reglamento tiene por objeto la regulacién, en el &mbito de la Comunitat Valen-
ciana, de los juegos propios de los casinos en sus distintas modalidades y los establecimientos
autorizados para su desarrollo, asi como de las actividades econdmicas que tengan relacion
con los casinos.

Articulo 2. Régimen juridico

1. La autorizacion, organizacion y desarrollo de los juegos de casino se atendran a las nor-
mas contenidas en el presente reglamento y en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat,
del Juego de la Comunitat Valenciana, y a cuantas disposiciones la desarrollen o complemen-
ten.

2. Tendran la consideracion legal de casinos de juego, y, por tanto, podran practicarse en
ellos los juegos a que hacen referencia los articulos 3, 4 y 5 de este reglamento, los locales y
establecimientos que, reuniendo los requisitos exigidos por el presente reglamento, posean la
autorizacion otorgada por la conselleria competente en materia de juego.

3. Queda prohibida la organizacién y practica de juegos que, con el mismo o distinto nom-
bre, constituyan modalidades de los juegos propios de casinos, incluso en su modalidad de
torneo, y se realicen fuera de dichos establecimientos o al margen de las autorizaciones, requi-
sitos y condiciones establecidos en este reglamento.

4. Ningun establecimiento que no esté autorizado como casino de juego podré ostentar esta
denominacién.

CAPITULO II. De los juegos

Articulo 3. Juegos de casinos

1. Se consideraran juegos exclusivos de casinos y, por tanto, solo podran practicarse en los
locales o establecimientos autorizados como casinos de juego, los siguientes:

- Ruleta francesa.

- Ruleta americana con un solo cero o con doble cero.

- Veintiuno o blackjack.

- Boule o bola.

- Treinta y cuarenta.

- Punto y banca.

- Bacara, chemin de fer o ferrocarril.

- Bacara a dos pafios.

- Dados o craps.

- Ruleta de la fortuna.

- Péquer sin descarte.

- Péquer de contrapartida en su variedad Trijoker.

- Péquer de circulo en sus modalidades de pdquer cubierto de 5 cartas con descarte y las
variantes Seven Stud Poker, Omaha, Hold’em, Five Stud Poker, y péquer sintético.

- Pai Gow Poker.

- Monte.

- Reto.

- Tripoquer.

- Sic Bo.

- Mahjong Pai Gow.

- Poker de 4 cartas.

- Triple Black-Jack.

- Texas Pdker de Contrapartida.

- Triple Juego.

- Texas Hold’em Péker Bonus.
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2. Los juegos enumerados en el apartado anterior se desarrollaran conforme a los requisi-
tos, elementos, reglas y prohibiciones establecidos, para cada una de ellos, en el anexo del
presente reglamento.

Articulo 4. Juego por medios electrdonicos y telematicos

1. La organizacion, comercializacién y practica de los juegos sefialados en el apartado 1 del
articulo anterior podra llevarse a cabo mediante medios electrénicos, telematicos o de comuni-
cacion a distancia por los casinos de juego autorizados para el juego presencial. La explotacion
de estos juegos requerira la autorizacion del 6rgano directivo competente en materia de juego.

2. La explotacién de estos juegos admitird variaciones respecto a las normas de desarrollo
de los juegos en su modo presencial.

3. En todo caso, serd de aplicacion a los juegos de casino, cuando se practiquen por los
medios sefialados en el apartado 1 de este articulo, las disposiciones del Reglamento de
Apuestas de la Comunitat Valenciana y sus disposiciones de desarrollo, relativas a los requisi-
tos generales de los sistemas técnicos utilizados para la organizacion y comercializacion de las
apuestas y a la formalizacién de las mismas.

Articulo 5. Otros juegos

1. Ademas de los juegos establecidos en el articulo anterior, en los casinos de juego podran
instalarse maquinas de las definidas en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, asi
como terminales de apuestas y maquinas auxiliares de apuestas, en los términos establecidos
en el Reglamento de Apuestas de la Comunitat Valenciana.

2. Queda prohibida la practica en casinos de juego de cualquier otro juego que, con igual o
distinto nombre, no sea de los enumerados en este capitulo Il o se practique al margen de los
requisitos y condiciones establecidos en el presente reglamento, aln en el caso de que consti-
tuyan modalidades de aquellos.

3. No obstante lo dispuesto en el apartado anterior, los casinos de juego, con o sin patroci-
nio y en sus propias instalaciones, podran organizar y celebrar competiciones o torneos de
maquinas de tipo «C» y de los juegos propios de casino introduciendo para ello variaciones no
esenciales sobre las instrucciones de las diversas modalidades de juego.

Atal fin, los casinos de juego deberan comunicar, al 6rgano directivo competente en materia
de juego, las bases de la competicidén o torneos a celebrar cada afio natural, salvo que se trate
de torneos de juegos de envite tradicionales no incluidos en el catalogo, que no requeriran
comunicacién previa alguna.

En las bases de los torneos o competiciones se estableceran las reglas sobre las que se
desarrollaran los juegos, los locales del casino donde se llevara a cabo la celebracién, las con-
diciones de inscripcién y coste de la misma, los criterios de clasificacion y los premios.

Posteriormente, los casinos de juego deberan comunicar, previamente a su celebracion, ca-
da una de las competiciones o torneos que pretendan celebrar, indicando la fecha y horarios de
celebracion. Dicha comunicacion se dirigird al 6rgano directivo competente en materia de jue-
go, con una antelacion minima de tres dias a la fecha de celebracion de la competicion o tor-
neo.

CAPITULO Ill. De las empresas titulares

Articulo 6. Requisitos de las empresas titulares

Para poder ser empresas titulares de un casino de juego deberan reunirse los siguientes re-
quisitos:

1. Habran de constituirse necesariamente bajo la forma juridica de sociedad anénima.

2. La sociedad deberé ostentar la nacionalidad de cualquier estado miembro de la Unién Eu-
ropea y estar domiciliada en Espafia.

3. Su objeto social Gnico y exclusivo habré de ser la explotacion del casino de juego objeto
de la solicitud de autorizacion y, en su caso, el desarrollo de actividades de promocidn turistica
y de los servicios complementarios 0 accesorios relacionados con el mismo.

4. El capital social minimo habréa de ser de 6.000.000 de euros, totalmente suscrito y des-
embolsado.

5. Las acciones representativas del capital social habran de ser nominativas.

6. La participacion de capital extranjero en la sociedad se ajustara a lo establecido en la le-
gislacion vigente en materia de inversiones extranjeras.
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7. La sociedad habra de tener la administracion colegiada. Los administradores habran de
ser personas fisicas.

8. Ninguno de los socios o0 accionistas, ya sea persona fisica o juridica, podra ostentar parti-
cipaciones en el capital ni cargos directivos en mas de una sociedad explotadora de casinos de
juego, en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana.

Articulo 7. Otorgamiento de autorizaciones

1. La autorizacion a una empresa para la instalacién y explotacién de un local o estableci-
miento de casino de juego se efectuard previa convocatoria de concurso publico mediante or-
den de la conselleria competente en materia de juego, oida la Comision del Juego de la Comu-
nitat Valenciana, previo informe favorable del 6rgano directivo competente en materia de juego.

2. La orden de convocatoria del concurso recogera las bases que lo regiran y los criterios
objetivos que permitan que su adjudicacion se otorgue valorando las siguientes circunstancias:

a) El interés turistico del proyecto.

b) Las garantias personales y financieras de los promotores.

c) La calidad de las instalaciones y de los servicios complementarios que se presten.

d) El programa de inversiones.

e) El lugar de ubicacion.

f) La generacién de puestos de trabajo y el plan de formacion del personal y recursos
humanos con que cuenta.

g) La viabilidad econémica del proyecto en base a los estudios realizados.

h) La tecnologia para la organizacion y gestién del juego que se pretende adoptar.

Articulo 8. Solicitud

Las sociedades mercantiles interesadas en la obtencion de una autorizacion para la instala-
cion y explotacion de un casino de juego, que cumplan los requisitos especificados en el articu-
lo 6, podran tomar parte en el concurso convocado al efecto, presentando una solicitud que
debera recoger:

1. Nombre y apellidos, nacionalidad, domicilio y niamero del DNI del solicitante, o documento
equivalente en el caso de ser extranjero, asi como la calidad con la que actda en nombre de la
sociedad interesada.

2. Denominacion, duracién y domicilio de la Sociedad Andnima representada, o proyecto de
la misma.

3. Nombre comercial del casino y situacién geografica del edificio o solar en que se preten-
de instalar, con especificacion de sus dimensiones y caracteristicas generales.

4. Nombre y apellidos, nacionalidad, domicilio y nimero del DNI, o documento equivalente
en el caso de nacionalidad extranjera, de los socios o promotores, especificando su respectiva
cuota de participacion y de los administradores de la sociedad, asi como, en su caso, de los
directores, gerentes o apoderados en general.

5. Fecha tope en que se pretende abrir el casino de juego.

6. Juegos cuya practica en el casino se pretende que sean autorizados, dentro de los inclui-
dos en los articulos 3, 4 y 5 de este reglamento.

Articulo 9. Documentacion

Las solicitudes deberan ir acompafiadas de los siguientes documentos:

1. Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucién de la sociedad y de sus Estatu-
tos, con constancia fehaciente de su inscripcion en el Registro Mercantil. Si la sociedad no se
hubiese constituido, se presentara proyecto de la escritura y de los Estatutos.

2. Copia o testimonio notarial del poder de representacion del solicitante.

3. DNI y certificados negativos de antecedentes penales de los socios o promotores, de los
administradores de la sociedad, directores generales, gerentes y apoderados con facultades de
administracion, de acuerdo con lo establecido en el articulo 20 de la Ley 4/1988, de 3 de junio,
de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.

Si alguna de las personas expresadas fuere extranjera no residente en Espafia, debera
acompafiar también documento equivalente expedido por la autoridad competente del pais de
residencia, y traducido por intérprete jurado.

4. Certificado del Registro de la Propiedad de los solares y, en su caso, del edificio en que
se instalaré el casino de juego, o documentos que acrediten la disponibilidad sobre dichos sola-
res o inmuebles.
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5. Estimacion de la plantilla aproximada de personas que habran de prestar servicios en el
casino, con indicacién de las categorias o puestos de trabajo respectivos.

6. Memoria en la que se describa la organizacion y funcionamiento del casino de juego, con
sujecion a las disposiciones del presente reglamento, asi como los servicios complementarios
que se pretenden prestar al piblico. Dicha memoria habra de contener una descripcién detalla-
da de los sistemas previstos de admisién y control de los jugadores, seleccion, formacién, ges-
tion y control del personal, criterios de calidad y revisiones periddicas del material de juego,
contabilidad y caja, indicando, en todo caso, el origen y garantia de la tecnologia a emplear en
la organizacion y funcionamiento del casino.

7. Proyecto arquitecténico del casino de juego.

En todo caso, la sala principal del casino se proyectara para un aforo minimo de 500 perso-
nas, y tendra una superficie minima de 1.000 metros cuadrados, sin incluir en ella la ocupada
por cualquier tipo de servicio complementario ubicado en su interior, asi como las dependen-
cias auxiliares (caja, recepcion y otras).

8. Estudio econémico-financiero, que comprendera, como minimo, un estudio de la inver-
sion, con desglose y detalle de las aportaciones que constituyen el capital social, descripcién
de las fuentes de financiacién, previsiones de explotacion y previsiones de rentabilidad.

9. Relacién de las medidas de seguridad a instalar en el casino, asi como las medidas de
seguridad privada que a tal efecto se establezcan en la Ley de Seguridad Privada y sus dispo-
siciones de desarrollo.

También podran acompafiar a las solicitudes cuantos otros documentos se estimen perti-
nentes, en especial en orden al afianzamiento de las garantias personales y financieras de los
miembros de la sociedad y de esta.

Articulo 10. Tramitacién

Presentadas las solicitudes y documentacion anexa, asi como la informacién complementa-
ria que pueda ser requerida, y previo informe del ayuntamiento del término municipal donde se
pretenda instalar el casino, que deberan ser remitidos en el plazo de treinta dias desde la peti-
cion de los mismos por la conselleria competente en materia de juego, reputdndose favorables
transcurrido dicho plazo sin recibir contestacion de aquellos, el érgano directivo competente en
materia de juego elaborard y elevara propuesta de resolucion al conseller competente en mate-
ria de juego.

Articulo 11. Resolucién

1. La resolucion que autoriza la instalacion del casino de juego se efectuara por orden del
conseller competente en materia de juego, que sera publicada en el Diari Oficial de la Comuni-
tat Valenciana. La resolucién habilita al casino para practicar todos los juegos incluidos en el
catalogo, y en ella se expresara:

a) Denominacidn, duracion, domicilio, capital social y participacion de capital extranjero en la
sociedad titular.

b) Nombre comercial y localizacion del casino.

¢) Relacién de los socios o promotores, con especificacién de sus participaciones respecti-
vas en el capital y de los miembros del Consejo de Administracién, consejero-delegado y direc-
tores generales, si los hubiere.

d) Aprobacion o modificaciones del proyecto arquitectdnico propuesto, de los servicios o ac-
tividades complementarias de caracter turistico y de las medidas de seguridad.

e) Juegos autorizados de entre los incluidos en el catalogo.

f) Fecha limite para proceder a la apertura, haciendo constar la obligacion de solicitar y ob-
tener previamente la licencia municipal de apertura y la autorizacion de apertura y funciona-
miento a que hace referencia el articulo 12 de este reglamento.

g) Obligacion de proceder, en el plazo maximo de treinta dias, a la constitucion de la socie-
dad, si no estuviera constituida.

h) Intransmisibilidad de la autorizacion.

2. Si la autorizacion introdujese condicionantes respecto de lo solicitado por la sociedad, es-
ta deberd manifestar su conformidad o reparos en el plazo de 20 dias desde la notificacion; en
el segundo caso, la conselleria competente en materia de juego resolvera sobre los reparos y
lo notificara a la sociedad, que debera manifestar su aceptacion en el plazo que se sefiale,
guedando caducada la autorizacion en caso contrario.
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CAPITULO IV. Autorizacién de apertura y funcionamiento

Articulo 12. Solicitud de aperturay funcionamiento

1. Dentro del plazo sefialado en la autorizacién de instalacién y, como minimo, treinta dias
antes de la fecha prevista para la apertura del casino, la sociedad titular solicitara del 6rgano
directivo competente en materia de juego la autorizacion de apertura y funcionamiento.

2. Si la apertura no pudiera efectuarse dentro del plazo concedido por la autorizacién de ins-
talacion, la sociedad titular podra solicitar ante el érgano directivo competente en materia de
juego la oportuna ampliacion del precitado plazo, justificando debida y detalladamente las cau-
sas que impidan el cumplimiento del mismo. El érgano directivo, previos los informes pertinen-
tes, resolvera discrecionalmente, otorgando o denegando la ampliacion del plazo solicitado. En
este segundo caso, asi como cuando expirase el plazo sin que por la parte interesada se
hubiera solicitado su ampliacion, se declarara de oficio caducada la autorizacién de instalacion,
procediendo a publicar y notificar las resoluciones acordadas.

Articulo 13. Documentacion complementaria

La solicitud de autorizacion de apertura y funcionamiento debera ir acompafiada de los si-
guientes documentos:

1. Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus estatu-
tos, con constancia fehaciente de su inscripcion en el Registro Mercantil o de haber sido solici-
tada, todo ello en el caso de que no se hubieran aportado anteriormente.

2. Licencia municipal de apertura o documento equivalente.

3. Relacién de personal que haya de prestar servicios en el casino, con especificacion de su
categoria profesional en funciones de direccion y juego.

4. Certificacion acreditativa de haber constituido la fianza a que se refiere el articulo 51 de
este reglamento.

5. Certificacion de obra acabada y de que las obras realizadas se corresponden sustancial-
mente con el proyecto basico por el que se concedid la autorizacién de instalacion.

6. Certificacion de técnico competente acreditativa del funcionamiento idéneo de las instala-
ciones del casino donde se ubiquen elementos de juego, asi como de sus medidas de seguri-
dad.

7. Copia o testimonio notarial de la escritura de declaracion de obra nueva, con constancia
fehaciente de su liquidacion e inscripcion en el Registro de la Propiedad.

8. Cuantos otros documentos acrediten el cumplimiento de los condicionantes técnicos es-
tablecidos en la resolucion de autorizacion de instalacion, en el caso de que en aquella los
hubiera.

Articulo 14. Inspeccién de lainstalacién

Recibida la solicitud y documentacion a que se refiere el articulo anterior, el 6rgano directivo
competente en materia de juego ordenara practicar la inspeccién oportuna para comprobar el
cumplimiento de los requisitos de instalaciéon y demés obligaciones legales. La inspeccién
habra de ser practicada en presencia de los representantes legales de la sociedad, asi como
de los técnicos que aquella designe, y se levantara el acta e informe correspondientes.

Articulo 15. Resolucién

Si el examen de los documentos presentados y el resultado de la inspeccion fuesen satis-
factorios, el érgano directivo competente en materia de juego otorgara la autorizacién de aper-
tura y funcionamiento. No obstante, si el acuerdo fuera denegatorio, se reflejara en resolucion
motivada, previa concesion de un plazo para subsanar las deficiencias observadas. Transcurri-
do dicho plazo, volveran a practicarse las comprobaciones oportunas y si su resultado fuera
negativo, se dictara por aquella resolucién, que conllevard la declaracion de caducidad de la
autorizacion de instalacion que se poseia.

Articulo 16. Requisitos formales de la resolucion

En la resolucion de autorizacion de apertura y funcionamiento del casino se haran constar:

1. Las especificaciones a que se refieren los apartados a, b y ¢ del articulo 11.1 de este re-
glamento.

2. El horario de funcionamiento de las salas de juego, que podra ser ininterrumpido.

3. La relacion de los juegos a practicar y nimero inicial de mesas o elementos para ello.
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4. Los limites minimos y maximos de las apuestas. A instancia del solicitante, la resolucion
podra autorizar de forma individualizada para cada uno de los juegos, establecimientos o para
mesas determinadas a ubicar dentro del local una banda de fluctuaciones de limites minimos
de apuestas.

5. Los plazos para la apertura de la totalidad de los servicios del casino, si no entran todos
simultdneamente en servicio.

6. El nombre y apellidos del director de juegos, de los subdirectores y de los miembros del
Comité de Direccion, en su caso.

7. El plazo de duracién de la autorizacion.

8. La prohibicién de ceder, a titulo oneroso o gratuito, la autorizacién otorgada.

Articulo 17. Vigencia

La autorizacion de apertura y funcionamiento se concedera por un plazo de diez afios y sera
prorrogable por periodos sucesivos de igual duracion.

El plazo de duracién se computara a partir del dia siguiente a aquel en que se produjo la
apertura al publico del casino o, en las renovaciones, desde el dia siguiente a aquel en que
expirase la vigencia de la precedente.

Articulo 18. Renovacion

1. Seis meses antes, como minimo, de la fecha de expiracién de cada plazo de vigencia de
la autorizacion, la sociedad titular habré de instar del 6rgano directivo competente en materia
de juego la renovacion de la autorizacién, aportando al efecto, como minimo, los siguientes
documentos:

a) Los que hace referencia el articulo 9, apartados 3 y 4 de este reglamento.

b) Certificado del secretario del Consejo de Administracion de las modificaciones que haya
tenido la sociedad desde su solicitud, y porcentaje de participacion de los socios.

2. El 6rgano directivo competente en materia de juego, a la vista de la documentacion pre-
sentada, resolvera lo procedente, si bien solo podra denegar la solicitud cuando concurra algu-
na de las causas que, conforme a lo dispuesto en el articulo 20 de este reglamento, den lugar a
la caducidad y extincion.

Articulo 19. Revisién de instalaciones

La inspeccion adscrita al 6rgano directivo competente en materia de juego podra proceder a
la revision completa de las instalaciones del casino y de todas las restantes circunstancias pre-
vistas en los articulos 6, 9 y 13 del presente reglamento, al objeto de comprobar el grado de
mantenimiento y cumplimiento de las condiciones previstas en las autorizaciones otorgadas.

Articulo 20. Caducidad o extincidn de las autorizaciones

Podréa cancelarse la autorizacion de apertura y funcionamiento de un casino de juego, y por
tanto, producirse la caducidad o extincion de la autorizacion de instalacion, en los siguientes
casos:

1. Por renuncia de la sociedad titular manifestada por escrito a la conselleria competente en
materia de juego.

2. Por disolucién de la sociedad titular.

3. Por el transcurso del plazo de validez sin haber solicitado su renovacién o prérroga.

4. Como consecuencia de expediente sancionador en materia de juego cuya sancioén con-
sista en la cancelacidn o revocacion de la autorizacion.

5. Por impago de los impuestos especificos sobre el juego o la ocultacién total o parcial de
la base imponible de los mismos.

6. Por resolucion motivada adoptada por el procedimiento correspondiente y que recoja al-
guna de las siguientes causas:

a) Falsedad de los datos aportados para la obtencién de la autorizacion de instalacion o pa-
ra la autorizaciéon de apertura y funcionamiento.

b) Modificacion de los términos establecidos en las respectivas autorizaciones sin haber ob-
tenido la autorizacion previa establecida en este reglamento.

¢) El incumplimiento de la obligacion que sobre la constitucion de fianza, y mantenimiento
de su vigencia e importe, esta establecida en el presente reglamento.

d) Cuando se dejara de reunir los requisitos a que se refiere el articulo 6 del presente re-
glamento.
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e) Por pérdida de la disponibilidad legal o de hecho del local o establecimiento donde esta
ubicado el casino de juego.

f) Por caducidad o revocacién firme de la licencia municipal de apertura.

g) Cuando el casino permanezca cerrado sin previa autorizacion.

Articulo 21. Modificacion de las autorizaciones

1. Requeriran autorizacién previa del érgano directivo competente en materia de juego las
modificaciones de las autorizaciones de instalacién y las de apertura y funcionamiento del casi-
no y de sus salas apéndices que impliquen:

a) La fijacion de los minimos y maximos de las apuestas.

b) El periodo de funcionamiento de salas apéndices de la principal.

¢) Las modificaciones sustanciales de las medidas generales de seguridad. No tendran la
consideracion de modificacion sustancial los cambios de ubicacién o la variacion del nimero de
dispositivos de grabacién previamente autorizados o sus posibles sustituciones, siempre que
garanticen como minimo la seguridad inicial autorizada.

d) Las modificaciones estructurales de la configuracién de las salas de juego.

e) Las ampliaciones de capital social o el cambio de titularidad de acciones, que impliquen
la entrada de nuevos socios.

f) Constituir cargas reales de cualquier naturaleza sobre los inmuebles en los que se asienta
el casino y las salas apéndices de la principal.

g) El cambio de ubicacion del casino y de las salas apéndices de la principal, que siempre
requerird el cumplimiento de los requisitos exigidos en el presente reglamento para la obten-
cion de las autorizaciones de instalacién y de apertura y funcionamiento.

h) La suspension del funcionamiento del casino y de las salas apéndices de la principal por
un periodo superior a treinta dias e inferior a un afio.

i) El cese en la prestacion de los servicios complementarios, a que se refiere el articulo 22
de este reglamento, que figuran en la autorizacion inicial de instalacion del casino o Sala Apén-
dice.

2. Requerirdn comunicacion al érgano directivo competente en materia de juego las modifi-
caciones de las autorizaciones de instalacion y las de apertura y funcionamiento del casino y
de sus salas apéndices, que impliquen:

a) La modificacién de los juegos autorizados.

b) La modificacién del horario efectivo de apertura y cierre.

¢) Las modificaciones de los 6érganos de Administracion y cargos directivos.

d) La prestacién de nuevos servicios complementarios y el cese de los mismos.

3. Requeriran autorizacion previa de los servicios territoriales de la conselleria competente
en materia de juego las modificaciones que impliquen:

a) La transmisién de las acciones entre los socios cuando se supere el 5 % del capital so-
cial.

b) Los incrementos del capital social cuando, no existiendo entrada de nuevos socios, se
produzca variacion del porcentaje de participacién de los socios o accionistas.

4. Requerirdn comunicacion previa a los servicios territoriales de la conselleria competente
en materia de juego las modificaciones que impliquen:

a) Las modificaciones a efectuar en las salas de juego que no conlleven cambios en su con-
figuracion o afecten a medidas de seguridad.

b) El incremento del capital social cuando no exista modificacion del accionariado ni varia-
cion de porcentajes de participacion de cada uno de los socios 0 accionistas.

¢) La suspension del funcionamiento del casino de juego y de las salas apéndices de la
principal por un periodo de hasta treinta dias.

d) La transmisién de acciones entre socios cuando no supere el 5 % del capital social y no
se realicen méas de dos transmisiones durante el periodo de un afio.

e) La modificacién del nimero de mesas instaladas, que, en todo caso, debera respetar el
limite operativo de mesas al que se refiere el articulo 23.5 de este reglamento. Esta comunica-
cion previa debera efectuarse con una antelacion minima de siete dias a la fecha de su efecti-
vidad.

5. Las restantes modificaciones no previstas expresamente entre las relacionadas anterior-
mente requerirdn, en todo caso, su comunicacion previa al 6rgano directivo competente en
materia de juego.



Decreto 56/2015 130

6. Si una persona juridica es socio o accionista de la sociedad titular del casino de juego,
gueda sujeta al régimen de autorizacion previa establecido en este articulo para la transmision
0 modificacién del cuerpo social de la misma.

TITULO II. De la sala de juego, del funcionamiento y del personal
CAPITULO I. De la sala de juego

Articulo 22. Servicios complementarios de los casinos de juego

1. Los casinos de juego deberan prestar obligatoriamente al publico los siguientes servicios:

a) Servicio de bar.

b) Servicio de restaurante.

2. Con caracter facultativo, y previa autorizacion del 6rgano directivo competente en materia
de juego, los casinos podran prestar, entre otros, los siguientes servicios:

a) Sala de estar.

b) Sala de espectaculos o fiestas.

¢) Local/espacio habilitado para aparcamiento de vehiculos.

d) Sala de teatro y cinematégrafo.

e) Sala de convenciones.

f) Sala de conciertos.

g) Sala de exposiciones.

h) Instalaciones gimnésticas o deportivas.

i) Establecimiento de compras.

La prestacion de estos servicios se convertira en obligatoria si estuvieran previstos en la so-
licitud y fuesen incluidos en la autorizacion de instalacion.

3. Los servicios indicados en los apartados anteriores que preste el casino podran pertene-
cer o ser explotados, previa autorizacion del 6rgano directivo competente en materia de juego,
por persona o0 empresa distinta de la del titular del casino y deberéan localizarse en el mismo
inmueble o conjunto arquitectonico en el que este se ubique.

4. En el interior de los casinos de juego podran constituirse clubes privados de fumadores
en los términos establecidos en la normativa vigente en materia de medidas sanitarias frente al
tabaquismo y consumo de los productos del tabaco.

Articulo 23. Salas de juego

1. En los casinos de juego existira una sala principal en la que podra haber varias salas de
juego, y podran autorizarse salas privadas a las que solo se tendra acceso previa invitacion de
la direccion del casino.

2. Las salas a que se refiere el apartado anterior deberan encontrarse en el mismo edificio
del casino, salvo que el 6rgano directivo competente en materia de juego autorice excepcio-
nalmente otra ubicacion. La disposicion de los locales debe ser tal que las salas estén aisladas
unas de otras y no sea normalmente visible su interior desde la via puablica, viviendas o locales
de publica concurrencia, pudiendo ocupar espacios al aire libre que formen parte de las propias
salas de juego.

3. Los visitantes de las salas de juego deben entrar en el establecimiento y salir de él por las
mismas puertas que los restantes clientes del casino. Podran autorizarse, sin embargo, acce-
sos o0 entradas independientes para los servicios complementarios del casino, cuando su natu-
raleza asi lo hiciere aconsejable.

4. En el interior de las salas de juego se admitira la ubicacion de los servicios complementa-
rios, los cuales deberan estar claramente separados de las zonas de juego, aunque no necesa-
riamente mediante tabiques o cerramientos de obra, garantizando en todo momento que no
interfieren en el normal funcionamiento del juego.

5. Cada uno de los casinos de juego autorizados en la Comunitat Valenciana tiene derecho,
en su ambito provincial, a la instalacién de salas que, formando parte del casino de juego, se
encuentren situadas fuera del recinto o complejo donde esté ubicado el mismo, para la practica
de juegos de casino y de los servicios accesorios al mismo.

El nimero maximo de salas que cada casino de juego podra instalar sera de siete salas en
cada una de las provincias de la Comunitat Valenciana.

La apertura de estas salas requerird de la solicitud previa de la persona interesada y, una
vez acreditado el cumplimiento de los requisitos establecidos para este tipo de salas en el pre-
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sente reglamento, el conseller competente en materia de juego acordard la autorizacion para
su instalacion.

Estas salas funcionaran como apéndice de la principal y tendran un periodo minimo de fun-
cionamiento de tres meses al afio.

Las mesas de juego a autorizar para la sala apéndice deberan ser, como minimo, dos, sin
que se pueda superar el ochenta por ciento de las mesas de juego que la sala principal tenga
autorizadas.

Dichas salas deberan estar dotadas de los servicios de admisién y control que establece el
presente reglamento para las salas principales de los casinos y prestar, al menos, servicio de
bar.

Con el aforo que para ellas determine la normativa técnica de edificacion, las zonas de jue-
go, incluidas en ella la sala de juego y salas o zonas privadas, deberén tener una superficie
minima de 200 metros cuadrados.

No se podré autorizar la instalacion de una sala apéndice cuando existan, en la Comunitat
Valenciana, salas de bingo dentro de un radio de 1.200 metros desde la ubicacion pretendida,
distancia que se medira desde la puerta de acceso a la sala apéndice.

Las salas apéndices deberan estar situadas a una distancia no inferior a un radio de 4.000
metros de su casino principal.

En cualquier caso, para tramitar la autorizacion de las salas apéndices precitadas se estara
a lo dispuesto en el titulo I, capitulos Il y IV, del presente reglamento, con excepcion de la for-
ma de concesién de la autorizacién de instalacién que se efectuara por Resolucién del conse-
ller competente en la materia. Asimismo, se debera acreditar el cumplimiento de las distancias
resefiadas en el parrafo anterior.

Para la concesion de la autorizacion de funcionamiento, dichas salas deberan contar con la
preceptiva licencia municipal de la actividad o documento equivalente y deberan cumplir con
los requisitos y condiciones que, para establecimientos de publica concurrencia, vienen esta-
blecidos en la normativa de edificacion y en la Ley de la Generalitat reguladora de espectaculos
publicos.

Articulo 24. Admisidn

1. El derecho de admisién en los casinos de juego se sujetara a la normativa vigente en ma-
teria de espectaculos publicos y actividades recreativas. En todo caso, se prohibe la entrada a
las salas de juego de los casinos a:

a) Los menores de dieciocho afios aunque se encuentren emancipados.

b) Los que por decisién judicial hayan sido declarados incapaces, prédigos o inhabilitados
para administrar sus bienes de acuerdo con la Ley Concursal, en tanto no sean rehabilitados.

c) Las personas que den muestra de encontrarse en estado de embriaguez, intoxicacién por
drogas o de padecer enajenacion mental, y los que puedan perturbar el orden, la tranquilidad y
el desarrollo de los juegos.

d) Las personas que pretendan entrar portando armas u objetos que puedan ser utilizados
como tales.

e) Las personas que se encuentren incluidas en el Registro de Prohibidos.

2. El control del cumplimiento de las prohibiciones a que se refiere el presente articulo sera
ejercido por los servicios de admision del casino. Si el director de juegos advirtiera la presencia
en la sala de alguna persona comprendida en las prohibiciones referidas, debera expulsarla de
inmediato.

3. Con independencia de las condiciones y prohibiciones a que se refieren los apartados an-
teriores, el director de juegos debera expulsar del casino o las salas apéndices autorizadas a
las personas que, aln no constando antecedentes de las mismas, produzcan perturbaciones
en el orden de las salas de juego o cometan irregularidades en la préactica de los juegos, cual-
quiera que sea la naturaleza de unas y otras. Asimismo, la Direccion de Juegos podra prohibir
la entrada a toda persona de la que le consten datos que permitan suponer fundadamente que
puedan observar una conducta desordenada o cometer irregularidades en las salas de juego, o
expulsarlas de la sala si ya estuvieran en ella.

Estas expulsiones seran comunicadas a la conselleria competente en materia de espectacu-
los publicos y actividades recreativas, y se regirdn por la normativa vigente en dicha materia.

Articulo 25. Registro de prohibidos
1. La conselleria competente en materia de juego, previos los tramites legales oportunos,
incluira en el registro de prohibidos:
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a) A los que voluntariamente lo soliciten, por si o por su representante.
b) A los que, como consecuencia de expediente administrativo o resolucion judicial, queden
expresamente sancionados con la prohibicion de entrada por un tiempo determinado.

La inclusion en el Registro se efectuara por el érgano directivo competente en materia de
juego, previa la tramitacién del oportuno expediente administrativo, y tendra caracter reservado.
2. El acceso a la consulta del Registro de Prohibidos debera ubicarse en los servicios de
admision, en soporte informatico, y estara reservado exclusivamente al personal que deba rea-

lizar el control correspondiente y a la Administracion.

Articulo 26. El servicio de admision

1. Para tener acceso a las salas de juego principal y privadas, a las salas apéndices, asi
como a los servicios complementarios si estuvieran ubicados dentro de las salas de juego, los
visitantes deberan identificarse previamente en el servicio de admision, que debera encontrarse
en los accesos a las mismas.

2. Previa acreditacion, los casinos podran vincular dicha identificacién a la huella dactilar o a
cualquier otro sistema de autentificacion de identidad seguro, o expedir tarjetas de entrada que
tendran caracter nominativo y contendran, al menos, los datos siguientes: nombre y apellidos
del titular, nimero del Documento Nacional de Identidad o equivalente, nimero de la ficha per-
sonal del cliente a que se refiere el articulo siguiente, fecha de emisién y plazo de validez.

3. Las tarjetas de entrada estaran numeradas correlativamente y contendran, al menos, los
datos siguientes: nombre y apellidos, nimero del Documento Nacional de Identidad o equiva-
lente, numero de la ficha personal del cliente a que se refiere el articulo siguiente, fecha de
emision, plazo de validez y firma del director de juegos o sello del casino.

Las personas en cuyo favor se expidan estan obligadas a presentarlas en todo momento, a
requerimiento de los empleados del casino o de los funcionarios de control. Si no lo hicieren o
no pudieran hacerlo, seran expulsadas de las salas de juego.

4. El cliente validara su identidad o estara obligado a exhibir la tarjeta de entrada a requeri-
miento de los empleados del casino o de los funcionarios de control, debiendo ser expulsados
de las zonas de juego si se negaran a ello.

5. La tarjeta de entrada da derecho al acceso a la sala o salas de juego que existan en el
casino o salas apéndices, asi como a la practica de los juegos en la forma establecida regla-
mentariamente para cada uno de ellos.

El 6rgano directivo competente en materia de juego, a peticion de la sociedad titular, podra
autorizar discrecionalmente la existencia de salas privadas, a las que solo se tendra acceso
previa invitacién de la direccion del casino. El acceso y disfrute de los restantes servicios com-
plementarios del casino podra subordinarse a la expedicidon de entradas independientes, con
sujecién a las normas especiales que regulan cada tipo de actividad.

6. La expedicion de tarjetas podra sustituirse transitoriamente, en caso de producirse una
aglomeracion en el servicio de admision del casino, por la entrega de un volante provisional,
previo depésito del documento identificador e importe de la tarjeta, o previa verificacién de los
datos de identificacién personal facilitados por el propio cliente con su documento de identifica-
cion, en cuyo caso no serd necesario su depésito en el servicio de admision.

Del mismo modo y para facilitar las operaciones de emisién de tarjetas a personas integran-
tes de viajes colectivos 0 a grupos organizados, la elaboracién de estas podra realizarse sobre
la base de una relacién nominal de sus integrantes, con especificacion de su numero de DNI,
pasaporte o equivalente. Elaboradas de este modo las tarjetas de entrada, estas quedaran
depositadas en el servicio de admision hasta que sean requeridas por su titular para tener ac-
ceso a la sala de juego, momento en que, previa exhibiciéon del documento de identificacion
personal, se procederd a la verificacion de los datos consignados en ellas, destruyéndose pos-
teriormente las no utilizadas.

7. En los servicios de admision del casino y de las salas apéndices deberan hallarse folletos
gratuitos en los que consten las normas generales de funcionamiento de las salas de juego que
la direccion estime de interés y, necesariamente, las relativas a horario, cambio de moneda
extranjera, obligacién de jugar con dinero en efectivo, apuestas maximas y minimas en cada
tipo de juego, condiciones de admision, precios de las tarjetas, en su caso, y juegos que pue-
dan practicarse.

8. Asimismo, podran existir folletos conteniendo las reglas para la practica de los juegos que
existan en el casino y en las salas apéndices.
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Articulo 27. Requisitos del sistema de identificacién

1. Los sistemas de identificacion seguros o expedicién de las tarjetas de entrada se llevara a
cabo mediante un sistema informatico que comprendera, asimismo, la llevanza de los registros
de visitantes y de prohibidos, y su informaciéon se mantendra en la base de datos del sistema
durante, al menos, los seis meses siguientes a la finalizacién de su periodo de vigencia o des-
de el ultimo acceso.

2. El registro de visitantes contendra la siguiente informacion: nombre y apellidos, fecha de
nacimiento, nimero del DNI, pasaporte o equivalente y domicilio. También contendra la infor-
macién de las fechas sucesivas de acceso a las salas de juego.

3. El contenido de los ficheros de admisién tendré caracter reservado y solo podra ser mos-
trado por el casino a los servicios de control e inspeccidn y, previa instancia escrita, a las auto-
ridades gubernativas o sus agentes por motivos de inspeccion y control, y a las autoridades
jurisdiccionales.

4. No seré exigible la expedicién de tarjetas de entrada para el acceso a las salas de juego y
demas dependencias del casino a los funcionarios que, en cumplimiento de sus funciones, se
personen en el mismo y tengan relacién con las actuaciones y actividades que se desarrollen
en el casino y en las salas apéndices.

5. En caso de averia del sistema informatico de emision de tarjetas de entrada, el director
de juegos, 0 persona que le sustituya, ordenara la inmediata suspension de la entrada de per-
sonas a la Sala de Juegos del casino hasta su total reparacién y correcto funcionamiento, si
bien, podra optar por abrir el casino y expedir las entradas a través del sistema manual previsto
en el apartado siguiente.

6. Producida una averia en el sistema informético, si el director de juegos optara por abrir el
casino deberd utilizar el sistema manual de expedicion de tarjetas de entrada.

Estas tarjetas de entrada seran separadas, a medida que sean expedidas, de un talonario
cuya matriz reproducira el nimero de orden de la tarjeta; este niUmero sera correlativo para
cada una de las series (dia, semana, mes y temporada).

Los talonarios habran de ser sellados, timbrados o troquelados por los servicios territoriales
de la conselleria competente en materia de juego, que anotara su numeracion.

La matriz del talonario se conservard por los servicios del casino y/o salas apéndices, a los
efectos de la inspeccién gubernativa y fiscal de los mismos, durante cinco afios. No obstante,
podra procederse a la destruccion de las matrices cuando estas alcancen un volumen excesi-
VO.

Previamente a ello, el servicio de control del casino o de las salas apéndices debera autori-
zarlo y levantar acta en la que se hagan constar los talonarios a destruir, con indicacién de la
numeracion de cada uno de ellos, sus series (de dia, semana y temporada) y, en su caso, pre-
cios respectivos. El acta se levantara por triplicado, conservando un ejemplar el funcionario o
funcionaria y otra el casino o las salas apéndices, y remitiéndose la tercera a los servicios terri-
toriales de la conselleria competente en materia de juego.

Una vez reparado el sistema informatico, los datos obrantes en el sistema manual deberan
ser introducidos, en un plazo no superior a cinco dias, en dicho sistema informético.

CAPITULO II. Del funcionamiento de las salas de juego

Articulo 28. Horario de funcionamiento

1. Los casinos de juego y sus salas apéndices pueden permanecer en funcionamiento las
24 horas del dia sin interrupcion.

2. Los casinos de juego determinaran las horas en que, efectivamente, comiencen y termi-
nen los juegos, pudiendo establecer horarios distintos para las salas principal, privadas y las
salas apéndice, asi como para determinados periodos del afio o dias de la semana.

3. El casino comunicara al 6rgano directivo competente en materia de juego el horario u
horarios practicados en las salas indicadas en el apartado 2, asi como su modificacion. El hora-
rio de funcionamiento de todas las salas de juego de la sala principal del casino sera el mismo,
pudiendo ser diferente tanto el de las salas privadas como el de las salas apéndices.

4. El horario de funcionamiento de la sala o salas del casino y salas apéndices debera
anunciarse graficamente en el local destinado a la recepcion o control de visitantes. La apertura
al publico deberd producirse precisamente a las horas previstas, sin que puedan alterarse,
salvo en la forma prevista en el apartado 3 del presente articulo. El casino no podra suspender
los juegos antes de la hora prevista, salvo por causa de fuerza mayor o cuando, faltando me-
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nos de dos horas de la fijada para el cierre, transcurran treinta minutos sin que se encuentre
ningun visitante en la sala de juego.

5. Durante el horario de funcionamiento de las salas de juego, el casino podra suspender
transitoriamente la admision de visitantes cuando faltasen menos de dos horas para la finaliza-
cion de la sesién de juego o cuando, sin necesidad de este Ultimo requisito temporal, el nUmero
de asistentes en el interior haga desaconsejable su incremento por razones de seguridad pasi-
va o0 grave inconveniente o molestia para la practica normal de los juegos.

Articulo 29. Cambio de divisas

1. Los casinos de juego podran efectuar cambios de moneda extranjera en sus dependen-
cias de caja o instalar oficinas exclusivamente dedicadas a ello, con sujecién a las normas vi-
gentes sobre cambio de divisas. En ningln caso podré efectuarse el cambio de divisas en las
mesas de juego.

2. También podran instalarse en los casinos y en sus salas apéndices, fuera de las salas de
juego, oficinas independientes de entidades bancarias, cuya instalaciéon, funcionamiento y ope-
raciones se sujetara a la normativa sobre entidades bancarias y a las normas o instrucciones
que dicte el érgano administrativo competente en esta materia.

3. Del mismo modo, podran instalarse cajeros automaticos de entidades bancarias tanto en
el interior contiguo a la zona de caja, como en los accesos a las salas de juego, siempre que no
entorpezcan las vias de evacuacion y exista espacio util para ello.

Articulo 30. Funcionamiento de las mesas de juego

1. Los visitantes de las salas de juego no estan obligados a participar en los mismos. Sin
perjuicio de esto, solo podran acceder a las salas o zonas de pdquer de circulo para jugar. Ello
no obstante, las sillas y taburetes de las mesas de juego y maquinas de azar estan reservados
para las personas jugadoras.

2. Una vez efectuado el anticipo sobre la caja de una mesa determinada, y estando en ser-
vicio en esta el personal del juego, el casino esta obligado a ponerla en funcionamiento cuando
se presente el primer jugador y a continuar el juego hasta la hora fijada para su terminacion.
Una vez iniciado el juego en cada mesa de la manera descrita, la partida no podra ser inte-
rrumpida, salvo cuando los jugadores se retiren de alguna de ellas o cuando concurra el su-
puesto a que se refiere el apartado siguiente. El director de juegos podra también clausurar el
juego en una mesa cuando existan sospechas de que el juego se desarrolla de forma incorrec-
ta o fraudulenta, de lo que se levantara el acta oportuna.

3. Cuando en las salas funcionen varias mesas de juego y la partida haya perdido anima-
cion en alguna de ellas, el director de juegos podra acordar su cierre o la suspensién temporal
del desarrollo del juego en la misma, pero dejando en servicio mesas del mismo juego en
namero suficiente, a su criterio, para que los jugadores presentes puedan continuar la partida.
La misma regla se aplicara al comienzo de la sesion en las salas de juego cuando el nimero
de jugadores presentes no aconseje la puesta en funcionamiento de todas las mesas al mismo
tiempo, en cuyo caso la apertura de las mesas podré efectuarse de manera paulatina.

4. Durante todo el horario de apertura del casino y de las salas apéndices es responsabili-
dad directa del director de juegos la puesta en servicio del nimero de mesas necesarias para
garantizar un buen servicio al puablico, asi como el adecuado desarrollo de los juegos. En todo
caso, desde la puesta en servicio de las mesas de juego habran de estar en servicio simulta-
neamente y durante toda la sesién, como minimo, dos mesas de juego.

Se exceptla de lo dispuesto en el apartado anterior la puesta en servicio en el interior de la
sala de juegos, en zonas debidamente sefalizadas al efecto, de las mesas correspondientes a
juegos de circulo, que solo habran de ser puestas en servicio cuando asi lo estime la Direccién
de Juegos, previa solicitud, al menos, de cuatro jugadores. También quedan exceptuadas las
mesas de juego que se hallen ubicadas en las salas privadas.

5. Los juegos cesaran obligatoriamente a la hora fijada como limite. En cada mesa de juego,
momentos antes de la hora limite, el crupier anunciard en alta voz «las tres Ultimas bolas» en
las mesas de bola, ruleta, ruleta americana y ruleta de la fortuna; «el dltimo tirador» en las me-
sas de dados; «las tres Gltimas manos» en las mesas de punto y banca, péquer, monte, black-
jack y bacard, en cualquiera de sus modalidades. En las mesas de treinta y cuarenta la partida
debera detenerse en el (ltimo corte que se efectlde dentro de los treinta Gltimos minutos de
horario.

6. Si el casino tuviera autorizada, al amparo de lo establecido en el articulo 16.4 de este re-
glamento, la posibilidad de modificar los minimos de las apuestas en juegos o mesas determi-
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nadas, dicha modificacion se llevara a cabo anunciando las tres ultimas bolas o0 manos con el
limite anterior y completando el anticipo de mesa, si fuese necesario, siendo responsabilidad
de la Direccién de Juegos dejar en servicio las mesas necesarias para atender la demanda de
los clientes.

7. Previa autorizacién del 6rgano directivo competente en materia de juego, los juegos de
contrapartida de bola podran practicarse, en las condiciones fijadas para dichos juegos en las
correspondientes autorizaciones, mediante sistemas y elementos informatizados, con las ca-
racteristicas y requisitos que se determinen en las correspondientes Resoluciones de homolo-
gacién y namero de terminales que se fijan en el anexo del presente reglamento.

a) El sistema informatico, que debera estar debidamente homologado por la conselleria
competente en materia de juego, deberé contar, como minimo, con los siguientes elementos:

1.°. Un servidor que gestionara el desarrollo de la partida, remitiendo a los terminales los da-
tos en tiempo real, asi como recibira informacion consolidada de aquellos, y que estara equipa-
do con un SAI (Sistema Antiinterrupcién Eléctrica) que tenga una duracion suficiente para po-
der consolidar los datos.

2.°, Podra contar, asimismo, con un sistema de reproduccion de voz.

3.°, Dispondra, como minimo, de dos niveles de acceso, siendo de mayor a menor prioridad
los siguientes: servicio de control e inspeccién/administrador y mantenimiento. Cada uno de
estos niveles dispondra de unos derechos de usuario propios, que permitirdn acceder a menus
que, en otro nivel, son inaccesibles.

4.° Lenguaje utilizado en las indicaciones tanto escritas como acusticas.

5.2, Terminales con pantalla tactil, selector de monedas y billetes, mecanismo emisor del tic-
ket pagador. Deberan estar debidamente homologados y autorizados por la conselleria compe-
tente en materia de juego. Este conjunto permitira al jugador realizar las apuestas y gestionar
los fondos de apuestas y de ganancias de que dispone, permitiendo apostarlos en nuevas par-
tidas o reintegrarlos, a voluntad del jugador.

El terminal de juego también ofrecera la informacion de los eventos que han ocurrido en ese
terminal, con la descripcion de la fecha, hora, codigo del evento y la descripcién del mismo,
como minimo de la sesién actual.

6.°. Sistema de comunicaciones en red, cableado y tarjetas de comunicaciones correspon-
dientes ubicadas en el servidor y las terminales, y que permitan la comunicacion entre ellos,
todo ello debidamente homologado y autorizado.

b) El sistema informatico deberéa recoger, gestionar y permitir consultar, tanto al jugador co-
mo al administrador y a los servicios de control e inspeccién, como minimo, los siguientes da-
tos:

1.°. Fecha y hora de la conexién del terminal.

2.°. Nimero de partida jugada con el terminal.

3.%. Numero de terminales conectados.

4.°, Cuantia del fondo de apuestas introducidas en el terminal por el jugador.

5.°, Cuantia de fondo de apuestas maxima que se permite introducir.

6.2. Cuantia méxima que se permite acumular en el fondo de apuestas.

7°. Cuantia méxima de ganancias que se permite acumular en el contador de ganancias,
que puede ser el contador de fondo de apuestas u otro diferenciado.

8°. La cuantia minima y maxima que se permite apostar, para cada tipo de apuesta y por ju-
gada.

9°. Control del tiempo por el que se permite realizar las apuestas, con aviso sonoro y visual
del «no va mas» que el crupier ejecuta en la mesa a la que esta vinculada el terminal.

10°. La representacién grafica de los nimeros ganadores durante la sesion.

11°. Aviso, con tres bolas de anticipacion, del cierre del terminal.

¢) Ademas, deberd recoger, gestionar y permitir consultar por el administrador y los servicios
de control e inspeccion, como minimo, los siguientes datos:

1.°. Estadistica, diferenciados por su valor, de los billetes introducidos para la cuantia del
fondo de apuestas.

2.°. Las ganancias pagadas, diferenciadas por terminales, con indicacion de la hora, fecha y
cuantia.

3.°. El valor total de las propinas.

4.°, Nimero total de partidas jugadas por cada terminal.

5.0, Estadisticas relacionadas con la comunicacion entre terminales y servidor.

6.°. Los resultados de los lanzamientos, con indicacion del total de ellos que han producido
algun error.
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7°. El sistema dispondra también de otros menus que permitan evaluar el funcionamiento de
las comunicaciones con los terminales y con los cabezales que detectan el nimero ganador.

d) El sistema informatico debera garantizar, en si mismo o por medio de otro medio informa-
tico, la conservacion de toda la anterior informacion durante el plazo de un afio.

Articulo 31. Naturaleza de las apuestas

1. Los juegos deberan practicarse solamente con dinero en efectivo. Quedan prohibidas y
careceran de todo valor las apuestas bajo palabras, asi como toda forma de asociacién de dos
0 mas jugadores con el &nimo de sobrepasar los limites maximos de cada tipo de apuestas
establecidos en las distintas mesas de juego.

2. Las sumas consecutivas de las apuestas estaran representadas por billetes y moneda de
curso legal en Espafia, o por fichas o placas facilitadas por el casino a su riesgo y ventura.

3. La direccidn del casino podréa establecer que todas las apuestas se efectien en multiplos
del minimo autorizado para cada mesa.

Articulo 32. Las apuestas en los juegos de contrapartida

1. En los juegos llamados de contrapartida las apuestas solo pueden efectuarse mediante
fichas o placas.

2. El cambio de dinero por fichas o placas podra efectuarse en las dependencias de caja
que debera haber en las salas de juego, o en la propia mesa por el crupier, o a través de los
servicios de caja que se habiliten en el interior de la sala de juegos.

3. Los billetes cambiados no podran sacarse de su caja hasta el cierre de la mesa y con ob-
jeto de efectuar su cuenta de cierre en la propia mesa o en el departamento de caja o en las
dependencias que a tal efecto se habiliten. Esto no obstante, si la acumulacién de billetes en
las cajas fuera excesiva, podran extraerse estas y efectuar la cuenta de los billetes en el depar-
tamento de caja o0 en otra dependencia destinada al efecto. La cuantia de los billetes asi conta-
dos se hara constar en un acta sucinta que firmaran, en su caso, un funcionario del servicio de
control y el director de juegos o persona que lo sustituya, cuya copia se introducira en la caja
que haya de volver a ser colocada en la mesa o en la que ya se hubiera colocado para sustituir
a esta.

Este procedimiento sera también aplicable para la cuenta parcial de las propinas, en el caso
de que la caja respectiva no admitiese mas fichas.

Articulo 33. Las apuestas en los juegos de circulo

1. En los juegos llamados de circulo la suma en banca debe componerse exclusivamente de
fichas y placas. Las apuestas pueden efectuarse en billetes de curso legal pero, en caso de
pérdida, su cambio es obligatorio.

2. Las operaciones de cambio habran de efectuarse en las dependencias de caja o, de for-
ma manual 0 mecanica, en la propia mesa o a través de los servicios de caja que se habiliten
en el interior de la Sala de Juegos. En las mesas de juegos, sin perjuicio de lo que al efecto se
establezca de forma especifica en el Catalogo para cada modalidad de juego, las operaciones
de cambio solo podran efectuarse por un empleado que no tendrd otra funcién que la indicada.
Este empleado extraerd las fichas o placas cambiadas de una caja especial localizada junto a
la mesa, que contendra una suma fijada por el director de juegos al comienzo de cada sesion
de juegos.

3. Cuando el empleado encargado del cambio precise de un mayor niumero de fichas y pla-
cas para su caja, expedira un documento indicativo de las fichas y placas que solicita de la caja
central y de las placas o billetes de banco a cambiar. Dicho documento, firmado por el emplea-
do y por el jefe de partida, sera remitido a la caja central mediante otro empleado especial, el
cual devolvera sin demora al encargado del cambio el niUmero exacto de fichas y placas solici-
tadas. El documento acreditativo del cambio debera quedar depositado en la caja central.

El procedimiento previsto en este apartado sera también de aplicacién cuando sea preciso
cambiar placas o fichas en las mesas de juego a que se refiere el articulo precedente.

Articulo 34. Cantidades o apuestas olvidadas o perdidas

1. Las cantidades o apuestas que se encuentren olvidadas o perdidas en el suelo o sobre
las mesas de juego, o abandonadas durante las partidas y cuyo propietario se desconozca,
seran llevadas de inmediato a la caja principal del casino y anotadas en un registro especial.
Su importe se hara constar en una partida especial de la contabilidad del casino.
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2. En el caso de cantidades abandonadas durante las partidas, el importe se determinara
por el total de la apuesta inicial olvidada, sin computar en el mismo las ganancias que pudieran
haberse acumulado hasta el momento en que se advierta, después de buscar a su propietario,
que las cantidades o apuestas estan efectivamente abandonadas.

3. Si el legitimo propietario de la cantidad o apuesta hallada apareciese y demostrase de
manera indiscutible su derecho, el casino le restituira dicha cantidad. El importe de la restitu-
cion se anotara en la partida especial de la contabilidad y en el registro a que se refiere el apar-
tado 1 de este articulo, haciendo constar en este la fecha del reintegro, el nombre y domicilio
del interesado, pruebas presentadas y una referencia a la anotacién primitiva.

4. Las cantidades ingresadas por el casino por este concepto se ingresaran en la caja de los
servicios territoriales de la conselleria competente en materia de juego y se destinaran al pre-
supuesto de la Generalitat relativo a gastos sociales. La entrega se hara dentro de los treinta
primeros dias de cada afio.

Articulo 35. Barajas o juegos de naipes

1. Las barajas o juegos completos de naipes para uso del casino deberan estar agrupadas
en mazos de seis, denominadas medias docenas. Cada media docena llevara un nimero de
orden asignado por el fabricante de naipes, que se anotara a su recepcion en un libro especial
visado por la Subdireccién General de Juego y que estara a disposicion del Servicio de Control
de Juegos.

2. Los casinos de juego no podran adquirir medias docenas de naipes més que a los fabri-
cantes autorizados. Dichos fabricantes no podran facilitar tales naipes mas que a los casinos
legalmente autorizados. Cada casino podra imprimir su logotipo en el reverso de los naipes. Se
reconocen las homologaciones de naipes efectuadas por otras comunidades auténomas, siem-
pre que se acredite que cumplen los requisitos establecidos en el presente reglamento y en el
anexo del mismo.

3. El casino solo empleara los juegos de naipes que se hallen en perfecto estado. Cualquier
jugador podra pedir que se compruebe el estado de los naipes, lo que se hara de inmediato,
decidiendo el director de juegos si son habiles para su uso.

Los juegos de naipes desechados, marcados o deteriorados deben ser colocados en sus
medias docenas completos y guardados en el deposito de naipes hasta su destruccion poste-
rior, sin que, por ningln concepto, puedan ser vendidos o entregados gratuitamente a cualquier
persona. La destruccién se hara en presencia de los funcionarios de control, quienes previa-
mente comprobaran si las medias docenas estan completas y contienen naipes marcados o
deteriorados y posteriormente anotaran la destruccion en el libro de registro. Estas operaciones
de destruccién se realizaran en coordinacién previa con la Direccion de Juegos, de forma que
no se interfiera el normal desarrollo de la actividad del casino.

4. Lo dispuesto en los apartados anteriores serd aplicable a los juegos de dados, los cuales
deberan hallarse en envases cerrados y precintados, que, antes de su utilizacién, se romperan
a la vista del publico o ante los funcionarios del servicio de control del casino. Su conservacion
y destruccion se efectuara en la forma prevista para los naipes.

5. En todos los juegos de naipes, previa autorizacion del 6rgano directivo competente en
materia de juego, podran utilizarse mecanismos automatizados y manuales, debidamente
homologados, para efectuar las operaciones de mezcla.

Articulo 36. Canje de fichas y placas

1. El casino canjeara a los jugadores las fichas y placas que se hallen en su poder, ya sean
restos de los cambiados con anterioridad, ya sean constitutivas de ganancias, por su importe
en moneda de curso legal, sin poder efectuar deduccién alguna.

2. El pago en metélico podra ser sustituido por la entrega de un cheque contra cuenta del
casino, en cuyo caso se levantara acta por duplicado, firmada por el perceptor y un/a cajero/a o
persona que lo sustituya, conservando cada una de las partes un ejemplar. El pago mediante
cheque solo procedera a peticion del jugador o previa su conformidad expresa, salvo en los
casos en que se haya reducido en un 50 %, en la caja central del casino, la suma en metalico
gue establece el articulo 39 de este reglamento, o cuando la suma a abonar exceda la cantidad
gue establezca la Subdireccion General de Juego.

3. Si el cheque resultase impagado, en todo o en parte, el jugador podra dirigirse al érgano
directivo competente en materia de juego en reclamacion de la cantidad adeudada, acompa-
flando la copia del acta a que se refiere el apartado anterior. El 6rgano directivo competente
oird al director de juegos y, comprobada la autenticidad del acta y el impago de la deuda, le
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concedera un plazo de tres dias habiles para entregar al jugador la cantidad adeudada. Si no lo
hiciere, se iniciara el procedimiento para hacer efectivo el pago con cargo a la fianza deposita-
da por el casino.

4. Si, por cualquier circunstancia, el casino no pudiera abonar las ganancias a los jugadores,
el director de juegos ordenard la inmediata suspensién de los juegos y recabara la presencia
de los funcionarios encargados del servicio de control, ante los cuales se extenderan las co-
rrespondientes actas de adeudo en la forma prevista en el apartado 2 de este articulo. Copia
de las referidas actas se remitira al 6rgano directivo competente, el cual podra acordar la sus-
pension provisional de la autorizacién concedida y procedera, en todo caso, en la forma previs-
ta en el apartado 3 de este articulo.

5. Si el casino no depositase en plazo las cantidades adeudadas y la fianza fuera insuficien-
te para hacer frente a las deudas acreditadas en las actas, el érgano directivo competente no
librard mandamiento de pago contra la fianza y requerira a la sociedad titular del casino a pre-
sentar ante el juzgado competente solicitud de situacién concursal, que se tramitara conforme a
la legislacion vigente en la materia.

Lo dispuesto en el parrafo anterior sera de aplicacién tanto en el supuesto del apartado 3
como en el del apartado 4 del presente articulo.

En todo caso, el érgano directivo competente incoara el oportuno expediente sancionador
para la depuracion de las responsabilidades que procedan.

6. El casino no estara obligado a expedir a los jugadores certificaciones acreditativas de sus
ganancias.

Articulo 37. Anticipos minimos a las mesas

Las mesas dedicadas a juegos de contrapartida se dotaran de la caja central del casino, en
el momento de comenzar la sesidn, con un anticipo de fichas y placas para responder de las
ganancias de los jugadores, cuya cuantia se determinara por la Direccion de Juegos, de modo
que las mismas respondan a pagos estimados que el casino deba hacer en las mesas, consi-
derando el monto de las apuestas permitido y el nimero estimado de jugadores que concurran
a las mismas.

Dicho anticipo se repondra por la caja central del casino cuantas veces sea necesario du-
rante la partida, determinandose la cuantia de cada reposicién por la Direccion de Juegos.

Articulo 38. Control de resultados de cada mesa

1. Las fichas y placas constitutivas del anticipo seran trasladadas o se conservaran en la ca-
ja central del casino, en una caja especialmente destinada a este fin, de tal modo que se impi-
da totalmente su manipulacién una vez se haya efectuado el cierre, siendo responsable de la
misma el director de juegos.

2. Ala apertura de la mesa, las fichas y placas seran contadas por el crupier y anotadas se-
guidamente en el registro de anticipos, realizandose, todo ello, en presencia del jefe de mesa y
del director de juegos, quienes firmaran dicho registro junto con los funcionarios encargados
del control del casino, si se hallaren presentes.

El mismo procedimiento se seguira cuando sea preciso hacerse nuevos anticipos en el
transcurso de la partida.

3. Al término de la jornada se procedera a contar las existencias de fichas y placas de la
mesa, asi como los justificantes de compra, anotandose las cantidades resultantes en el regis-
tro de anticipos. La cuenta se hara en presencia, en todo caso, del jefe de mesa, de un crupier
y del director de juegos, los cuales certificaran, bajo su responsabilidad, la exactitud de la ano-
tacion efectuada, firmando a continuacién. Si los funcionarios encargados del control del casino
se hallaran presentes, firmaran también en el registro. En cualquier caso, en la apertura y cierre
de mesas, la presencia del director de juegos en el recuento podra ser sustituida por la de un/a
Subdirector/a, por algin miembro del Comité de Direccion o por algunos de los empleados de
méaxima categoria.

4. Por su parte, al cierre de las mesas se procederd a la extraccion de las cajas donde se
contienen los billetes cambiados en cada una de ellas para su recuento, que se efectuara en
presencia del funcionario encargado del control del casino, si este se hallara presente, de un/a
cajero/a, un crupier y del director de juegos, anotandose las cantidades resultantes en el regis-
tro de anticipos.

Dicho recuento no resultara necesario cuando todas las operaciones de cambio hayan que-
dado debidamente registradas mediantes sistemas informativos de gestion de efectivo, cons-
tando en el sistema el sumatorio del total cambiado.
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Articulo 39. Depésito minimo para pago de premios

1. Los casinos de juego deberan tener en su caja central, al comienzo de cada sesién, una
suma de dinero que, como minimo, sera de igual cuantia a la que resulte de multiplicar por
quince mil el minimo de apuesta mas elevado para una mesa de ruleta. Esta suma de dinero
podra sustituirse, parcialmente, por la tenencia de una cantidad equivalente bloqueada en una
cuanta bancaria y disponible en todo momento para el pago de premios, y previa autorizacion
del 6rgano directivo competente en materia de juego. No obstante, la cantidad existente en
metalico en la caja central no podra ser inferior al 50% del total.

2. Con independencia de las restantes obligaciones contables que se establezcan regla-
mentariamente, la caja central del casino deberd llevar un registro especial por mesas para
anticipos y reposiciones.

Articulo 40. Documentos e informacién minima de la sala

1. En los locales del casino debera existir, a disposicion del pablico, un ejemplar de la Ley
del Juego de la Comunitat Valenciana, otro del presente reglamento y otro del Reglamento
interior del establecimiento, si lo hubiere.

2. Sobre cada mesa de juego o en un lugar pr6ximo a la misma, y en sitio visible para cual-
quiera de los jugadores, debera figurar un anuncio en el que se indique el nUmero de la mesa 'y
las apuestas minimas y maximas permitidas en las distintas suertes.

CAPITULO IlI. Del personal

Articulo 41. Organos de direccién de los juegos

1. La direccion de los juegos y el control de su desarrollo corresponden primariamente al di-
rector de juegos, sin perjuicio de las facultades generales que correspondan a los érganos de
direccion o administracion de la sociedad titular.

2. El director de juegos podra ser auxiliado, en el desempefio de sus funciones, por un Co-
mité de Direccién y/o por uno o varios Subdirectores, que podran prestar sus servicios de forma
indistinta en cualquiera de las salas autorizadas. La existencia de Comité de Direccién no ex-
cluira el nombramiento de subdirector o subdirectores, si ello se estima necesario.

El director de juegos, los miembros del Comité de Direccion, asi como el o los subdirecto-
res, habran de ser mayores de edad y estar en pleno uso de sus derechos civiles, y seran
nombrados por el Consejo de Administracion de la sociedad o por el érgano o persona en quien
estén delegadas las facultades del mismo.

3. El Comité de Direccidn, cuando existiera, estara compuesto, como minimo, por cuatro
miembros, uno de los cuales habra de ser necesariamente el director de juegos.

Articulo 42. Nombramiento de los 6rganos de direccion

1. El nombramiento del director de juegos, de los restantes miembros del Comité de Direc-
cion y, asimismo, de los Subdirectores requerira la comunicacion previa al érgano directivo
competente.

2. En caso de muerte, incapacidad, dimisién o cese de las personas a que se refiere el apar-
tado 1, la sociedad debera comunicarlo, dentro de los cinco dias siguientes, al érgano directivo
competente. En el caso del director de juegos, la sociedad nombrara transitoriamente para
asumir sus funciones, y de forma inmediata, a uno de los subdirectores, si existieran, 0 a uno
de los miembros del Comité de Direccion.

3. Dentro de los treinta dias siguientes al cese, la sociedad debera comunicar al érgano di-
rectivo competente la persona que haya de sustituir al cesado.

Articulo 43. Facultades de los érganos de direccion

1. El director de juegos, los Subdirectores y los demas miembros del Comité de Direccién
son los responsables de la ordenacion y correcta explotacion de los juegos ante la Administra-
cion y la sociedad titular, dentro de los términos de la autorizacién administrativa, de las normas
de la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana y del presente reglamento.

2. El director de juegos podra ser sustituido en sus funciones por los Subdirectores y los
miembros del Comité de Direccién. Excepcionalmente, y en todo caso, por tiempo no superior a
quince dias, podra ser sustituido también por uno de los inspectores o empleados de control de
la méxima categoria existente en el casino. El nombre del sustituto debera ser puesto en cono-
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cimiento de los funcionarios encargados del control del casino, si se hallaren presentes y, en
todo caso, sera comunicado a aquellos.

3. El director de juegos es responsable de la custodia del material de juegos existentes en el
casino, de los ficheros de los jugadores y deméas documentacion, asi como de la correcta lle-
vanza de la contabilidad especifica de los juegos. Todos los objetos indicados deberan hallarse
permanentemente a disposicion de los funcionarios encargados del control del casino que lo
soliciten.

Articulo 44. Prohibiciones para los 6rganos de direccion

Esta prohibido al director de juegos, a los subdirectores y a los miembros del Comité de Di-
reccion:

1. Participar en los juegos que se desarrollen en el propio casino, bien directamente o bien
mediante persona interpuesta.

2. Desempefiar funciones propias de los empleados de las salas de juego. Esto no obstante,
los subdirectores podran sustituir transitoriamente a los jefes de mesa en el desempefio de su
funcion, previa comunicacion al funcionario encargado del control del casino, si este se hallare
presente, pero en ningln caso a los crupieres.

3. Recibir, por cualquier titulo, participaciones porcentuales de los ingresos brutos del casino
o de los beneficios de los juegos, salvo los dividendos que les pudieran corresponder si fueran
accionistas de la sociedad titular.

4. Participar en la distribucion del tronco de propinas.

Articulo 45. Prohibiciones para el personal del casino

Sin perjuicio de las prohibiciones de régimen interno que se establezcan, queda prohibido al
personal no directivo del casino:

1. Entrar o permanecer en las salas de juego fuera de sus horas de servicio, salvo con auto-
rizacion de la direccion, excepto los representantes sindicales.

2. Participar directamente o por medio de tercera persona en los juegos de azar que se
practiquen en el casino de juego en que presta Sus servicios.

3. Percibir participaciones porcentuales de los ingresos brutos del casino o de los beneficios
de los juegos, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo siguiente.

4. Conceder préstamos a los jugadores.

5. Consumir drogas o bebidas alcohdlicas durante las horas de servicio.

6. Transportar fichas, placas o dinero durante su servicio en el interior del casino de forma
diferente a la prevista en las normas de funcionamiento de los juegos, o guardarlas de forma
que su procedencia o utilizacién no pudieran ser justificadas.

7. Los empleados que participen directamente en la préactica de los juegos, asi como sus
cényuges, ascendientes hasta el segundo grado de consanguinidad o afinidad y los colaterales,
no podran tener participacion alguna en el capital de la sociedad titular del casino.

Articulo 46. Propinas

1. La sociedad titular del casino podra acordar la no admision de propinas por parte del per-
sonal, en cuyo caso habra de advertirse a los jugadores en forma claramente visible en el ac-
ceso al casino o en el servicio de recepcion. Si se admitiesen propinas, su entrega sera siem-
pre discrecional en cuanto a ocasién y cuantia.

2. El 6rgano directivo competente, previa audiencia de la sociedad titular, podra prohibir
temporal o definitivamente la admision de propinas cuando se hubieran cometido abusos en la
exigencia o percepcion de las mismas.

3. Queda prohibido al director de juegos, a los Subdirectores, a los miembros del Comité de
Direccion y al personal de juegos solicitar propinas de los jugadores o aceptarlas a titulo perso-
nal. En las salas de juego, las propinas que por cualquier titulo entreguen los jugadores de-
beran ser inmediatamente depositadas en las cajas que a tal efecto existiran en las mesas de
juego y, en su caso, en los departamentos de recepcion y caja, sin que puedan ser guardadas
de otra forma, en todo o en parte. En caso de error o abuso, el director de juegos dispondra lo
procedente en cuanto a su devolucion.

El importe de las propinas diarias se contara al finalizar el horario de juego y se anotara di-
ariamente en una cuenta especial.

4. La sociedad titular del casino debera comunicar al érgano directivo competente en mate-
ria de juego los criterios de distribucion del tronco de propinas. El tronco estara constituido por
la masa global de las propinas, y se repartira una parte entre los empleados y otra para atender
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a los costes de personal y servicios sociales a favor de los clientes. La distribucién del tronco
sera establecida de comin acuerdo entre la sociedad titular y los representantes de los traba-
jadores. En la misma forma se debera proceder para las modificaciones de distribucién.

CAPITULO IV. De la documentacion contable, de los juegos y garantias

Articulo 47. Documentacién

1. Con independencia del cumplimiento de la normativa aplicable a la contabilidad y obliga-
ciones fiscales de la empresa titular del casino, el control documental de ingresos producidos
por los juegos se llevard a cabo mediante el registro de anticipos en los juegos de contraparti-
da, el registro de beneficios en los juegos de circulo y el libro-registro de control de ingresos,
para uno y otro tipo de juegos.

2. Estos libros y registros especificos de los juegos habran de hallarse encuadernados, fo-
liados y sellados por el 6rgano directivo competente. No deberan presentar enmiendas ni ras-
paduras, haciéndose las correcciones que sean necesarias en tinta roja, las cuales deberan ser
salvadas con la firma del director de juegos o personas que lo sustituyan o de los funcionarios
del servicio de control, si estos Ultimos se hallasen presentes. No obstante, el érgano directivo
competente podra autorizar a los casinos de juego la implantacion de sistemas informaticos
para la llevanza de estos libros y registros, siempre y cuando todas las operaciones necesarias
para la determinacién de los resultados de las distintas mesas, y con el nivel de seguridad y
control que se demanda en este reglamento, hayan quedado debidamente registradas en el
sistema.

3. Con independencia del cumplimiento de la normativa que con caracter general regula las
reclamaciones en los locales de publica concurrencia, en los casinos de juego existird un Libro
de Reclamaciones a disposicion de los jugadores y de los funcionarios publicos que a este fin
se habiliten.

Articulo 48. Registro de anticipos

1. En cada una de las mesas dedicadas a juegos de contrapartida existira un registro de an-
ticipos, que llevara un nimero que sera el mismo de la mesa a que se refiere.

2. En el registro de anticipos se anotaran, en la forma descrita en el articulo 37 del presente
reglamento, el importe del anticipo o resto inicial y, en su caso, el de los anticipos complemen-
tarios, asi como el importe total de las existencias en la caja de efectivo y fichas al final de cada
sesion.

3. El registro de anticipos se cerrard por sesiones y se totalizara cada dia, al final del cual
los resultados obtenidos deberan ser trasladados al libro-registro de control de ingresos. El uso
del registro de anticipos es obligatorio, estando prohibida la inscripcion directa en el libro-
registro de control de ingresos.

Articulo 49. Registro de beneficios

1. En cada una de las mesas de juego de circulo existird un registro de beneficios para ano-
tar el ingreso bruto percibido por el casino en la practica de dichos juegos.

2. En dicho registro, que se ajustara al modelo oficial, habra que hacer constar:

a) Nombre exacto del juego a que corresponde cada mesa.

b) Nimero de orden del registro, que debera ser el mismo de la mesa.

¢) Hora de apertura de la partida.

d) Horas de interrupcién y reanudacion de la partida, en su caso.

e) Nombre de los crupieres.

f) Nombre del banquero o banqueros en el bacara a dos pafios, ya sea a banca abierta o li-
mitada.

3. Ala finalizacion de la partida se procedera por el crupier, en presencia del director de jue-
gos o persona que lo sustituya y de un/a cajero/a, a la apertura del pozo o cagnotte y a la cuen-
ta de fichas y placas existentes en el mismo. Esta ser4 anotada de inmediato en el registro de
beneficios, en el cual certificaran el director de juegos, un/a cajero/a y un empleado de la mesa,
bajo su responsabilidad, la exactitud de la anotacion efectuada, firmando a continuacion.

4. Estas operaciones de recuento no resultaran necesarias cuando todas las operaciones
hayan quedado debidamente registradas mediante sistemas informativos de gestion.

Dicho sistema informativo deberéa estar debidamente homologado por el érgano directivo
competente en materia de juego.
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Articulo 50. Libro-registro de control de ingresos

1. En el libro-registro de control de ingresos se anotaran los resultados de los registros de
anticipos o de beneficios de cada una de las mesas, totalizados por dia. El libro-registro se
ajustara al modelo oficial.

2. Las anotaciones en el libro-registro de control de ingresos se efectuaran al final de la jor-
nada y antes, necesariamente, del comienzo de la siguiente. Se extraera el resultado total,
haciéndolo constar en nimero y letras, certificando a continuacién su exactitud el director de
juegos o un Subdirector o miembro del Comité de Direccién.

Articulo 51. Fianzas

1. Con carécter previo a la solicitud de la autorizacion de apertura y funcionamiento, la em-
presa titular de la autorizacion de instalacion del casino de juego deberd constituir una fianza
de 1.200.000 euros.

La autorizacion de salas apéndices a un casino conllevara la constitucion de una fianza adi-
cional, por cada una de ellas, de 200.000 euros.

2. La fianza debera constituirse a disposicién de los servicios territoriales de la conselleria
competente en materia de juego correspondiente al domicilio del casino de juego.

3. La fianza podra constituirse en metalico, por aval bancario, titulos de Deuda Publica o
poéliza de caucién individual, y debera mantenerse en constante vigencia y por la totalidad de su
importe.

Si se produjese la disminucion de la cuantia de la fianza, la persona o empresa titular de-
bera, en el plazo méaximo de un mes, completar la misma en la cuantia obligatoria. De no cum-
plirse lo anterior, se producird la cancelacion de la inscripcion.

Cuando la fianza se preste mediante aval, no se podra utilizar el beneficio de excusion a
que se refieren los articulos 1830 del Cédigo Civil y concordantes.

4. La fianza quedard afecta al pago forzoso de las sanciones pecuniarias que los érganos
de la Administracion impongan a la sociedad titular de la sala, asi como de los premios y tribu-
tos que deban ser abonados como consecuencia de la explotacion del casino y de la salas
apéndices.

5. Sélo se autorizara la retirada de la fianza constituida cuando desaparezcan las causas
gue motivaron su constitucién y no esté pendiente la resolucién de expedientes administrativos
de los que puedan derivarse responsabilidades econémicas.

6. Desaparecidas las causas que motivaron su constitucion, se podra solicitar su devolucién
a los servicios territoriales.

Articulo 52. Informacion

El director de juegos o persona que lo sustituya tendra permanentemente, a disposicion de
los funcionarios del servicio de control, informacion suficiente sobre el nUmero de visitantes,
divisas cambiadas, drop realizado e ingresos de cada una de las mesas, asi como la recauda-
cién de las maquinas.

TITULO lll. Régimen sancionador
CAPITULO I. Infracciones y sanciones

Articulo 53. Infracciones administrativas en materia de juego

Son infracciones administrativas en materia de juego las acciones u omisiones voluntarias
tipificadas en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valen-
ciana.

Articulo 54. Faltas muy graves

Son infracciones o faltas muy graves las tipificadas en el articulo 23 de la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y, en particular, las siguien-
tes:

1. La explotacion de casinos de juego sin las preceptivas autorizaciones de instalacion y
apertura y funcionamiento.

2. La explotacion de casinos de juego por empresas 0 por personas fisicas o juridicas distin-
tas de las autorizadas.

3. La cesioén por cualquier titulo de las autorizaciones o permisos otorgados.

4. La manipulacion de los juegos en perjuicio de los jugadores o de la Hacienda Publica.
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5. La participacion como jugadores, directamente o por medio de terceras personas, del
personal empleado y directivo, de los accionistas y participes de las empresas dedicadas a la
gestién, organizacion y explotacion del juego, asi como la de los cényuges, ascendientes y
descendientes de aquellos en linea directa de primer grado, en el juego que gestionen o explo-
ten dichas empresas.

6. La concesién de préstamos a los jugadores o apostantes.

7. El impago total o parcial a los jugadores o apostantes de las cantidades con que hubieran
sido premiados.

8. Obtener las correspondientes autorizaciones mediante la aportacion de datos o documen-
tos no conformes con la realidad.

9. La negativa u obstruccion a la actuacion inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios y érganos encargados o habilitados es-
pecificamente para el ejercicio de tales funciones.

10. La maodificacién o vulneracién de cualquiera de las condiciones esenciales en base a las
cuales se concedieron las preceptivas autorizaciones de instalacién y apertura y funcionamien-
to de casinos de juegos, al margen de las normas contenidas en la Ley del Juego de la Comu-
nitat Valenciana o del presente reglamento.

11. Permitir o consentir la practica de juegos de casinos en locales no autorizados o por
personas no autorizadas.

12. Efectuar publicidad de los juegos o de los locales o establecimientos en que se practi-
guen sin ajustarse a lo dispuesto en la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana o normas que
la desarrollen.

13. La fabricacion, comercializacion y venta de elementos para la practica de juegos de ca-
sinos sin poseer la correspondiente homologacion o incumpliendo los requisitos y condiciones
establecidos en la misma.

14. La utilizacién de elementos de juego no homologados, asi como la sustitucion o manipu-
lacién fraudulenta de material de juego.

15. El incumplimiento o violacién de las medidas cautelares adoptadas por la Administra-
cion.

16. La comision de tres faltas graves en un afio o de cinco en tres afios tendra la considera-
cion de muy grave.

Articulo 55. Faltas graves

Son infracciones o faltas graves las tipificadas en el articulo 24 de la Ley 4/1988, de 3 de ju-
nio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y, en particular, las siguientes:

1. Permitir la practica de juegos de casinos, asi como el acceso a los locales o casinos auto-
rizados, a personas que lo tengan prohibido conforme a lo establecido en la Ley del Juego de
la Comunitat Valenciana o por el presente reglamento.

2. Reducir el capital de las sociedades o las fianzas por debajo de los limites establecidos
en este reglamento.

3. La transferencia de acciones o participaciones de capital social sin la previa autorizacién
0, en su caso, la realizacion de las modificaciones previstas en el articulo 21 del presente re-
glamento que requieran autorizacion previa, sin haberla obtenido.

4. La inexistencia de las medidas de seguridad exigidas en la autorizacion de instalacion y
apertura y funcionamiento o el mal funcionamiento de las mismas.

5. No facilitar a los érganos de la administracion la informacion requerida para un adecuado
control de la actividad.

6. La admisién de un nimero de jugadores que exceda del aforo maximo autorizado para el
casino o para la sala apéndice.

7. Carecer o llevar incorrectamente los libros o registros exigidos en el presente reglamento.

8. La perturbacion del orden en los establecimientos de juego en la medida en que afecte al
nomal desarrollo de la actividad, asi como la conducta insultante o agresiva con el personal del
establecimiento.

9. Utilizar, por parte de los jugadores y apostantes, fichas u otros elementos de juego que
sean falsos, asi como manipular maquinas o elementos de juego.

10. En todo caso, la comisién de tres faltas leves en un periodo de un afio tendra la conside-
racion de una falta grave.



Decreto 56/2015 144

Articulo 56. Faltas leves

Son infracciones o faltas leves las tipificadas como tales en el articulo 25 de la Ley 4/1988,
de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y, en particular, las si-
guientes:

1. Solicitar propinas a los jugadores por parte del personal de juego o aceptar estas a titulo
personal o0, en su caso, aceptar propinas de los jugadores cuando estén expresamente prohibi-
das.

2. La realizacién de las modificaciones previstas en el articulo 21 del presente reglamento
sin la notificacion al 6rgano correspondiente de la Administracion.

3. Desempefiar trabajos o funciones, por parte de cualquier miembro del personal al servicio
del casino, distintas a las propias de su cualificacion laboral, reflejada en la correspondiente
acreditacion personal.

4. Permitir la entrada de visitantes sin haber sido identificados previamente mediante la ex-
pedicién de tarjeta de entrada u otro medio informético que permita una autenticacién segura
de la identidad del visitante.

5. La negativa a recoger en acta las reclamaciones que deseen formular los jugadores o
empleados de la sala.

6. En general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en el presen-
te reglamento, siempre que no tengan la consideracion de infraccién grave o muy grave.

7. La conducta desconsiderada hacia los jugadores, tanto durante el desarrollo del juego
como en el caso de quejas o reclamaciones de estos.

Articulo 57. Sanciones

1. De acuerdo con el articulo 27 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, las infrac-
ciones de lo dispuesto en el presente reglamento podran ser sancionadas:

a) Las leves con multa de hasta 6.000 euros.

b) Las graves con multa de hasta 25.000 euros.

¢) Las muy graves con multa de hasta 600.000 euros.

Ademas de la sancidn pecuniaria, la comision de una infraccién llevara aparejada, en su ca-
S0, la entrega a la Administracion y a los perjudicados que hubieran sido identificados, de los
beneficios ilicitos obtenidos por los tributos y cantidades defraudadas, respectivamente.

2. Las infracciones que hubiesen sido sancionadas conforme a lo dispuesto en el apartado
anterior y tuvieran la calificacién de graves o muy graves, en atencion a su naturaleza, repeti-
cion o trascendencia, podran, ademas, ser sancionadas, conforme a lo dispuesto en el articulo
28 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, con:

a) Suspensidn, cancelacién temporal o revocacion definitiva de la autorizacién para la orga-
nizacion o explotacion de juegos del casino.

b) Clausura temporal o definitiva del local o establecimiento donde tenga lugar la explota-
cion del juego, o inhabilitacién definitiva del mismo para actividades de juego.

¢) Inhabilitacién temporal o definitiva para ser titular de las autorizaciones referidas en el
presente reglamento.

No obstante, cuando la actividad principal que se ejerza en un establecimiento no sea de
juego, no podra ser clausurado el mismo, si bien podra acordarse la prohibicion de instalacion y
realizacion de actividades de juego.

3. Por causa de infraccién muy grave o grave cometida por el personal de la empresa, se
podra imponer, accesoriamente a la sancion de multa, la suspensién de capacidad para el ejer-
cicio de su actividad en casinos de juego.

4. En las infracciones cometidas por los jugadores o visitantes, en atencién a las circunstan-
cias que concurran y la transcendencia de la infraccion, podra imponerse, como sancion acce-
soria, la prohibicion de entrada en los establecimientos de juego, por un méaximo de dos afos.

5. Para la graduacién de las sanciones, aparte de la calificacion de la infraccion cometida,
se tendran en cuenta las circunstancias personales o materiales que concurran en los hechos,
concretamente la contumacia en la conducta del infractor, la reiteracion en la comision de fal-
tas, la publicidad o notoriedad de los hechos y la trascendencia econdmica y social de la infrac-
cién cometida.

Articulo 58. Reglas de imputacion
1. Son responsables de las infracciones reguladas en este reglamento sus autores, sean
personas fisicas o juridicas.
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2. En el caso de infracciones cometidas por directivos, administradores o, en general, per-
sonal empleado, seran responsables solidarios las personas o entidades para quienes aquellos
prestan sus servicios.

CAPITULO Il. Competencias, procedimiento y facultades de la Administracion

Articulo 59. Facultades de la Administracion

1. Cuando existan indicios de falta grave o muy grave se podra acordar, por el 6rgano que
instruya el expediente, como medida cautelar, el cierre de los establecimiento en que se practi-
que el juego vulnerando las disposiciones legales, asi como el precinto, depdsito o incautacion
de los materiales usados para dicha practica.

2. Sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos anteriores, en los supuestos de falta de auto-
rizacion, revocacion o suspension de la misma, la Administracion podra decomisar, destruir o
inutilizar las méquinas o elementos de juego objeto de la inspeccidn, en los supuestos contem-
plados en el apartado 3 del articulo 28 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat.

Asimismo, atendiendo a la naturaleza de la infraccion, la Administracion podra ordenar el
comiso de las apuestas habidas y de los beneficios ilicitos obtenidos, cuyo importe se ingresara
en la Hacienda Publica de la Generalitat.

Articulo 60. Competencias

1. Seran competentes para la incoacién del procedimiento sancionador y tramitacion del
mismo los érganos territoriales de la conselleria competente en materia de juego cuando exis-
tan indicios de infraccion grave y leve, y la Subdireccién General de Juego de la conselleria
competente en materia de juego cuando los indicios sean de infraccion muy grave.

2. Las infracciones administrativas calificadas como muy graves podran ser sancionadas por
el Consell con multa de hasta 600.000 euros, por el titular de la conselleria competente en ma-
teria de juego con multa de hasta 300.000 euros, y por el titular del 6gano directivo competente
en materia de juego con multa de hasta 90.000 euros.

3. Las infracciones administrativas calificadas como graves y leves seran sancionadas con
multa de hasta 25.000 euros y 6.000 euros, respectivamente, por el titular del 6rgano directivo
competente en materia de juego.

4. Las sanciones adicionales o accesorias no pecuniarias podran imponerse por el érgano
competente para la imposicion de la sancién pecuniaria.

Articulo 61. Procedimiento

Las sanciones se impondran con sujecioén al procedimiento regulado en la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, siendo supletorio, a tal efec-
to, lo dispuesto en la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administra-
ciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.
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ANEXO

Catalogo de juegos

Nota: Se advierte que las ilustraciones y dibujos demostrativos que se insertan en el presen-
te Catalogo son meramente ejemplificativos, sin que tengan que obedecer necesariamente a
los que se grafian en este Catalogo en cuanto a su forma o disefio y distribucion.

00. NORMAS GENERALES DE FUNCIONAMIENTO DE LOS JUEGOS

I. Polivalencia de las mesas.
Las funciones del jefe de mesa podran simultanearse sobre varias mesas de naipes y de
bola, sin que el nimero total de mesas a su cargo pueda exceder de seis.

Il. Reversibilidad y alternancia de las mesas.

Se podra autorizar el uso alternativo y reversible de mesas para la practica de los juegos de
naipes siempre que lo permitan las dimensiones y caracteristicas de las mesas de cada una de
las modalidades de juego que se determinan en este catalogo.

01. RULETA FRANCESA

I. Denominacion.

La ruleta es un juego de azar de los denominados de contrapartida, cuya caracteristica
esencial reside en que los jugadores juegan contra el establecimiento organizador, dependien-
do la posibilidad de ganar del movimiento de una bola dentro de una rueda horizontal giratoria.

Il. Elementos del juego.

Instrumentos de la ruleta:

El material de este juego se compone de un cilindro de madera o de cualquier otro material
gque asegure su perfecto funcionamiento de unos 56 centimetros de diametro en cuyo interior
se encuentra un disco giratorio sostenido por un eje metalico o de cualquier otro material que
asegure su perfecto funcionamiento. Este disco, cuya parte superior presenta una superficie
ligeramente cdncava, esta dividido en 37 casillas radiales, separadas por pequefios tabiques
también metalicos o hendiduras. Dichos compartimentos, alternativamente rojos y negros,
estan numerados del uno 1 al 36, mas el cero, que suele ser blanco o verde, pero que no podra
ser rojo ni negro. Nunca dos nimeros consecutivos son vecinos, y, por otra parte, los nimeros
cuya suma de cifras sea par son siempre negros, asi como el 10 y el 29 y a excepcién del 19.
Un dispositivo que sobresale del eje, consistente en dos travesarios entrecruzados en el centro
mismo de la ruleta, permite darle a esta un movimiento giratorio de un plano horizontal.

La ruleta se juega en una mesa larga rectangular, en cuyo centro o extremo esta el mencio-
nado cilindro. A un lado de esta 0 en ambos se encuentra el tablero o tableros, en el que estan
dibujados los 36 niumeros rojos y negros, dispuestos en tres columnas de a doce, un espacio
reservado al cero y otros para las diversas combinaciones o suertes en los que estaran impre-
sos los distintos términos o abreviaturas indicativos de aquellas y, opcionalmente, algunas
combinaciones de jugadas de uso mas frecuente por parte de los jugadores denominadas
«Apuestas para Series».

Segun que en la mesa existan uno o dos tapetes, la ruleta se denomina «a un pafio» o «a
dos pafios», respectivamente.
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Figura namero 1. Cilindro de la ruleta francesa

Figura nimero 2. Dibujo del pafio de la ruleta francesa con «Apuestas para Series» en loca-
lizacién superior.
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lll. Personal.

1. Clases:

El Personal afecto a la ruleta comprende:

a) Para la denominada «a dos pafios»: un jefe de mesa, un Subjefe de Mesa, que deben co-
locarse frente a frente y de cara al cilindro; cuatro crupieres que se sitan en el centro de la
mesa, respectivamente a derecha y a la izquierda de aquellos, y dos «extremos de mesa» ins-
talados en las extremidades de esta. No obstante, en funcién de las circunstancias del juego y
a juicio de su direccion, podra eximirse la presencia del subjefe de mesa y de uno de los dos
«extremos de mesa».

b) Para la denominada «a un solo pafio»: un jefe de mesa, dos crupieres y un «extremo de
mesa», puesto, este Ultimo, cuya presencia en mesa podré eximirse por la direcciéon de juego
en funcién de las circunstancias de la partida.

2. Competencias:

a) El jefe y el subjefe de mesa tienen por mision dirigir la partida y controlar los cambios rea-
lizados en el curso de la misma, estandoles prohibido manipular, de cualquier modo que sea, el
dinero las placas o las fichas.

b) Los crupieres deben encargarse, sucesivamente y siguiendo un orden de rotacion esta-
blecido, de accionar el cilindro y lanzar la bola, asi como llevar a cabo las demas operaciones
necesarias para la realizacion del juego, cuyo contenido se especifica en el apartado corres-
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pondiente a las reglas de funcionamiento. Asimismo, podran colocar las posturas sobre la me-
sa.

c) Los «extremos de mesa» tienen por misién colocar las posturas en la zona que ellos con-
trolan a peticion de los jugadores presentes en la mesa y ejercer una vigilancia particular sobre
aquellas, a fin de evitar errores, discusiones o posibles fraudes, funciones estas que, en su
ausencia, se realizaran por los crupieres.

IV. Reglas de la Ruleta.

1. Combinaciones posibles: los jugadores solo pueden hacer uso de las combinaciones si-
guientes:

A) Posibilidades o suertes mdltiples.

a) Pleno o numero completo. Consiste en hacer la apuesta en uno cualquiera de los 37
nameros y proporciona al jugador que gana treinta y cinco veces su postura.

b) Pareja o caballo. La apuesta se pone a caballo sobre la linea que separa dos nimeros y
proporciona al jugador que gana diecisiete veces su postura.

c) Fila transversal. Se juega a los tres nUmeros seguidos que constituyen una fila, colocando
su apuesta en medio de la linea longitudinal que separa las filas de los espacios laterales des-
tinados a las suertes sencillas. Caso de salir uno de los tres nimeros, el jugador obtiene once
veces la cantidad que puso. También se pagara once veces las fichas colocadas sobre las
combinaciones (0, 1, 2) y (0, 2, 3), posturas denominadas tradicionalmente como transversales
del 0.

d) Cuadro. La apuesta se hace sobre cuatro nimeros contiguos que forman un cuadro, co-
locandose la postura en el punto de interseccién de las lineas que separan dichos nimeros. En
caso de ganancia, se obtiene ocho veces la citada postura. También se pagara ocho veces las
fichas colocadas sobre las combinaciones (0, 1, 2, 3), denominada esta postura cuatro nume-
ros.

e) Seisena o doble fila transversal. La apuesta comprende seis nimeros y la posible ganan-
cia supone cinco veces la apuesta.

f) Columna. Abarca la apuesta de los doce nimeros que integran una columna, ascendiendo
la posible ganancia a dos veces la cantidad apostada.

g) Docena. Abarca la apuesta de los nimeros del 1 al 12 (primera docena), los nimeros 13
a 24 (segunda docena) o los numeros 25 a 36 (tercera docena), y la posible ganancia asciende
a dos veces la cantidad apostada.

h) Dos columnas o columnas a caballo. Se apuesta a veinticuatro nimeros correspondien-
tes a dos docenas y la ganancia asciende a la mitad a la mitad de la postura.

i) Dos docenas o docena a caballo. Se apuesta a veinticuatro nUmeros pertenecientes a dos
docenas y la ganancia asciende a la mitad de la postura.

B) Combinaciones de suertes mdltiples.

a) Serie grande o serie 0/2/3 o vecinos del cero. La apuesta se hace sobre los diecisiete
ndmeros contenidos en la ruleta desde el 25 al 22, ambos inclusive, pasando por el cero (25, 2,
21, 4,19, 15, 32,0, 26, 3, 35, 12, 28, 7, 29, 18, 22). Se juega con nueve fichas, cuya represen-
tacion en el pafio es el siguiente:

- Dos fichas en fila transversal para los nimeros 0,2 y 3, que se paga once veces la postura.

- Dos fichas en cuadro para los nimeros 25/26/28/29, que se pagan ocho veces la postura.

- Una ficha a caballo, respectivamente, para los numeros 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 y 32/35,
gque se pagan 17 veces la postura.

La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del crupier, quien, recibido y aceptado
su anuncio, colocara las nueve fichas directamente en el pafio o, cuando las circunstancias del
juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto («apuestas para series»). En este
ultimo caso, de salir ganador un nimero de la serie el crupier retirard del casillero las fichas
gue correspondan y las colocara en la posicion del pafio que represente la combinacion gana-
dora, tratdndose el resto de fichas como perdedoras y siendo recogidas por el crupier. Por
ejemplo, saliendo ganador el 3 se colocaran dos fichas en la fila transversal 0/2/3, retirAndose
el resto.

b) Serie pequefia o serie 5/8 o tercio del cilindro. La apuesta se hace sobre los doce nume-
ros contenidos en el cilindro de la ruleta desde el 33 al 27, ambos inclusive, pasando por el
ocho (33, 16, 24, 5, 10, 23, 8, 30, 11, 36, 13 y 27). Se juega con seis fichas, cuya representa-
cion en el pafio es el siguiente: una ficha a caballo, respectivamente, para los nimeros 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30 y 33/36, que se pagan 17 veces la postura.
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La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del crupier, quien, recibido y aceptado
su anuncio, colocara las seis fichas directamente en el pafio o, cuando las circunstancias del
juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto («apuestas para series»). En este
Gltimo caso, de salir ganador un nimero de la serie el crupier retirara del casillero las fichas
que correspondan y las colocara en la posicion del pafio que represente la combinaciéon gana-
dora, tratdndose el resto de fichas como perdedoras y siendo recogidas por el crupier. Por
ejemplo, saliendo ganador el 5 se colocara una ficha en el caballo 5/8, retirandose el resto.

¢) Huérfanos. La apuesta se hace sobre ocho nimeros en total y abarca las dos series co-
rrelativas de numeros contenidos en el cilindro de la ruleta comprendidos entre el 1 y el 9 (1,
20, 14, 31,9) ydel 17 al 6 (17, 34, 6), ambos inclusive. Se juega con cinco fichas, cuya repre-
sentacion en el pafio es el siguiente:

- Una ficha a pleno para el numero 1, que se paga 35 veces la postura.

- Una ficha a caballo, respectivamente, para los numeros 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, que se
paga 17 veces la postura. La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del crupier,
quién, recibido y aceptado su anuncio, colocara las cinco fichas directamente en el pafio o,
cuando las circunstancias del juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto
(«apuestas para series»). En este Ultimo caso, de salir ganador un nimero incluido en la serie
el crupier retirara del casillero las fichas que correspondan y las colocara en la posicion del
pafio que represente la combinacion ganadora, tratandose el resto de fichas como perdedoras
y siendo recogidas por el crupier. Por ejemplo, saliendo ganador el nUmero 17 se colocara una
ficha en los caballos 14/17 y 17/20, retirdndose el resto.

d) Juego al cero. La apuesta se hace sobre los siete nimeros contenidos en el cilindro de la
ruleta desde el 12 al 15, ambos inclusive, pasando por el cero (12, 35, 3, 26, 0, 32 y 15). Se
juega con cuatro fichas, cuya representacion en el pafio es el siguiente:

- Una ficha a pleno para el nUmero 26, que se paga 35 veces la postura.

- Una ficha a caballo, respectivamente, para los niumeros 0/3, 12/15, 32/35, que se paga 17
veces la postura.

La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del crupier, quien, recibido y aceptado
su anuncio, colocard las cuatro fichas directamente en el pafio 0, cuando las circunstancias del
juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto («apuestas para series»). En este
ultimo caso, de salir ganador un nimero incluido en la serie el crupier retirara del casillero las
fichas que correspondan y las colocara en la posicion del pafio que represente la combinacion
ganadora, tratandose el resto de fichas como perdedoras y siendo recogidas por el crupier. Por
ejemplo, saliendo ganador el nUmero 26 se colocara una ficha a pleno en dicho nimero, re-
tirandose el resto. En todos los casos, el jugador que gana conserva la parte premiada de su
apuesta y puede retirarla.

C) Posibilidades o suertes sencillas. Posibilidades. Los jugadores pueden apostar sobre par
o impar (niUmeros pares o impares); sobre rojo o negro (nimeros rojos 0 negros); sobre «falta»
(nGmeros del 1 al 18) o «pasa» (nimeros del 19 al 36)

En todos estos casos, el jugador que gana conserva su apuesta y puede retirarla. La ga-
nancia asciende al valor de la cantidad apostada.

a) Supuesto de salida del cero. En este caso, dos soluciones se ofrecen al jugador que ha
apostado sobre una suerte sencilla: primero, retirar la mitad de su apuesta, mientras la otra
mitad la recupera la banca; y segunda, dejar la totalidad de la apuesta en «prision». Si en la
jugada siguiente no sale el cero, las posturas ganadoras colocadas en «prision» recobran pura
y simplemente su libertad, perdiéndose definitivamente todas las demas.

b) Si el cero sale por segunda vez, tercera vez, etcétera, el jugador tiene la misma opcion,
teniendo en cuenta que el valor inicial de su apuesta pierde nuevamente el 50 por 100 de su
valor en cada salida de cero. No obstante, si el valor residual de la postura queda por debajo
del minimo de la mesa, la apuesta debe quedar nuevamente en prisién hasta que se libere.

Si el cero sale en la Ultima jugada de la sesion, el jugador viene obligado a aceptar el reinte-
gro de la mitad, de la cuarta parte, de la octava parte, etcétera de su apuesta inicial, segun se
trate de la primera, segunda, tercera salida etcétera del nimero cero.

2. Maximos y minimos de las apuestas:

A) Normas generales sobre tales limites.

El minimo de las apuestas en la ruleta viene determinado en la autorizacion concedida por
la Secretaria Autonémica de Hacienda y Presupuestos, competente en materia de juego.

El maximo se fija teniendo en cuenta las combinaciones de juego existentes:
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a) En las suertes sencillas, el maximo representa de 180 a 720 veces la cantidad fijada co-
mo minimo de la postura. Los minimos en las apuestas denominadas suertes sencillas podran
ser fijados hasta diez veces el minimo autorizado sobre un nimero entero.

b) En las suertes mdltiples, el maximo viene representado: en el pleno o nimero completo
de 10 a 40 veces el minimo de la apuesta; en la pareja o caballo, de 20 a 80 veces; en la fila
transversal, de 30 a 120 veces; en el cuadro, de 40 a 160 veces; en la seisena, de 60 a 240
veces; en la columna y docena, de 120 a 480 veces y en la doble columna y doble docena, de
240 a 960 veces, respetando en todo caso que las apuestas sean multiplos de los minimos de
las apuestas.

En todo caso, el maximo de apuesta sera anunciado al inicio de la sesion por el jefe de me-
sa y debidamente anunciado al publico, debiendo ser mantenido durante todo el resto de la
sesion.

B) Normas especiales.

a) El director de juegos podra modificar los minimos de las apuestas en juegos o mesas de-
terminados, siempre que el casino tuviera autorizacion, al amparo de lo dispuesto en el articulo
16.4 del Reglamento de Casinos de juego y, en todo caso, durante el desarrollo de la sesion y
una vez puesta en funcionamiento una mesa, el casino podra variar el limite de apuesta de la
misma conforme a lo establecido en el articulo 30.6 del Reglamento.

b) Esta variacién en los minimos de las apuestas afectara al limite maximo de las apuestas
y a la suma de dinero que el casino debe tener en caja como garantia de las apuestas en la
forma establecida por el Reglamento de Casinos.

3. Funcionamiento del juego.

Las fases sucesivas del mismo son las siguientes:

a) El crupier encargado de maniobrar la ruleta debe obligatoriamente accionar cada vez el
cilindro en un sentido opuesto a la vez anterior y lanzar la bola en el sentido inverso.

b) Antes de esta maniobra, y mientras la fuerza centrifuga retiene a la bola en la galeria,
pueden los jugadores realizar sus apuestas, hasta el momento en que el crupier, debido a que
el movimiento de la bola se hace més lento y esta a punto de caer dentro del disco, anuncie
«no va mas». Desde entonces, ninguna postura puede ser aceptada sobre el pafio.

¢) Cuando la bola se detiene definitivamente en una de las treinta y siete casillas, el crupier
anunciara en alta voz el nimero y las suertes sencillas ganadoras, tocando con su rastrillo el
citado nimero para designarle ostensiblemente al publico, procediéndose a continuacién por
los crupieres a la colocacion de las fichas en la posicion del pafio que represente la combina-
cion ganadora cuando estas procedan de apuestas multiples combinadas, a cobrar las fichas, a
retirar las apuestas perdidas y al pago de aquellas que han resultado ganadoras, segun el or-
den siguiente: columnas, docenas, dobles columnas y dobles docenas; suertes simples (rojo,
negro, pares, impares, pasa y falta); filas transversales y seisenas, cuadro y parejas, y, en Ulti-
mo lugar, los plenos o nimeros completos. En las mesas con un solo pafio seran indistintamen-
te los crupieres los que pagaran las apuestas ganadoras después de retirar las apuestas per-
dedoras.

d) En el supuesto de que una ficha o cualquier otro objeto caiga en el cilindro durante la ro-
tacion de la bola o que la bola salte fuera del cilindro o en el caso de un lanzamiento defectuo-
so de la bola o que la bola estando totalmente detenida la rotacién del cilindro no cayese, el
jefe de mesa debe detener el juego y anunciar inmediatamente en voz alta «tirada nula», recibir
la bola y entregarla al crupier para que la vuelva a lanzar, poniéndola antes en el nimero que
cayo en la jugada anterior.

e) Al final de cada sesion, el cilindro debera ser cerrado con una tapa provista de llave o
precinto sellado.

02. RULETAAMERICANA CON UN SOLO CERO O CON DOS CEROS

El funcionamiento de la variedad americana de la ruleta responde a los mismos principios
gue rigen la ruleta llamada europea o francesa. Por ello, en este apartado Unicamente se reco-
gen aquellas normas que son especificas de la ruleta americana, considerando aplicables, en
consecuencia, para todo lo no previsto en ellas, las disposiciones referentes a la ruleta conteni-
das en el epigrafe 01 del presente catalogo.
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I. Instrumentos de la ruleta americana.

La mesa es de pequefias dimensiones que permita participar a un nimero limitado de j par-
ticipantes, aunque puede ser autorizado el uso de una mesa doble. Sélo podra participar un
namero limitado de participantes con fichas de color igual a la cifra maxima de colores existen-
tes que se fijara por la Direccién de Juegos de acuerdo con las caracteristicas de la mesa. Adi-
cionalmente el jefe de mesa podra autorizar apuestas realizadas con fichas de valor individual
de las existentes en el casino, siempre y cuando la utilizaciéon de estas fichas no impida la iden-
tificacion del apostante. EI mismo jefe de mesa podra impedir nuevas apuestas mediante el uso
de fichas de valor cuando considere que el nimero de apuestas es excesivo para el adecuado
desarrollo y control del juego.

Dos diferencias existen con respecto a la ruleta francesa:

a) Las apuestas se colocan sobre uno de los dos lados del tapete cuya disposicién, para el
caso de las apuestas en el lado izquierdo, es la que se refleja en la figura namero 3.

b) En el reborde del cilindro se colocara un nimero de cajas o compartimentos transparen-
tes igual a la cifra maxima de colores existentes. Dichas cajas, netamente separadas las unas
de las otras, estén destinadas a recibir una ficha, sin valor determinado, sobre el cual se coloca
un marcador que indica el valor dado a las fichas de ese color por el jugador. No obstante, la
identificacién de las fichas de color y el valor asignado a estas podra realizarse a través de
pantallas o dispositivos electrénicos. Este valor puede ir del minimo al maximo de la postura de
la mesa sobre un nimero entero, acomodandose el valor individual de las fichas existentes en
el casino.

Los marcadores del valor asignado a las fichas por el jugador podran colocarse también en
el lugar préximo a la mesa de juego debidamente autorizado o bien ser colocadas sobre un
pedestal adherido al arco exterior del cilindro, de forma que su base esté a la altura del reborde
de este cilindro.

A los efectos de lo establecido en el articulo 30.7 del presente reglamento la practica de es-
ta forma de desarrollo del juego debera llevarse a cabo en relaciéon con el funcionamiento de
una Unica mesa, y con un nimero maximo de treinta terminales. La ubicacion de las terminales
dentro de la sala de juego vendra establecida en la autorizacion correspondiente.

Figura numero 3. Dibujos del pafio de la ruleta americana con «Pista de Series».
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Il. Elementos personales.

El jefe de mesa: bajo la supervision y directa responsabilidad del director de juegos le co-
rresponde controlar el juego y resolver los problemas que durante el transcurso del mismo se le
presenten, velar por la claridad y regularidad de su desarrollo, de los pagos y de todas las ope-
raciones efectuadas en sus mesas asi como del control de los marcadores.

Dichas funciones se llevaran a cabo sobre cada una de las mesas, si bien podran simulta-
nearse sobre grupos de mesas contiguas sin que el nimero total de mesas a su cargo pueda
exceder de dos.
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El crupier: se encarga de accionar el cilindro y de lanzar la bola, de auxiliar al cliente en la
colocacion de las posturas sobre la mesa, de la recogida y ordenacién de los montones de
fichas, bien de forma manual 0 mecanica, y de cuantas operaciones sean necesarias para el
desarrollo del juego.

El auxiliar: se encargara, cuando asi se determine por la Direccion de Juegos en funcién de
las necesidades de la partida, de auxiliar al crupier en la clasificacién de las fichas.

lll. Funcionamiento del juego.

a) En cada jugada, el crupier, cuando no este asistido por el auxiliar, debe reconstruir los
montones de fichas.

b) Los pagos deben ser siempre efectuados en el orden siguiente: doble columna, columna,
pasa, impar, negro, rojo, par, falta, doble docena, docena, seisena, transversal, cuadro, pareja
o caballo y en ultimo lugar el pleno o nimero completo; pero si un jugador tiene varias combi-
naciones ganadoras, se pagan todas de una sola vez, aunque las apuestas sean de distinta
clase. Los pagos se realizan con fichas de color de un valor determinado, propias del jugador
ganador, o con fichas y plazas de valor o ambas.

IV. Combinaciones del juego.

Dentro de las suertes sencillas, en caso de salida del cero, se pierde la mitad de la apuesta
y se recupera la otra mitad.

También se podra jugar a la variante de doble cero, la cual tiene un niimero mas en el cilin-
dro, representado por el doble cero. Esta variante incorpora una nueva apuesta llamada linea
especial que juega a los nimeros 0, 00, 1, 2y 3, y que se paga 6 a 1.

V. Maximos y minimos de las apuestas.

El minimo de la apuesta esta determinado por la autorizacion concedida por la Secretaria
Autonémica de Hacienda y Presupuestos, competente en materia de juego. El jugador, en el
momento en que se atribuye una serie de fichas, puede fijar el valor que él desea dar a cada
una de ellas, dentro de los limites del minimo y méaximo sobre un ndmero entero.

Si no se hace uso de esa facultad, cada una de sus fichas representa el minimo de la postu-
ra de la mesa. Se limitara el nimero de fichas de valor bajo discrecién de la Direccién de Jue-
gos. El maximo viene fijado:

a) En las suertes sencillas, el maximo representa de 180 a 720 veces la cantidad fijada co-
mo minimo de la postura.

b) En las suertes mdltiples, el maximo viene representado: en el pleno o nUmero completo
de 10 a 40 veces el minimo de la apuesta; en la pareja o caballo, de 20 a 80 veces; en la fila
transversal, de 30 a 120 veces; en el cuadro, de 40 a 160 veces; en la seisena, de 60 a 240
veces; en la columna y docena, de 120 a 480 veces y en la doble columna y doble docena, de
240 a 960 veces, respetando en todo caso que las apuestas sean mdltiplos de los minimos de
las apuestas. En todo caso, el maximo de apuesta sera anunciado al inicio de la sesion por el
jefe de mesa y debidamente anunciado al publico, debiendo ser mantenido durante todo el
resto de la sesion.

03. VEINTIUNO O BLACKJACK

I. Denominacion.

El veintiuno o blackjack es un juego de azar de los denominados de contrapartida, practica-
do con naipes, en el que los jugadores juegan contra el establecimiento, siendo el objeto del
juego alcanzar veintiin puntos o acercarse a ellos sin pasar este limite.

Il. Elementos del juego.
1. Tapete o pafio. Tendra forma semicircular de medidas y caracteristicas similares a las de
poéquer sin descarte y mini punto banco en su modalidad para siete o nueve participantes.
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Figura numero 4. Dibujo del tapete de blackjack.
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2. Cartas o naipes:

Al blackjack se juega con seis barajas de 52 cartas cada una, tres de un color y tres de otro.
Las figuras valen diez puntos, el as un punto u once, segun convenga al jugador, y las otras
cartas tendran su valor nominal.

3. Distribuidor o sabot. Es un recipiente, de funcionamiento manual, mecanico o electrénico,
debidamente homologado donde se introducen las cartas, una vez barajadas convenientemen-
te, para su posterior distribucion. En el caso de que el distribuidor o sabot sea electrénico el
barajado previo de las cartas podra realizarse automaticamente en su interior.

Todos los distribuidores deben ser numerados en cada establecimiento y guardados en el
armario de las cartas o en otro distinto que cumpla las mismas exigencias. No obstante, los
distribuidores, manuales o electrénicos, podran mantenerse en la propia mesa siempre que,
provistos de llave, precinto sellado o cualquier otro sistema de cierre, finalizada la sesion per-
manezcan conveniente cerrados. Su distribucién a las diferentes mesas la realiza el director de
juegos o empleado responsable al comienzo de cada sesion, procurando evitar que los mismos
distribuidores se destinen sisteméaticamente a las mismas mesas.

I1l. Personal del blackjack.

El jefe de mesa: le corresponde supervisar el juego y resolver los problemas que durante el
transcurso del mismo se le presenten, funciones que se llevaran a cabo sobre cada una de las
mesas.

El crupier: es el que dirige la partida, teniendo como mision la mezcla de las cartas, su dis-
tribucion a los jugadores, retirar las posturas perdedoras y pagar las que resulten ganadoras. El
crupier podré disponer de una banqueta o silla adecuada a su actividad.

IV. Jugadores.

a) Sentados. El nUmero de participantes a los que se permite participar en el juego debe co-
incidir con el nimero de plazas de apuestas marcadas en el tapete, cuya cifra maxima es siete
0 nueve. Si algunas plazas no estan cubiertas, pueden los jugadores apostar sobre las vacan-
tes dentro de los limites de la apuesta, mandando sobre ella el de mayor apuesta o0, en caso de
igualdad, el de «mano» mas cercana al sabor. Asimismo, podran apostar sobre la mano de
cualquier otro jugador y dentro de los limites de la apuesta maxima. En cualquier caso, el juga-
dor situado en primera linea delante de cada casilla sera el que mande en la misma.

Cada «mano» de un jugador sera considerada individualmente y seguira el orden normal de
distribucion y peticion de cartas.

b) También pueden participar en el juego los jugadores que estan de pie, apostando sobre la
«manox» de un jugador, dentro de los limites de la apuesta maxima de cada plaza. Sin embar-
go, no pueden dar al jugador consejos o instrucciones, debiendo aceptar sus iniciativas.

¢) En ningln caso el nimero de apuestas por plaza o casilla podra exceder del nimero de
cuatro.

V. Reglas del juego.

1. Posibilidades de juego.

a) Juego simple o blackjack.

Cuando se hayan efectuado todas las apuestas el crupier distribuira un naipe a cada «ma-
no», comenzando por su izquierda y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, y dandose él
mismo otro naipe.

Después se distribuira un segundo naipe, siempre en el mismo orden, a cada «mano».
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Seguidamente, preguntara a los jugadores que tienen la «mano» si desean naipes adiciona-
les. Cada jugador podra rehusar o pedir naipes complementarios, uno por uno, hasta que lo
crea pero en ningun caso podréa pedir naipes suplementarios si ha obtenido ya una puntuacién
de 21 o méas. Cuando una «mano» obtenga una puntuacion superior a 21, perdera, y el crupier
recogera inmediatamente su apuesta y los naipes antes de pasar a la «mano» siguiente.

Cuando los jugadores hayan hecho su juego, el crupier se dara a si mismo una o varias car-
tas. Al llegar a 17 puntos debera plantarse, no pudiendo tomar naipes suplementarios. En caso
contrario, debera pedir otros naipes hasta que el total de su puntuacién alcance 17 o mas.
Cuando tenga un as entre sus cartas, deberé contarlo como once puntos si con este valor al-
canza 17 o mas y siempre que no cuente con €l mas de 21 puntos, en cuyo caso, se tomara el
valor de un punto. No obstante, si todos los jugadores se hubieran pasado, el crupier no nece-
sitard tomar mas cartas.

El crupier, después de anunciar su puntuacion, procedera a recoger las apuestas perdedo-
ras y a pagar las ganadoras de derecha a izquierda. Ir4 entonces recogiendo las cartas y co-
locandolas con las caras hacia abajo en un recipiente destinado para este fin, apartando las
suyas en ultimo lugar.

Si el banquero se hubiera pasado de 21 puntos pagara todas las apuestas que adn estén
sobre el tapete.

Si no tuviera 21 puntos, recogera las apuestas de las «manos» que tengan una puntuacion
interior a la suya y pagara a aquellas que la tengan superior. Las «manos» que hayan obtenido
una puntuacion igual a la del banquero seran nulas, pudiendo sus titulares retirar sus apuestas
una vez hayan sido recogidas sus cartas.

Los pagos se haran a la par, es decir, por la misma cantidad de la apuesta, pero si un juga-
dor hiciera un blackjack, que consiste en alcanzar 21 puntos con solo los dos primeros naipes,
se le pagara siempre en razon de tres por dos. El blackjack ganara siempre a la puntuacion de
21 obtenida con mas de dos cartas.

b) El seguro.

Cuando el primer naipe del crupier sea un as, los jugadores que tengan blackjack podran
solicitar el pago a la par, finalizando con esto su jugada, o asegurarse contra el posible black-
jack de la banca. El crupier propondra este seguro al conjunto de participantes y antes de dar la
tercera carta al primer jugador que la pida. A partir de este momento, nadie podra asegurarse.

El jugador que se asegure depositara sobre la linea «seguro», situada enfrente de su pues-
to, una cantidad como maximo igual a la mitad de su apuesta primitiva. Si el crupier sacara
entonces un diez, es decir, si realizase un blackjack, recogera las apuestas que pierden y pa-
gard los seguros a razén de dos por uno. Si no realizara blackjack recogera los seguros y co-
brara o pagara las otras apuestas como en el juego simple.

c) Los pares.

Cuando un jugador recibe las dos primeras cartas del mismo valor, podra jugar «a dos ma-
nos». Si utilizase esta posibilidad debera hacer una apuesta igual a la suya inicial en la otra
carta. Estas dos cartas y estas dos apuestas seran consideradas entonces como «manos»
separadas e independientes, teniendo cada una su valor y destino propios. Podra, por tanto,
formar tantas «manos» como sea el nUmero de cartas de igual valor que reciba, a excepcién de
que sean ases, hasta un maximo de seis pares por cada mano inicial. el jugador se plantara,
pedira cartas y jugara en las mismas condiciones que en el juego simple, empezando por la
«mano» mas a su derecha antes de pasar a la siguiente. Si formase un nuevo par, podra de
nuevo separarlo y depositar otra apuesta igual.

Cuando un jugador separa un par de ases, no se le permitira pedir mas que un solo naipe
por cada as que ha formado una nueva «mano».

Si un jugador separa un par de ases o un par de cartas que valgan 10 puntos cada unay la
siguiente fuese un as, esta jugada no sera considerada como blackjack, y se le pagara sola-
mente una vez su apuesta.

d) Apuesta doble.

Cuando el jugador obtuviera 9, 10 u 11 puntos con los dos primeros naipes podra doblar su
apuesta. En este caso, no tendra derecho mas que a un solo naipe suplementario. La doble
apuesta estara autorizada para todas las «manos» comprendidos los pares.

También podra doblar con cualquier combinacion de las dos primeras cartas, incluso cuando
existan separaciones, con obligacion por parte del croupier de anunciar la posibilidad de doblar
cuando el jugador tenga 9, 10 u 11. El valor del As siempre serd el mas favorable para el clien-
te.

e) Menor o mayor de 13.
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Con independencia de las posibilidades de juego anteriormente relacionadas el casino
podra poner en uso la modalidad de suerte simple para «menor o0 mayor de 13». Consiste en
una apuesta opcional e independiente en la que el jugador apuesta sobre si el total de puntos
de sus dos primeros naipes, siendo siempre uno el valor de as, es inferior o superior a 13, per-
diéndose la postura en ambos casos para un total igual a 13. Los pagos se haran a la par, es
decir, por la misma cantidad de la apuesta colocada en los espacios habilitados para «mayor»
0 «menor», pudiendo ser esta cualquier cantidad dentro del limite minimo y maximo operativo
en la mesa.

f) El retiro el jugador podréa desistir de su jugada perdiendo la mitad del importe de su apues-
ta excepto cuando la carta descubierta de la banca sea un As y, en todo caso, siempre antes de
dar la tercera carta del primer jugador que la solicite.

g) Apuesta a parejas.

La Direccion del casino tendra la opcién de incluir la apuesta a parejas.

Esta apuesta consiste en que el jugador podra realizar una jugada independiente a la origi-
nal del blackjack, pero con la obligacién de haber realizado, previamente, una apuesta a esta,
en una o varias casillas, tantas como esté jugando al juego original del blackjack, en la cual
apuesta a que las dos primeras cartas de la casilla va a ser una pareja.

Existen tres modalidades de pareja:

1) Pareja completa.

Es la formada por dos cartas idénticas tanto en valor como en color. (Ejemplo: dos Reyes de
Corazones).

2) Pareja color.

Es la formada por dos cartas de idéntico valor y de idéntico color, bien negro o bien rojo.
(Ejemplo: dos Damas, una de Tréboles y otra de Picas).

3) Pareja incompleta.

Es la formada por dos cartas, las cuales solo coinciden en el valor. (Ejemplo: un 7 de Cora-
zones y un 7 de Tréboles).

El minimo estara fijado desde la mitad de la apuesta minima de la mesa.

El maximo podra ser fijado en cada mesa en 10, 20 o 30 veces el minimo de la mesa. El
maximo se entiende por «mano» y no puede ser sobrepasado por las suma de las apuestas
realizadas en cada «mano» por parte de uno o varios participantes. El maximo de apuestas por
casilla sera de cuatro.

En la mesa de juego, existiran tantas casillas para la apuesta de Parejas como casillas exis-
tan para el juego tradicional de Blackjack.

La tabla de pagos para la apuesta de Parejas sera la siguiente:

Pareja completa pagara 25 a 1.

Pareja Color pagara 12 a 1.

Pareja incompleta pagara 6 a 1.

2. Apuestas acumuladas y progresivos.

La conselleria competente en materia de juego podra autorizar para este tipo de juego las
denominadas apuestas especiales acumuladas o «bonus» para la obtencion de premios espe-
ciales en dinero, o su equivalente en especie, con relacion a combinaciones especiales de nai-
pes obtenidas por parte de los jugadores dentro de sus manos en el curso de las partidas ordi-
narias y también entre varias mesas de Blackjack.

Asimismo, se podran autorizar apuestas adicionales e independientes para los jugadores,
llamada «progresivos», cuyo objetivo es conseguir un premio especial que depende solamente
de la jugada que obtenga el jugador y del importe acumulado por el progresivo en aquel mo-
mento, previa la deduccidn autorizada a favor del establecimiento. Para jugar al progresivo,
cada jugador debe depositar una cantidad estipulada en la ranura con contador destinada a
esta finalidad. Asimismo, puede existir un progresivo comun a varias mesas. El desarrollo de
esta modalidad de juego ha de estar expuesta en un lugar visible de la mesa y debe indicar las
combinaciones que comportan premio y su importe.

El importe de la apuesta del progresivo no puede ser superior a la mitad de la apuesta
minima de la mesa.

3. Maximo y minimo de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas, deben realizarse,
dentro de los limites del minimo y maximo por casilla antes de distribuir las cartas.

a) El minimo vendra fijado por la autorizacién concedida por la Subsecretaria de la conse-
lleria competente en materia de juego. Son aplicables a este juego las normas de la ruleta refe-
rentes a la posibilidad de modificar el minimo y el maximo de las apuestas.
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b) El maximo de las apuestas es fijado por cada mesa en la autorizacion en 25 a 200 veces
el minimo de la postura. El maximo se entiende por casilla y no puede ser sobrepasado por la
suma de las apuestas realizadas sobre cada una de ellas por parte de uno o varios participan-
tes.

El maximo se entiende por «mano» y puede ser sobrepasado en el supuesto de un jugador
sentado, titular de varias «manos» de otros participantes.

4. Funcionamiento del juego.

Existen diversas operaciones que son previas al comienzo de cada partida:

a) La extraccion de naipes del depdésito, su desempaquetado y su mezcla se atendran a las
normas que reglamentariamente se determinen.

b) Finalizadas las operaciones previas, cada uno de los montones se mezclard y cortara se-
paradamente, al menos tres veces. Seguidamente el crupier reunird los seis juegos y efectuara
un corte y finalmente la media docena se presentara al jugador que recibié la carta roja en el
ultimo pase para que efectde un nuevo y Ultimo corte, en el supuesto de que rehusara hacerlo,
el crupier se lo ira ofreciendo a los demas participantes, siguiendo las agujas del reloj para que
efectue el corte, comenzando por la izquierda del crupier, si ninguno de los jugadores aceptara
efectuar este Ultimo corte, el mismo sera realizado por el jefe de mesa. Al inicio de la partida el
ultimo corte empezara a ofrecerse al primer jugador sentado en la mesa, comenzando por la
izquierda del crupier.

Después del mismo, el crupier colocara un separador de muestra o de bloqueo, a fin de de-
jar como reserva una cantidad de cartas equivalente, como minimo, a un juego. A continuacion
se introduciran las cartas en el distribuidor o sabot.

Si se utiliza el procedimiento de mezcla automética de naipes, el crupier los introducira en el
distribuidor automéatico para su mezcla y distribucién en proceso continuo.

¢) Antes de distribuir las cartas, el crupier apartara las cinco primeras del distribuidor y co-
menzara después la partida.

Las cartas se distribuiran siempre con las caras hacia arriba. Cuando aparezca el separa-
dor, el crupier debe ensefiarlo al publico y anunciara que la jugada que esta realizando es la
tltima de la talla. Si apareciera una carta con la cara hacia arriba en el distribuidor, se elimi-
nara.

04. BOULE O BOLA.

I. Denominacion.

La bola o boule es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el que los ju-
gadores juegan contra el establecimiento organizador, dependiendo la posibilidad de ganar,
igual que en la ruleta, del movimiento de una bola que se mueve dentro de una plataforma cir-
cular.

Il. Elementos del juego.

El juego de la bola se practica en una mesa, en cuyo centro se encuentra la plataforma cir-
cular y, a sus lados, dos pafios destinados a recibir las apuestas. También puede incluir un solo
pafio.

La mencionada plataforma consiste en un plato circular de 1,50 metros de diametro inserto
en un cuadro de 1,85 metros de lado. En el centro presenta un saliente alrededor del cual se
distribuyen dos filas, con dieciocho orificios, y con la numeracion del 1 al 9, en uno de los cua-
les vendra a caer la bola de caucho indicando el nimero ganador.

De ellos, los orificios con los nimeros 1, 3, 6 y 8 son de color negro, y de color rojo los
nameros 2, 4, 7y 9, siendo amarillo, o de otro color, pero nunca rojo o negro, el nimero 5.

Los pafios de juego son idénticos y estan divididos en un determinado namero de casillas,
que corresponden a las diversas combinaciones posibles. el jugador puede elegir entre las
suertes multiples o sencillas, que consisten en realizar la apuesta sobre par o impar (nUmeros
pares o impares), rojo o negro (nUmeros rojos 0 negros), pasa (nimeros superiores al 5), y falta
(numeros inferiores al 5). El nimero 5 no figura en ninguna de tales combinaciones, ocupa la
casilla central del tablero y puede ser jugado como cualquier otro niUmero, pero no es ni rojo ni
negro y esta excluido de la serie impar, pasa o falta.
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Figura numero 5. Dibujo de la plataforma y del pafio de la mesa de boule.

Ill. El personal.

El personal afecto es el siguiente:

a) El jefe de mesa es el que dirige la misma.

b) Habré crupieres, uno por cada pafio, encargados de lanzar la bola, siguiendo un orden de
rotacion establecido por la direccién, sin que ninguno de ellos pueda especializarse en esta
mision.

IV. Jugadores.
En cada partida pueden participar un nimero indeterminado de ellos.

V. Reglas del juego.

A) Combinaciones posibles.

Sélo se pueden usar dos combinaciones:

Primera: apostar sobre un nimero entero, del 1 al 9, en cuyo caso el ganador recibe siete
veces el valor de su apuesta.

Segunda: apostar sobre una suerte sencilla (rojo o negro, par o impar, pasa o falta). En to-
dos estos casos, el ganador recupera su apuesta y recibe un valor igual a ella. Sin embargo,
cuando sale el nimero 5, se pierden todas las apuestas realizadas sobre estas suertes senci-
llas.

B) Maximo y minimo de apuestas.

El minimo de apuestas viene fijado en la autorizacion concedida por la Subsecretaria de la
conselleria competente en materia de juego. Sin embargo, el director responsable del estable-
cimiento puede abrir los pafios con una apuesta minima igual a dos veces la autorizada, siem-
pre que aquel minimo sea mantenido, al menos, en un pafio, durante todo el tiempo en que
permanezca abierto dicho establecimiento.

El maximo de apuestas vendra fijado en la autorizacién. Para las apuestas sobre un nimero
entero, no podra ser inferior a cuarenta veces, ni superior a cien veces el minimo autorizado; y
para las suertes sencillas no podra ser inferior a doscientas veces ni superior a quinientas ve-
ces dicho namero.

Este maximo se aplica, por mesa, a cada jugador considerado aisladamente. Por ello, el es-
tablecimiento no puede fijar un maximo para el conjunto de apuestas que pertenezcan a parti-
cipantes diferentes y colocados sobre un nimero entero o sobre una suerte sencilla.

C) Funcionamiento del juego.

Las apuestas se realizan por los jugadores a partir del momento en que el Jefe de la partida
anuncia «hagan sus apuestas». Estas son colocadas, en forma de fichas, en una de las casillas
del tablero escogido por el jugador.

A continuacion la bola es lanzada por el crupier a lo largo del borde exterior del plato circu-
lar, en el que dara numerosas vueltas antes de abordar la zona de los orificios. Es en este mo-
mento cuando el crupier pregunta «¢ estan hechas las apuestas?». Seguidamente se anuncia
«no va mas». Desde entonces toda apuesta depositada tras este aviso es rechazada y el cru-
pier devuelve las fichas al apostante tardio con su rastrillo o raqueta.

Una vez que la bola queda inmovilizada en un orificio, el lanzador de la bola anuncia el re-
sultado, diciendo en alta voz el nimero ganador y las suertes sencillas.

El crupier recoge entonces, con su rastrillo, todas las apuestas perdedoras, dejando sobre la
mesa las apuestas ganadoras, a las que él afiade la ganancia. el jugador que gana recupera,
en todos los casos, su apuesta y puede retirarla del juego.
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05. TREINTAY CUARENTA.

I. Denominacion.

El treinta y cuarenta es un juego de azar de los denominados de contrapartida, practicado
con naipes, en el que los jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias combi-
naciones ganadoras.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Al treinta y cuarenta se juega con seis barajas, de las denominadas francesas, de 52 cartas
cada una, todas de un mismo color, sin indices. Las figuras valen diez puntos, el as un punto y
las otras cartas su valor nominal.

2. Tapete o pafio de juego.

Tendra forma de escudo, dividido en cuatro casillas, dos de ellas de mayor tamafio, que co-
rresponderan al «rojo» y «negro»: ambas estaran separadas por una banda central que con-
tendra el ‘color’, situdndose mas abajo una casilla en forma triangular para el inverso.

En la parte opuesta se situara el jefe de mesa, colocandose a ambos lados de este los dos
crupieres. Delante y a la izquierda del crupier tallador existira una ranura en la que se deposi-
taran las cartas usadas y enfrente de los dos crupieres la caja que contiene la banca de la me-
sa.

Figura namero 6. Dibujo del tapete de treinta y cuarenta.

. El personal.

Cada mesa tendra permanentemente destinados a su servicio un jefe de mesa y dos crupie-
res.

El jefe de mesa sera el responsable del correcto desarrollo del juego.

Crupieres: existiran dos, situados uno frente a otro. Uno de ellos, el crupier tallador, tendra
como mision el reparto de las cartas y el otro el pago de las apuestas ganadoras y la retirada
de las posturas perdedoras.

IV. Jugadores.
En cada partida pueden apostar un nimero indeterminado de ellos.

V. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles.

Se han de formar dos filas desplazadas de cartas, la de arriba denominada «negra» y la de
abajo «roja». Se distribuiran cartas hasta que se obtenga por cada fila una puntuacién com-
prendida entre treinta y cuarenta.

Los jugadores no pueden hacer uso mas que de las combinaciones siguientes, por las que
ellos reciben el equivalente de su apuesta:
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a) Rojo o negro: ganara la fila cuyas cartas tengan un valor mas préximo a 31.

b) Color o inverso: hay color si la fila ganadora es del mismo color que la primera carta de la
fila negra. En caso contrario hay inverso.

Cuando dos filas de cartas forman el mismo punto, el juego es nulo salvo que dicho punto
sea 31. En este caso rigen las mismas disposiciones que regulan el sistema del cero en la rule-
ta. Las apuestas iguales o superiores, mediante el depdsito de 1 por 100 del importe de la
apuesta efectuado en el momento de la postura; a este efecto se situarad una sefial o placa
sobre la postura al realizar esta.

2. Maximo y minimo de las apuestas.

El minimo y el méximo de las apuestas viene determinado en la autorizacion concedida por
la Subsecretaria de la conselleria competente en materia de juego.

3. Desarrollo del juego.

Una vez realizada la operacion de mezclar las cartas por el crupier, se procedera por parte
del jugador més préximo a la derecha de este al corte de las mismas.

Acto seguido el crupier coloca una carta roja delante de las cinco Ultimas cartas del mazo.
La aparicion de esta carta roja determina la anulacion del juego en curso, procediéndose a
poner en la mesa y boca abajo las cinco uUltimas cartas, asi como al recuento de las mismas.

Después de ser introducidas las cartas en el sabot se realiza, en forma descubierta, la colo-
cacion de estas sobre la mesa, que comenzara necesariamente por la fila negra. Cuando el
total alcance o sobrepase los 31 puntos, se iniciara la colocacién de cartas en la fila roja. A
continuacion el crupier anuncia en voz alta la puntuacién de cada fila y las suertes ganadoras
(por ejemplo: dos negro y color ganan o negro e inverso ganan y lo mismo empezando por el
rojo, es decir, dos rojo y color ganan o negro e inverso, el crupier anunciara también color gana
o color pierde). Acto seguido, se procedera al pago de las apuestas ganadoras, operacion que
se realizara obligatoriamente suerte por suerte, comenzando siempre por color o inverso y
después negro y rojo, y por las apuestas mas alejadas del crupier. Sélo después de haber sido
retiradas las posturas perdedoras podra procederse al pago de las apuestas ganadoras.

Las cartas habran de permanecer sobre la mesa durante todo el tiempo que dure la retirada
y pago de las apuestas, de forma que los jugadores puedan verificar las puntuaciones de los
distintos juegos.

06. PUNTO Y BANCA.

I. Denominacion.

El punto y banca es un juego de contrapartida practicado con naipes que enfrenta a varios
participantes entre si, pudiendo el resto de aquellos apostar tanto a favor de la banca como
contra ella. Corresponde en todo caso al establecimiento el ejercicio de la banca.

Il. Elementos de juego.

1. Cartas.

Al punto y banca en todas sus modalidades se juega con seis barajas debidamente homolo-
gadas de las denominadas francesas, de 52 cartas cada una, con indices grandes o pequefos
y tamafio, autorizados expresamente para el casino por la Subsecretaria de la conselleria
competente en materia de juego, de 57 x 88 6 62,5 x 88 milimetros, siendo la mitad de un color
y la otra mitad de otro. Los naipes podran ser usados varias veces, siempre y cuando se en-
cuentren en perfecto estado.

2. Distribuidor o sabot.

Se estard a lo dispuesto en epigrafe 03, apartado I, punto 3.

3. Tapete o pafio de juego.

Sera de forma ovalada, con dos cortes o hendiduras situadas una enfrente a otra en los la-
dos mayores de la mesa, destinados a acoger al jefe de mesa y a los tres crupieres, respecti-
vamente. El tapete tendra una serie de departamentos separados y numerados a partir de la
derecha del jefe de mesa, que llevara el nimero uno. La numeracion seré correlativa, si bien
podra eliminarse el nimero 13. Cada departamento puede dar acogida a un jugador sentado y
en él se diferencian igual nUmero de casillas destinadas a recibir las apuestas hechas a favor
de «banca», a favor de «punto» y a favor de la «igualdad». Su numeracion se correspondera
con la de los departamentos de los juga participantes.

La superficie central del tapete ha de contener las siguientes aberturas: una destinada a re-
cibir las cartas usadas, llamada cesta; otra u otras dos para las propinas que se den a los em-
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pleados, y otra para introducir los billetes que se cambien por fichas o placas. Asimismo existira
una casilla situada en el centro del tapete para recoger las apuestas a favor de empate.

Figuras niumero 7, 8, 9 y 10. Dibujos del tapete de punto y banco en sus tres modalidades.
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lll. Personal.

1. Jefe de mesa.

Le corresponde la direccién y supervisién del juego en todas sus fases, resolviendo los pro-
blemas que durante el transcurso del mismo se le presenten. También llevara una lista en que
se determine el orden de prioridad para cubrir plazas que queden vacantes.

En la modalidad de juego para catorce participantes cada mesa de juego tendra afecto un
jefe de mesa.

2. Crupieres.

En la modalidad de juego para catorce participantes cada mesa tendra afectos tres crupie-
res, si bien la Direccion de Juegos podra, en funcidn de las circunstancias de la partida, eximir
la presencia en mesa de uno de ellos, siendo los responsables de las apuestas de sus respec-
tivos lados de la mesa, asi como de la recogida de apuestas perdedoras y del pago de las
apuestas ganadoras. Les corresponde también la mezcla de las cartas, su introduccién en el
sabot y en la cesta, una vez usadas. Asimismo, recogeran la deduccidn que en beneficio del
establecimiento haya que hacer, recibiran las propinas y las introduciran en la ranura destinada
al efecto. Anunciaran el comienzo de cada jugada y de la mano ganadora, e informaran a los
jugadores sobre las reglas a seguir en cada caso. Asimismo, pasaran el sabot, recogeran los
naipes al final de cada jugada y comprobaran el estado de los mismos.

En las modalidades de juego en mesa reducida cada mesa tendra afecto un Unico crupier. A
él le corresponde dirigir la partida en todas sus fases, teniendo como misién la mezcla de las
cartas, su introduccion en el sabot y distribucion, siendo la primera y la tercera para Punto y la
segunda y la cuarta para Banca, procediendo a extraer una carta adicional para el Punto o la
Banca siguiendo las reglas de la tercera carta.

Una vez recogidas las apuestas perdedoras y pagadas las ganadoras, previa deduccién del
beneficio del establecimiento, las cartas seran retiradas con las caras hacia abajo y deposita-
das en un recipiente destinado para este fin.

IV. Jugadores.

Podréan participar en el juego los jugadores sentados frente a los departamentos numerados,
y a opcion de la direccion del casino, aquellos jugadores que permanezcan de pie.

Para la distribucién de las cartas se establece un turno rotatorio a partir del situado frente a
su departamento niumero uno. Si algin jugador no quiere realizar la distribucion se pasara el
sabot al jugador que esté situado a su derecha o bien podra realizarse la distribucién por el
propio crupier.

El jugador que distribuye las cartas juega la «mano» de la banca; la «<mano» del jugador co-
rrespondera a aquel que haya realizado la apuesta mas elevada; de no haber apuestas a favor
de la «<mano» del jugador, tendra las cartas el crupier. Se perdera el derecho a distribuir las
cartas cuando la banca pierda la jugada, pasando el sabot al jugador correspondiente, de
acuerdo con el turno establecido.

V. Banca

El establecimiento se constituye en banca y le correspondera el cobro y pago de las apues-
tas segun las siguientes opciones:

a) En el supuesto de resultar ganadora la «<mano» de la banca se efectuara una deduccién
del 5 por 100 de las apuestas ganadoras en beneficio del establecimiento.

b) Todas las apuestas ganadoras se pagaran a la par, excepto cuando resulte ganadora la
«mano» de la banca con una suma total de 6, en cuyo caso se pagara el 50% de las apuestas.

El minimo de las posturas podra ser distintas para cada mesa, no pudiendo en ninglin caso
ser inferior al minimo autorizado por la Subsecretaria de la conselleria competente en materia
de juego. El maximo de las apuestas serd fijado para cada mesa en 20 a 100 veces el minimo,
pudiendo determinar la Direccion del casino que las apuestas sean multiplos del minimo de la
mesa.

VI. Reglas del juego.

1. El «punto» y la «banca» reciben inicialmente dos cartas. El valor del juego depende de
los puntos adjudicados a cada carta, que son los que lleva inscritos, salvo el 10 y las figuras,
gue no tienen ningdn valor numérico, y el as, que vale un punto. En la suma de los puntos se
desprecian las decenas y solo tiene valor, a efectos del juego, la cifra de unidades. Ganara
aquel cuya puntuacion sea de nueve o esté mas proxima a dicha cifra. En caso de empate, la
jugada seréa considerada nula y las apuestas podran ser retiradas, a excepcion de las efectua-
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das a «<empate», que cobraran del establecimiento su ganancia, a razon de ocho a uno. Reci-
bidas las dos primeras cartas por la «mano» del punto y la «mano» de la banca, si la puntua-
cion de alguna de estas es 8 6 9, el juego se da por finalizado, no pudiendo la otra «mano»
solicitar una tercera carta

2. Reglas de la tercera carta:

a) Para la «<mano» del jugador.

- Cuando su puntuacién es de 0,1, 2, 3, 4 6 5 ha de pedir carta.

- Cuando su puntuacion es de 6 6 7 ha de plantarse.

b) Para la «mano» de la banca el juego se ajustara a lo dispuesto en el siguiente cuadro:

Tercera carta de la mano del jugador
3 4 5 6 7

Puntuacién dos primeras
cartas de la banca

N[O~ |WIN|IFL| O
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T: Significa pedir tercera carta.
P: Significa plantarse.

VII. Desarrollo del juego.

Realizadas las operaciones de recuento, mezcla y corte del mazo, se colocara en su interior
una carta bloqueo o carta de detencién de un color que permita diferenciarla de las demas,
cuidando de que por debajo de ella queden siete cartas. La aparicion de la carta de detencion
determinara el final de la partida y no se podra realizar ninguna jugada mas, salvo la que se
esté llevando a cabo en ese momento.

A continuacién el crupier extrae una primera carta y la descubre. El valor de aquella deter-
minara el nimero de cartas que seran inutilizadas e introducidas en la cesta. Para este caso
concreto, el valor de las figuras y los dieces sera de diez puntos.

La orden del crupier «no va mas» y a continuacién «cartas» esté dirigida al jugador que tie-
ne el sabot para que este reparta dos cartas, boca abajo, a cada «mano». La primera y tercera
cartas que corresponden a la «mano» del jugador son trasladadas al crupier, quedandose la
segunda carta y cuarta carta que corresponden a la banca, bajo la esquina frontal derecha del
sabot. Acto seguido, son trasladadas las cartas de la «mano» del jugador, se entregan a aquel
que realiz6 la mayor apuesta a favor de dicha «mano», quien las mostrara devolviéndolas a
continuacion al crupier que anunciara la puntuacion total y las colocaré a su derecha. Asimis-
mo, el jugador que distribuye las cartas las descubre y las traslada al crupier. Este anuncia el
punto total para las dos cartas y las coloca a su izquierda. El jugador podra rehusar («saludar»)
una sola vez por partida o sabot.

El jugador que durante dos veces consecutivas rehlse tomar la mano debera abandonar su
plaza en la mesa de juego.

Cuando de acuerdo con las reglas establecidas el jugador haya de plantarse, el crupier
anunciara: «el jugador se planta... (punto total)»; en caso contrario, dira en alta voz: «Carta
para el jugador». Iguales reglas son aplicadas a la «mano» de la banca.

Finalizada la jugada, el crupier anunciara la «mano» con la mas alta puntuacion, que sera la
ganadora, procediéndose a continuacién al pago de las apuestas ganadoras y a la deduccion,
en su caso, del beneficio del establecimiento.

En caso de empate el jugador que apostara a empate cobrara la ganancia establecida.

07. BACARA, CHEMIN DE FER O FERROCARRIL.

|. Denominacion.
El bacara-ferrocarril, conocido también como chemin de fer, es un juego de cartas de los
denominados de circulo que enfrenta a varios participantes entre si, teniendo uno de ellos la
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banca y pudiendo apostar contra esta todos los jugadores que se hallan sentados y los que se
encuentren detras de estos de pie.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas.

Se utilizaran seis barajas, de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin indices, la mitad
de ellas de un color y la otra mitad de color distinto.

Los naipes pueden ser usados varias veces y no habran de ser sustituidos por otros, siem-
pre y cuando se encuentren en perfecto estado. En lo que se refiere a las caracteristicas que
han de reunir las cartas, la forma de ser barajadas y manejadas durante el juego, se estard a lo
dispuesto en el Reglamento de Casinos de Juego.

2. Distribuidor o sabot.

Se estaréd a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado I, punto 3.

3. Tapete o pafio de juego.

Seréa de forma ovalada, con un ligero corte o hendidura en uno de sus lados mayores, que
indica la posicion del crupier. El tapete ha de tener una serie de departamentos separados y
numerados a partir de la derecha del crupier. Cada departamento puede dar acogida a un solo
jugador. La superficie central del tapete ha de contener las siguientes aberturas o ranuras: una
en el centro, donde se introduciran las cartas usadas, también llamada cesta; otra a la derecha
del crupier, para las deducciones en beneficio de la casa, llamada pozo o cagnotte, y una lti-
ma, o dos en su caso, para propinas. La cantidad que constituye la banca estara situadafrente
al crupier a su izquierda, situdndose a la derecha del mismo las ganancias del banquero que no
constituyan la banca es decir, el garage (las que el crupier no ha puesto en juego).

lll. Personal.

Cada mesa de juego tendra permanentemente a su servicio un jefe de mesa, un crupier y
un cambista (empleado de cambios).

1. Jefe de mesa.

Es el responsable del desarrollo correcto del juego. Actia como delegado de la Direccion y
le corresponde resolver cualquier conflicto planteado en la mesa del juego. Llevara una relaciéon
de participantes que aspiren a ocupar plazas que puedan quedarse vacantes.

2. Crupier.

Sin perjuicio de las funciones que a lo largo del presente epigrafe del Catalogo se le atribu-
yen, tendrd encomendadas las siguientes: recuento, mezcla e introduccion de las cartas en el
sabot; traslado de las cartas a los jugadores por medio de su pala, anuncio en voz alta de las
distintas frases del juego y actuaciones de los jugadores; célculo e ingreso de la cantidad que
corresponda al pozo en la ranura correspondiente, introduccion de las cartas usadas y de las
propinas en las ranuras destinadas al efecto.

Asimismo, le corresponde la custodia y control de la suma que constituye la banca y el pago
de las ganancias a los jugadores. También orientar a los jugadores que lo soliciten sobre las
reglas aplicables en cada caso.

3. Cambista.

Situado de pie frente o detras del crupier, tiene por mision efectuar el cambio de dinero por
fichas a los jugadores que lo soliciten, asi como al crupier. Ademas existiran servidores auxilia-
res en nllmero no superior a uno por cuatro mesas o fraccion. No podran intervenir en todo
cuanto se relacione con el desarrollo del juego, las cartas o las fichas.

IV. Jugadores

Frente a cada uno de los departamentos de la mesa, podré sentarse un jugador. La superfi-
cie de los departamentos podra ser utilizada para depositar las fichas y manejar, en su caso,
las cartas. También podran participar en el juego cuantos participantes lo deseen, situandose
de pie alrededor de la mesa y detras de los que se hallen sentados.

Atodos los efectos se establece el siguiente orden de prioridad entre los jugadores: los ju-
gadores sentados sobre los que estan de pie; entre los primeros se seguird la numeracién co-
rrelativa de los departamentos a partir del que se halle situado a la derecha del banquero. Entre
los que estan de pie se seguira el mismo orden de prioridades que entre los sentados. El juga-
dor sentado que cambia de sitio durante una talla esta obligado a dejar pasar la «mano» -
»saludar»-; ademas, no puede ejercer su derecho de prioridad para adquirir la «mano» pasada,
es decir, coger la banca, o para hacer banco hasta que no haya «saludado». Lo mismo ocurrira
cuando un jugador ocupe una plaza vacante durante la distribucién de un sabot.
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Si el cambio de asiento o la llegada de un nuevo jugador se hace al finalizar la talla, el orden
de prioridades permanecera intacto.

En ningln caso puede un jugador ocupar plaza de asiento en varias mesas de juego si-
multdneamente.

La ocupacion de plazas vacantes se hara de la forma siguiente: tendran prioridad, durante
latalla, los inscritos en la lista de espera en poder del jefe de mesa, una vez concluida esta los
jugadores sentados que hayan solicitado cambio de plaza.

El jugador que durante dos veces consecutivas rehlse tomar la mano debera abandonar su
plaza en la mesa de juego.

Esta prohibido a los jugadores de pie desplazarse de sitio para seguir la «mano». El que lo
haga sera cobrado el primero o pagado el ultimo, en su caso.

El jugador que esté ausente de la mesa cuando le corresponda coger la «mano» perdera su
plaza en beneficio del primer inscrito en la lista de espera.

En ningln caso podra ocuparse una plaza de asiento momentdneamente vacia.

V. Banca.

El crupier anunciara, de acuerdo con la mesa, si se juega libre o ateniéndose a la tabla de
reglas de tirada.

La banca se adjudicara inicialmente al jugador situado a la derecha del crupier (sentado
frente al departamento niimero 1) y sera rotatoria siguiendo el orden de numeracion de los
departamentos.

Cualquier jugador, esté sentado o de pie, podra, en cualquier pase de la banca, asociarse al
banquero, si este lo acepta, poniendo a su disposiciéon una cantidad determinada. El asociado
no podra intervenir en ninglin momento en el juego y ganara o perdera en las mismas condi-
ciones que el banquero.

La banca podra ser retenida por el jugador mientras gane, debiendo, en caso de pérdida,
ser cedida al jugador situado a su derecha. Lo mismo ocurrir4 cuando la banca sea abandona-
da voluntariamente. Si alguno de los jugadores no quiere coger la banca, esta seguira rotando
por el orden establecido. En todo caso, el jugador que coge la banca habra de hacerlo, por lo
menos, con la misma cantidad que el que abandoné voluntariamente.

Si ningun jugador sentado desea adquirir la banca, se ofrece a los que estan de pie y, si na-
die la adquiere, el jugador que cedié la banca o pas6 la «mano» puede volver a cogerla por la
misma cantidad. La «mano» pasada adquirida por un solo jugador tiene preferencia sobre la
adquirida en asociacion. El banquero que pasé la «<mano» puede asociarse con el jugador que
la ha adquirido posteriormente.

Cuando la banca no ha sido adquirida en el turno rotatorio, se subastara y adjudicara al ma-
yor postor de entre los jugadores sentados y de pie, a excepcion del banquero. Los jugadores
sentados solo tendran prioridad sobre los que se hallan de pie en caso de pujas iguales.

Cuando algun jugador que esta de pie adquiere la banca (toma la ‘mano’), y la vuelve a pa-
sar, aquella se ofrece primero al jugador sentado a la derecha del Gltimo jugador sentado que
tuviese la banca. Cuando el jugador que adquiere la banca esta sentado al pasarla, esta se
ofrecera primero al jugador sentado a su derecha.

Una vez adjudicada la banca, el total que la forma puede ser aumentado por el jugador con
relacién a la cantidad ofrecida, pero nunca disminuido.

Si la banca adjudicada es superior a la banca anterior, el jugador que habia hecho banca
antes de pasarle la «<mano» tiene derecho a coger las cartas, aunque su apuesta sea inferior a
la de otros participantes, pero solo por una jugada.

El banquero que pasa la «mano», asi como su asociado, no podran participar en la subasta
dela «<mano» que acaban de pasar, pero si podran hacerlo cuando el nuevo banquero pase la
«mano», y asi sucesivamente.

Si ningun jugador adquirid la banca, esta vuelve al jugador situado a la derecha del banque-
ro que paso la «mano», quien debera aceptarla por el minimo establecido en la mesa. Caso de
no hacerlo, cedera su plaza.

Cuando el jugador que adquirié una «mano» pasada pierde, el sabot vuelve al jugador sen-
tado a la derecha del banquero que pasé la «<mano».

El jugador que adquiere la banca esta obligado a dar cartas por lo menos una vez. Si se
niega, la banca se subastara, pero no podran pujar por ella ni este jugador ni el anterior ban-
guero si hubiera pasado la «mano». Si en esta primera jugada hay igualdad de puntos, la ban-
ca puede ser cedida de acuerdo con las reglas generales.
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El minimo del punto o minimo de las posturas, es decir, la cantidad minima para poder jugar
como punto contra la banca, no sera necesariamente idéntico para las distintas mesas, ni
podra ser inferior en ninglin caso al minimo autorizado por el Organo competente en materia de
juego, que debera aparecer ostensiblemente indicado en la mesa.

El maximo del punto o cantidad maxima que puede exponer un jugador es aquella cantidad
equivalente a la existente en la banca en cada jugada. Cuando un jugador llega a dicha canti-
dad maxima se dice que «hace banco».

El maximo de la banca debera ser equivalente a cien veces el minimo autorizado para el
punto, y el minimo de aquella no podra ser inferior al de este. Previa solicitud de los casinos,
podra autorizarse el que la banca juegue sin maximo limitado.

La deduccion en beneficio del establecimiento queda fijado en un 5 por 100 sobre las canti-
dades ganadas por el banquero en cada jugada.

Garage es la cantidad o conjunto de cantidades que el banquero excluye del juego, cuando
se dan los casos o circunstancias siguientes:

a) Garage voluntario. Las ganancias obtenidas por el banquero normalmente pasan a for-
mar parte de la banca, pero aquel podra decidir voluntariamente excluirias del juego, siempre
que la suma de las mismas supere una cantidad equivalente a cincuenta veces el minimo del
punto, pasando entonces a constituir o formar parte del garage.

El banquero podra excluir voluntariamente del juego la mitad de la banca en todos los pases
a partir del segundo. Cuando no se cubra la banca en su totalidad, el banquero podra instar al
crupier a doblar la cantidad dentro de la banca en esta jugada, pasando el resto a formar parte
del garage. También podra retirar la mitad de la banca resultante, si corresponde segun el
parrafo anterior. Antes de iniciar la siguiente jugada el crupier pedira al banquero si desea o0 no
formar garage.

b) Garage obligatorio. Es la cantidad que el banquero ha de excluir del juego en la medida
en que el importe de la banca excede de la suma de valores de los puntos.

c) Garage impropio. Es aquella parte de la banca que el banquero no puede poner en juego,
porque excede de la cantidad maxima permitida para aquella, es decir, de cien veces el minimo
del punto.

d) Exclusion del garage. En el caso de que la banca juegue sin maximo limitado, el banque-
ro podra renunciar al garage anunciando «todo va».

VI. Reglas del juego.

El valor del juego depende de los puntos adjudicados a cada carta, que son los que llevan
inscritos, salvo el 10 y las figuras, que no tiene ningun valor numérico y el as, que vale un pun-
to. Se suma la puntuacién de las cartas y se desprecian las decenas, teniendo valor exclusiva-
mente la cifra de las unidades. Ganara aquel juego cuya puntuacion sea de nueve o esté mas
proxima a dicha cifra. En caso de empate, la jugada es considerada nula.

El banquero reparte inicialmente y de forma alternativa dos cartas tapadas al jugador que se
enfrenta con él y se da a si mismo dos cartas tapadas. Si recibidas las dos primeras cartas, la
puntuacion es de ocho o nueve, estas seran descubiertas y se abate el juego, debiendo el con-
trario mostrar asimismo su juego.

En los demas casos, el jugador que se enfrenta a la banca podra solicitar una tercera carta
o considerarse servido, lo que anunciara utilizando los términos «carta» y «no», respectivamen-
te. La actuacion del jugador se atendra a las reglas siguientes:

- Cuando tiene 0,1, 2, 3 6 4, ha de pedir carta.

- Cuando tiene 5, puede optar.

- Cuando tiene 6 6 7, ha de plantarse.

En el supuesto de que el jugador haga banco, no se le aplicaran estas reglas y tendré liber-
tad para pedir carta o quedarse servido, siempre que lo autorice el director de juegos antes de
comenzar la partida. A continuacion, el banquero podra optar entre pedir carta o no hacerlo,
excepto cuando tiene cero (bacara), en que es obligatorio solicitar una tercera carta. A diferen-
cia de las anteriores, la tercera carta se da siempre descubierta. El juego finaliza con el anuncio
de la puntuacién de cada jugador, el descubrimiento de las cartas y el pago o retirada de las
apuestas, su caso.

Todo jugador puede solicitar al crupier aclaraciones sobre las reglas del juego, quien esta
obligado a déarselas. Si el jugador tiene puntuacion de 5 y solicita consejo al crupier, este le
hara plantarse.

El banquero podr4, si lo desea, solicitar del crupier el cuadro de jugadas de la banca, en cu-
yo caso debera ajustarse a lo en él establecido.
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Tercera carta de la mano del jugador
2 3 4 5 6 7 8

Puntuacion total dos primeras
cartas de la banca
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T: Significa pedir tercera carta
P: Significa plantarse
O: Significa que se puede optar.

Una vez cubierta la banca, el banquero y cualquier jugador sentado o de pie podra abonar
(apostar a favor de la banca) una cantidad determinada, que daré al crupier cuando diga:
«abono la diferencia»; pero solo en este caso.

No se permite el abono en asociacion. Los abonos quedaran afectados solamente en la ju-
gada en la que se produzcan, sin obtener prioridad ni causando obligacién respecto a la jugada
siguiente ni posterior, siempre dentro de los maximos y minimos autorizados para la salida
inicial de la banca.

El nUmero de abonos permitido sera un maximo de tres. Los casos no previstos se resol-
veran por el inspector de la mesa.

VII. Desarrollo del juego.

Es condicion imprescindible para que el juego pueda dar comienzo que haya en la mesa un
minimo de cuatrojugadores, cifra que deberd mantenerse a lo largo de toda la partida.

Al principio de cada partida, el crupier, después de mezclar las cartas, las ofrece a los juga-
dores, diciendo: «sefiores, las cartas pasan». Cualquier jugador puede mezclar las cartas, que,
a su vez, habran de mezclarse por Ultima vez por el crupier cuando le sean devueltas. Hecho
esto, ofrece las cartas al jugador situado a su izquierda, y asi sucesivamente, hasta que alguno
de ellos corte el mazo.

A continuacién se colocara en el interior, antes de las siete cartas finales del mazo, una car-
ta-bloqueo, o carta de detencién, de un color que permita diferenciarla de las demas. La apari-
cion de aquella carta determinara el final de la partida y no se podra realizar ninguna jugada
mas, salvo la que se esté llevando a cabo en el momento.

Adjudicada la banca, el banquero anunciara la cantidad puesta en juego, que seréa entrega-
da en fichas al crupier, quien las colocara sobre la mesa, a su izquierda. Acto seguido, este
anunciara la suma, indicando a los jugadores que es la cifra méxima que pueden jugar, para
ello utilizara la expresioén ‘hay... euros en la banca».

Si hay varios jugadores que quieren hacer banco, se seguiré el orden de las prioridades es-
tablecido en el apartado IV.

El banco hecho por un solo jugador, incluso si esta de pie, tiene preferencia sobre el banco
en asociacion.

Si ninguno de los jugadores, sentados o de pie, esta dispuesto a hacer banco, puede anun-
ciarse banco parcial, con la expresion «banco con la mesa», para lo cual la cantidad de la pos-
tura habra de ser la mitad de la banca. A continuacion, el crupier invitara al resto de los jugado-
res a completar con sus apuestas la suma en banca, hasta que con la voz «no van mas apues-
tas» dé por finalizado el tiempo de apostar.

El jugador que ha anunciado «banco con la mesa» tiene derecho a coger las cartas, incluso
si esta de pie, excepto cuando alguien dice la frase «con la mesa y Gltimo completo», siendo el
hecho de completar la otra mitad el que da prioridad. El «banco con la mesa» es considerado
un acto aislado y no da prioridad para la jugada siguiente, salvo que haya sido hecho solo.

Cuando nadie hace banco, ni banco con la mesa, las cartas se dan al jugador sentado cuya
apuesta sea mas alta. En caso de igualdad de apuestas, se estara al orden general de priori-
dades entre los jugadores. Est4 prohibido que un jugador sentado una su apuesta a la de otros
jugadores, estén de pie o0 sentados.
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La peticién de banco no tiene preferencia cuando las cartas han sido ya distribuidas, excep-
to cuando el jugador repite el banco, «banco seguido», en cuyo caso puede hacerlo incluso
después de la distribucién de las cartas, siempre que otro jugador no las tenga ya en la mano.
Tiene derecho a pedir «banco seguido» el jugador que hizo banco y perdi6.

Si en el caso de «banco seguido» el crupier da por error las cartas a otro jugador, estas
podran ser reclamadas si alin no han sido vistas (la carta es considerada vista cuando ha sido
levantada del tapiz).

Si la peticién de «banco seguido» se produce después de la distribuciéon y entrega de las
cartas a otro jugador, este ultimo tiene preferencia si ha tomado cartas y las ha visto.

Cuando habiéndose anunciado correctamente «banco seguido» un jugador toma las cartas
antes de que el crupier las dé al jugador que anuncié «banco seguido», aquellas le seran reti-
radas, aunque hayan sido vistas, y se entregaran al jugador al que corresponda.

Todo «banco seguido» abandonado puede ser recuperado en caso de igualdad de puntua-
cion entre el banquero y otro jugador o jugadores.

Cuando nadie hace banco y solo un jugador apuesta contra la banca, este tendra derecho al
«banco seguido».

Una vez realizadas las apuestas, y tras la voz del crupier «no van mas apuestas», el ban-
quero extraera las cartas del sabot y las distribuira de una en una alternativamente, empezando
por el jugador contrario. Las cartas seran trasladadas hasta él por el crupier mediante la pala.
Queda formalmente prohibido al banquero distribuir las cartas antes de que el crupier haya
anunciado «no van mas apuestas»; sin embargo, podra instar al crupier a que retire las postu-
ras efectuadas después de mencionada dicha frase.

Examinadas las cartas y solicitada, en su caso, una tercera, se procedera a descubrir los
respectivos juegos, pagando el crupier al ganador. Si el triunfo ha correspondiendo al banque-
ro, se efectuara por el crupier la deduccién correspondiente al pozo o cagnotte, y se introducira
su importe en la ranura destinada al efecto. Las ganancias del banquero pasaran a formar par-
te de la banca, salvo si este decide excluirias del juego, de acuerdo con lo previsto en el apar-
tado V, en cuyo caso el crupier las colocara sobre la mesa, a su derecha.

Cuando se hayan terminado las cartas de un sabot, el crupier procedera a realizar las ope-
raciones correspondientes de mezcla, corte e introduccién del mazo en el sabot. El banquero
gue gana la Ultima jugada de una talla tiene derecho a seguir siéndolo en la préxima, si ofrece
una cantidad igual a la que constituia entonces la banca.

Ante la peticién de algun jugador, las cartas seran controladas al final de la talla.

VIII. Errores e infracciones en el juego.

1. Esta prohibido extraer cartas del distribuidor antes haber finalizado el tiempo de las
apuestas. Las cartas sacadas no podran en ningun caso ser reintegradas al sabot, y el jugador
que las saco irregularmente esta obligado a seguir la jugada. Si en su caso excepcional el jefe
de mesa estima que no debe aplicar esta regla en todo su rigor, la carta o cartas sacadas
habran de ser obligatoriamente desechadas y no podran ser utilizadas por el jugador que toma
la «mano» pasada.

Toda carta que aparezca descubierta al ser extraida del sabot se considerard inservible y
sera retirada, sin que por ello puedan los jugadores disminuir o retirar sus apuestas.

Si en el transcurso de la distribucién aparecen dos 0 mas cartas pegadas entre si, la jugada
serd anulada.

Cuando alguna carta caiga al suelo solo podra ser recogida por el crupier o cualquier otro
empleado del establecimiento, y conservara su valor, reanudandose a continuacion la jugada.

2. Errores del crupier.

Si el crupier descubre accidentalmente alguna carta durante la distribucion, los jugadores
habran de ajustarse a las reglas del juego de banquero y punto. En el caso de que las dos car-
tas del punto sean descubiertas, el banquero habra de atenerse a lo dispuesto en el cuadro de
jugadas de la banca, debiendo pedir carta en los casos opcionales. Cualquier otra falta cometi-
da por el crupier durante el reparto de las cartas anulara la jugada, siempre que no puede ser
aquella rectificada sin perjuicio para el banquero y el jugador.

En caso de que el crupier anuncie por error «carta» cuando el punto ha dicho «no», la juga-
da se restablece conforme al cuadro. Si el banquero tiene 0,1, 2, 3, 4 6 5y ya ha sacado una
carta, esta le es adjudicada; si ha sacado dos cartas, la primera de ellas se le adjudica y la
segunda se desecha; si tiene 6 6 7, cualquier carta extraida es desechada.
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3. Errores del banquero.

La extraccion por parte del banquero de una quinta carta después de haber dado dos al
punto y haberse dado él mismo dos, le obligara a aceptarla para si en el supuesto de que el
punto no solicite una tercera carta.

Si el banquero, en la distribucién inicial, se da mas de dos cartas, se considera que tiene
una puntuacion de cero (bacara), aunque conserve su derecho a pedir otra carta.

Cuando al dar la tercera carta el banquero da por error dos cartas al jugador contrario, se le
adjudicara aquella de las dos con la que forme una puntuaciéon mas alta. Lo contrario ocurrira
cuando el banquero se dé a si mismo dos cartas en vez de una.

Si durante la distribucién de las dos primeras cartas del punto el banquero deja caer alguna
en la cesta, se considera que el punto abate con 9. Cuando esto ocurre con la tercera carta del
punto, se considerara que su puntuacion es de 9. El banquero tendra, en este caso, derecho a
una tercera carta, salvo si tiene 7.

Si durante el reparto el banquero descubre la primera o la tercera carta, al ir ambas dirigidas
al punto, aquel debera descubrir su carta respectiva. Cuando el banquero descubre por error
las dos cartas dirigidas al contrario, ademas de descubrir sus dos cartas, habra de ajustar obli-
gatoriamente su juego al cuadro de jugadas de la banca.

El banquero ha de hablar siempre después del punto. Si abatiera antes de que este se
hubiera pronunciado, los jugadores podran retirar sus apuestas. Cuando el banquero, teniendo
8 0 9, da u ofrece cartas, pierde su derecho a abatir.

La introduccion por el banquero de alguna carta en la cesta antes de que haya sido vista de
forma inequivoca por el resto de los jugadores, llevara aparejada la pérdida de la jugada para
el banquero.

No podré efectuarse ninguna reclamacién contra el banquero cuando la jugada haya finali-
zado y las apuestas hayan sido cobradas o pagadas.

4. Errores de los jugadores.

Esta formalmente prohibido ver las cartas recibidas de forma lenta y tenerlas en la mano
demasiado tiempo. Cualquier jugador que emplee demasiado tiempo en anunciar su juego no
podra continuar teniendo las cartas.

Excepto el crupier, nadie podra dar consejos a los jugadores. Cuando se infrinja esta regla,
se estara a lo dispuesto en el cuadro de jugadas.

Si por error el punto dice «carta» en vez de «no», 0 viceversa, el banquero tiene derecho a
darle o negarle la carta, a menos que aquel tenga bacara. En todo caso, el banquero habra de
pronunciarse antes de sacar la carta.

En el caso de que el punto se olvide de abatir en su momento, pierde este derecho; si ha
pedido carta, la decision la tomara el banquero. El punto que teniendo 9 olvida abatir pierde la
jugada si el banquero abate con 8.

Cualquier otro error en el anuncio del juego por parte del punto sera rectificado, desechan-
dose, si procede, las cartas puestas en juego como consecuencia de dicho error. Se excep-
tuara de esta regla el jugador que hace banco, en cuyo caso habra de sufrir las consecuencias
de su error, salvo si tiene cero, bacard, con sus dos primeras cartas, pudiendo entonces solici-
tar siempre una tercera carta.

Si el jugador arroja las cartas en la cesta antes de que hayan sido vistas, la jugada se le
daré por perdida.

Las apuestas de los puntos deben estar situadas a descubierto encima de la mesa y deben
ser vigiladas por ellos mismos. Ninguna reclamacién podra ser aceptada si esta regla ha sido
incumplida. Cuando haya posturas colocadas sobre la raya, juegan la mitad; cualquier otro
anuncio por parte del jugador obliga al crupier a proceder al cambio inmediato, sin que el juga-
dor pueda oponerse.

Los casos no previstos en el presente epigrafe del Catalogo de Juegos serdn sometidos a la
apreciacion del Jefe de la mesa, quien resolvera.

08. BACARA A DOS PANOS.

I. Denominacion.

El bacara a dos pafios es un juego de cartas de los denominados de circulo, que enfrenta a
un jugador que es la banca con otros jugadores, pudiendo apostar contra aquel tanto los juga-
dores que se hallan sentados alrededor de la mesa de juego como los que estan situados de
pie detras de aquellos. Recibe también el nombre de banca o banca francesa y puede revestir
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dos modalidades: banca limitada y banca libre o abierta. En el primer caso, el banquero solo
respondera por la cantidad, que situada sobre la mesa constituye la banca en cada momento.
En la banca libre o banca abierta, su titular ha de responder frente a todas las posturas sin
limite. En la banca limitada existira un limite o cifra maxima para constituir banca, independien-
temente de que durante el transcurso del juego el banquero supere con sus ganancias tal can-
tidad méaxima de adjudicacion.

Il. Elementos de juego.

1. Cartas. Se utilizaran barajas de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin indices,
siendo obligatorio que sean siempre barajas a estrenar. Seran necesarias seis barajas, tres de
un color y tres de otro, tanto en la banca libre como en la limitada.

2. Distribuidor o sabot.

Se estard a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado II, punto 3.

3. Tapete o pafio de juego

Sera ovalado, con un ligero corte o hendidura en uno de sus lados mayores, que indicara la
posicion del crupier. Frente a él se colocara el banquero, que tendra a su derecha el primer
pafio, formado por una serie de departamentos y numerados a partir del mas cercano al ban-
quero, que llevara el nimero 1; a su izquierda estara el segundo pafio, con el mismo nimero
de departamentos y numeracion correlativa, iniciada con el nimero siguiente al dltimo del pri-
mer pafio, en el departamento situado mas préximo al banquero.

Ademas, cada pafio tendra una superficie delimitada destinada a recoger las posturas que
se quieren realizar sobre el otro pafio. Las apuestas, colocadas sobre la raya que separa aque-
lla superficie del resto del pafio, jugaran por partes iguales a los dos pafios.

En la parte libre del tapete habrd una primera ranura para las cartas usadas, llamada cesta;
una segunda ranura, a la derecha del crupier, para las deducciones en beneficio de la casa
sobre las ganancias del banquero, que recibe el nombre de pozo o cagnotte; y una tercera
ranura, que pueden ser dos, para recoger propinas.

. Personal.

El personal minimo necesario sera: un inspector, un crupier, un cambista y, opcionalmente,
un auxiliar. Sera aplicable al jefe de mesa, crupier y cambista, respectivamente, lo dispuesto en
los nimeros 1, 2 y 3 del apartado 11l del epigrafe 07 del presente Catalogo.

IV. Jugadores.

También llamados puntos, cada uno podra ocupar uno de los departamentos numerados en
la mesa. Asimismo, podran sentarse mas jugadores, que se situaran detras de aquellos entre
los distintos departamentos.

Igualmente podran realizar apuestas en los distintos pafios cuantos jugadores estén situa-
dos de pie, detras de aquellos que estén sentados.

El orden de prioridad, a los efectos de apuestas, entre los jugadores, sera el siguiente: de-
ntro de un mismo pafio, los jugadores sentados en los departamentos numerados mas cerca-
nos al banquero; a continuacion, el resto de los jugadores, por el mismo orden que los senta-
dos.

En el supuesto de que se anuncie banco en ambos pafios, se procedera por sorteo para de-
terminar la prioridad de los pafios. Las cartas solo podran ser manejadas por los jugadores que
estén sentados en departamentos numerados, estableciéndose un turno rotatorio conforme al
orden de numeracion de cada pafio.

Las cartas habran de ser cedidas por el jugador, siguiendo el turno establecido en caso
triunfo de la banca. Queda exceptuado de esta regla el jugador que haga banco, que esté de
pie o sentado para manejar las cartas.

Los jugadores que quieran ocupar una plaza sentada deberan hacerse inscribir en la lista de
espera que lleva el jefe de mesa en cada mesa.

V. Banca.

1. El jefe de mesa, a la hora de apertura, anunciara el nombre del banquero y la cantidad
del montante de la banca. Si no hubiera banquero, el jefe de mesa subastara la banca y la ad-
judicaréa al mejor postor, pudiendo pujar por ella todos los jugadores.

En caso de igualdad de pujas, la adjudicacion se hara por sorteo.
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La adjudicacién podra hacerse a una o varias tallas, y a juicio del director de juegos, para
uno o varios dias. El importe de la banca debera ser depositado, antes del comienzo de la par-
tida, en la caja del casino, en efectivo 0 mediante cheques librados por banco.

El banquero podra abandonar la banca una vez realizada la primera jugada, anunciando la
cantidad que retira. Si el banquero gana y se retira, durante el mismo sabot no podra volver a
ser banquero. Se entendera que la banca ha saltado cuando no queden fondos en la misma.
En este caso, el banquero tiene derecho a continuar, efectuando un nuevo depésito igual o
superior al inicial, 0 a abandonar la banca. Caso de que continle con la banca, puede cambiar
de sabot.

En cualquiera de los casos, abandonada la banca por el banquero, el jefe de mesa volverd a
ofrecerla a otro, por la misma cantidad inicial. Si no fuese aceptada por ninguno se subastara,
0, en su caso, se sorteara nuevamente, iniciandose luego un nuevo sabot. Si no se presenta
ningun postor, se dara por finalizada la partida.

El minimo y el méximo de las posturas vendra establecido en la autorizacion. Los minimos
podran variar para las distintas mesas de juego. La cantidad que forme la banca sera necesa-
riamente limitada en la modalidad de banca limitada. En la autorizacion se fijara el maximo y
minimo de la banca.

2. En la banca libre no existird tope maximo para la banca, y el establecimiento no podra fi-
jar un maximo a las posturas de los jugadores. Cualquier jugador podra ser banquero, en la
modalidad de banca libre, si justifica la existencia de un depésito, considerado suficiente, en la
propia caja del establecimiento o en la de una entidad de crédito previamente admitida por la
Direccion del establecimiento, de tal forma que pueda pagar todas las apuestas sin que la res-
ponsabilidad del establecimiento pueda verse en ningln momento comprometida.

El bacara con banca libre solo podréa practicarse en una mesa por cada establecimiento y
por un maximo de dos sesiones separadas entre si por la hora de la cena. En cada sesion se
jugaran dos tallas.

3. La deduccion en beneficio del establecimiento queda fijada en un 2 por ciento sobre las
cantidades ganadas en cada jugada por el banquero para la banca limitada, y en 1,25 por cien-
to para la banca libre.

VI. Reglas de juego.

Las reglas contenidas en el apartado VI del epigrafe 07 del presente Catalogo son aplica-
bles con caracter general. Sin perjuicio de ello se establecen las adaptaciones que se detallan
a continuacion.

Se enfrentan dos jugadores, uno por cada pafio, contra el banquero, siguiendo el turno es-
tablecido en el apartado 1V, parrafo 5.

Si la puntuacioén de las dos primeras cartas es de 0,1, 2, 3y 4, los jugadores han de pedir
una tercera carta; si dicha puntuacion es de 5, tienen libertad para pedir carta o quedarse ser-
vidos, y, por fin, si es de 8 6 9 han de descubrir sus cartas. Queda exceptuado de esta regla el
jugador que al principio de la partida haga banco.

El banquero puede pedir carta o plantarse, salvo si solicita del crupier el cuadro de jugadas
de la banca, en cuyo caso habra de seguirlo siempre que se indique lo mismo para los dos
pafios. El cuadro de jugadas de la banca es el recogido en el epigrafe 07 del presente Catalo-
go.

Un 8 con las dos primeras cartas gana siempre a un 8 6 9 utilizando una tercera carta. Se
puede pedir banco por cualquier jugador, esté sentado o de pie, por una sola vez y al principio
de cada partida. El banco comprendera los dos pafios, pero el juego se desarrollara exacta-
mente igual que si hubiera dosjugadores, de tal forma que no se podran ver las cartas del se-
gundo pafio por el jugador hasta haber jugado en el primer pafio. En caso de que haya juego
nulo, podra repetirse la jugada hasta dos veces mas. Se entendera que ha habido juego nulo
cuando no ha habido pérdida o ganancia por parte de ninguno de los dosjugadores. Esta prohi-
bido a los puntos el juego en asociacion.

VII. Desarrollo del juego.

Es condicion imprescindible para que el juego pueda dar comienzo que haya un minimo de
dos jugadores por pafio, cifra que deberd mantenerse a lo largo de toda la partida.

Una vez realizadas las operaciones de recuento, mezcla y corte del mazo se colocara en su
interior una carta-bloqueo o carta de detencion de un color que permita diferenciarla de las
demas, cuidando de que por debajo de ella queden 10 cartas. La aparicion de aquella carta
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determinara el final de la partida y no se podra realizar ninguna jugada mas, salvo la que se
esta llevando a cabo en ese momento.

Adjudicada la banca, de acuerdo con lo establecido en el apartado V, el banquero entregara
la cantidad puesta en juego, en fichas, al crupier para su custodia. A continuacioén, se realizaran
las posturas en ambos pafios, de acuerdo con el orden de prioridad que establece el apartado
IV, parrafo 3, hasta que el crupier anuncie con la voz «ya no va mas» la terminacion del tiempo
de apostar. Las apuestas no podran ser colocadas inmediatamente a la derecha o a la izquier-
da del banquero y del crupier.

Las apuestas colocadas sobre la raya que separa la zona del jugador de la zona de apues-
tas juegan la mitad, de la misma forma que las posturas colocadas sobre la raya que separa la
zona de apuestas de un pafio de la zona de otro pafio juegan a los dos pafios. En este caso,
cuando la mitad de una apuesta a caballo representa un nimero impar de unidades de apues-
tas, se considera que la fraccion més fuerte juega al primer pafio.

El banquero, entonces, extraera las cartas del sabot y las repartira de una en una por el si-
guiente orden: Primer pafio, segundo pafio y banca. Las cartas seran trasladadas hasta los
jugadores por el crupier mediante una pala. Seran los contrarios de la banca y tendran las car-
tas los jugadores a los que corresponda, de acuerdo con el turno establecido en el apartado 1V,
parrafo 5. el jugador que tiene la mano, después de haber visto su puntuacion, abata o no,
debe dejar las cartas sobre la mesa. Examinadas las cartas, los jugadores que son mano en
cada pafio habran de pronunciarse por su orden respectivo y antes del banquero. Finalizada la
jugada, el crupier separa las cartas y anuncia el punto. El banquero habra de ensefiar su punto
a los dos pafos.

A continuacion, se procedera por el crupier al pago de las posturas ganadoras y a la retirada
de las perdedoras; en el caso de que el banquero gane en los dos pafios, 0 su ganancia en uno
sea superior a la pérdida en el otro, el crupier ingresara la cantidad que corresponda al pozo o
cagnotte, en la ranura destinada al efecto. Las ganancias del banquero pasaran a formar parte
de la banca. Ante la peticion de algun jugador, las cartas seran controladas al final de la talla.

VIII. Errores e infracciones en el juego.

1. Esta prohibido extraer cartas del distribuidor antes de haber finalizado el tiempo de las
apuestas. Las cartas sacadas no podran en ningln caso ser reintegradas al sabot y el jugador
que las saco irregularmente esta obligado a seguir la jugada. Si en su caso excepcional el di-
rector responsable del establecimiento estima que no debe aplicar esta regla, la carta o cartas
sacadas habran de ser obligatoriamente desechadas y no podran ser utilizadas por el jugador
que tome la mano.

Toda carta que aparezca descubierta al ser extraida del sabot se considerara inservible y
sera retirada, sin que por ello los jugadores puedan disminuir o retirar sus apuestas.

Si en el transcurso de la distribucién aparecen dos o mas cartas pegadas entre si, la jugada
sera nula.

Cuando alguna carta caiga al suelo solo podra ser recogida por el crupier o cualquier otro
empleado del establecimiento y conservara su valor, reanudandose a continuacion la jugada.

Si las cartas son dadas o tomadas por error por un jugador distinto del que tiene la mano, si
aquel ya se pronuncid, la jugada sera mantenida, pasandose las cartas en la jugada siguiente
al jugador al que le correspondia.

2. Errores del banquero.

En todos los casos de distribucién irregular la jugada sera rectificada, si ello puede hacerse
de forma evidente; en caso contrario, aquella sera anulada.

Si el banquero da carta a un pafio que ha dicho «no» o0 no da carta a un pafio que solicité, la
jugada seré restablecida de acuerdo con las normas de los errores de los jugadores.

Si las dos cartas de un pafio son descubiertas durante la distribucién, la jugada se llevara a
cabo de acuerdo con lo dispuesto en el tercer tercero del nimero 3 del presente apartado y
ninguna apuesta podra ser aumentada, disminuida o retirada.

Si durante la distribucién algunas cartas caen en la cesta sin haber sido vistas, la jugada
sera anulada para el pafio que perdio las cartas o para los dos pafios, si correspondian al ban-
quero. En el caso de que se trate de alguna de las terceras apuestas, si ha sido vista, sera
recuperada por el crupier y la jugada continuara.

3. Actuaciones del banquero en las jugadas restablecidas.

Cuando un pafio abate al banquero esta obligado a seguir el cuadro de jugadas de la banca
respecto al otro pafio, pidiendo tercera carta en los dos supuestos opcionales.
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Cuando el cuadro de jugadas de la banca indica lo mismo para los dos pafios, el banquero
debera seguirlo.

Cuando el cuadro indica pedir carta en un pafio y plantarse en el otro, el banquero es libre
de plantarse o pedir, si el error ha sido de un jugador o del crupier; si el error ha sido del ban-
quero, este habra de pedir carta obligatoriamente, si tiene cinco 0 menos, plantandose en caso
contrario. Dar una carta a un pafio que no la ha solicitado o dar a un pafio la carta destinada a
otro, no constituye una falta del banquero, que no pierde su derecho a solicitar una tercera
carta.

4. Errores de los jugadores.

Si el primer pafio dice «no» teniendo menos de cinco y el segundo pafio ha recibido carta,
esta volverd al primer pafio; el segundo pafio recibir4 entonces la carta siguiente, haya sido
recogida o no por el banquero, y este actuard de acuerdo con lo dispuesto en el nimero 3 del
presente apartado.

Si el primer pafio pide carta, teniendo seis 0 mas, la carta recibida ir4 al segundo pafio, si
pidi6 carta, o al banquero, de acuerdo con las reglas contenidas en este apartado, nimero 3.

Si el primer pafio dice «carta» y después «no» o viceversa, el crupier debera hacer especifi-
car al jugador lo que desea y verificar su puntuacion. Si esta es de cinco, la primera palabra se
considerara correcta; si tiene otro punto, la jugada serd restablecida de acuerdo con las reglas
de los parrafos anteriores.

El jugador que dice «no» teniendo ocho o nueve pierde su derecho a abatir; si pide carta, la
jugada seré restablecida de acuerdo con los péarrafos anteriores.

Las mismas reglas se aplicaran entre el segundo pafio y el banquero, en caso de error de
aquel pafio.

5. Esté formalmente prohibido ver las cartas recibidas de forma lenta y tenerlas en la mano
demasiado tiempo. Cualquier jugador que emplee mucho tiempo en anunciar su juego no podra
continuar teniendo las cartas.

Excepto el crupier nadie podra dar consejo a los jugadores. Cuando se infrinja esta regla, se
estara a lo dispuesto en el cuadro de jugadas.

Si las cartas del banquero o de alguno de los pafios son arrojadas a la cesta sin haber sido
mostradas, se considerara que su puntuacion era de cero (bacard). Si esta falta es cometida
por el crupier, las cartas seran recogidas y la puntuacion reconstituida de acuerdo con el testi-
monio del jugador cuyas cartas fueron arrojadas a la cesta y de los otros jugadores que las
hayan visto.

El banquero que anuncia un punto que no es el suyo podra solicitar una tercera carta, siem-
pre que los otros jugadores no hayan mostrado sus puntos. En caso contrario, se estara a lo
dispuesto en el parrafo tercero del nimero 3 del presente apartado.

Ninguna reclamacion podra ser formulada una vez finalizada la jugada correspondiente y
pagadas o cobradas las apuestas.

Los casos no previstos en el presente Catélogo de Juegos seran resueltos por el jefe de
mesa.

09. DADOS O CRAPS.

I. Denominacion.
El juego de dados es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el que los
jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias combinaciones ganadoras.

Il. Elementos del juego.

Dados. El juego de dados se juega con dos dados, del mismo color, de material transparen-
te, con las superficies pulimentadas, de 15 a 25 mm de lado. Deberan tener los bordes bien
definidos (cortantes), los angulos vivos y los puntos marcados al ras. No se admitiran, por tan-
to, dados con bordes biselados, dngulos redondeados o puntos concavos. En una de las caras
figurard el nimero de orden del fabricante y las siglas del establecimiento, sin que ello perjudi-
que a su equilibrio. En cada sesidn se pondran a disposicion de cada mesa dedicada al juego
de los dados seis dados en perfecto estado y distintos de los usados en la sesion anterior. Dos
dados se utilizaran en la partida, quedando en reserva los otros cuatro, en una cavidad prevista
a este efecto en las mesas de juego, para el caso de tener que sustituir a los primeros.
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lll. Personal.

En cada mesa de dados prestara sus servicios un jefe de mesa, un crupier y un stickman.

1. El jefe de mesa es el responsable de la claridad y regularidad del juego, colaborando con
el crupier en el manejo de fichas y depositando el dinero en caja.

2. El crupiere se ocupara de recoger las apuestas perdidas, colocar en su caso las apuestas
sobre la caja indicando el punto y pagar las apuestas ganadoras. Se ocupara, asimismo, de los
cambios de billetes y fichas que solicitan los jugadores. En sus funciones podra estar asistido
por un auxiliar, cuando asi se determine por la Direccién de Juegos.

3. El stickman estara encargado de comprobar el buen estado de los dados, de entregarlos
a los jugadores y de hacer las advertencias precisas para el desarrollo del juego. También
podra emplazar/recoger las apuestas sobre las suertes o jugadas multiples.

Cuando funcione solamente la mitad de la mesa o se utilice la mesa reducida de dados (Mi-
ni-craps, European Seven-Eleven, etc.) tendra que haber, como minimo, un crupierstickman.

IV. Reglas del juego.

1. Combinaciones.

Los jugadores no podran hacer uso mas que de las siguientes clases de suertes:

A) Suertes sencillas, que se pagaran a la par:

Win. Que se juega a la primera tirada. Gana con 7 u 11, pierde con 2, 3 6 12. Si sale otra ci-
fra, el resultado queda en suspenso y el nUmero que ha salido es el punto, que se indica por el
crupier mediante una placa colocada sobre la caja correspondiente a este niUmero. Las apues-
tas sobre el Win ganan si el punto se repite, pierden si sale el 7 y se repiten si sale otra cifra.
Los dados cambian de mano cuando sale el 7, que hace perder.

Don’t Win. Que se juega a la primera tirada. Gana con 2 6 3, pierde con 7 u 11 y da resulta-
do nulo en 12. Si sale otra cifra, el resultado queda en suspenso y la que ha salido es el punto.
Las apuestas sobre Don’t Win ganan si sale el 7 y pierden si el punto se repite.

Come. Que se juega en cualquier momento después de la primera tirada. Esta suerte gana
si sale el 7 o el 11 en la tirada siguiente y pierde si sale el 2, 3 6 12. Si sale otra cifra cualquiera,
la apuesta es colocada sobre la casilla que lleva el nimero que sali6, y a partir de la tirada si-
guiente, gana si sale el citado nimero y pierde con el 7, quedando pendiente el resultado si
sale cualquier otro numero.

Don’'t Come. Que se juega en cualquier momento después de la primera tirada. Gana si sale
el 2 6 3, pierde con el 7 6 el 11 y da resultado nulo con el 12. Si sale cualquier otra cifra, la
apuesta es colocada en la casilla correspondiente, y a partir de la siguiente jugada, gana si sale
el 7 y pierde si sale el punto sobre el que esta colocada la apuesta. Las apuestas colocadas
sobre Win no pueden ser retiradas y deben jugar hasta que se hayan ganado o perdido.

Field. Que se juega en cualquier momento de la partida, siendo decisiva cada «tirada». Ga-
nasisale el 2, 3, 4, 9, 10, 11 6 12 y pierden los restantes resultados. Se paga doble si sale el 2
0 el 12, y a la par para las otras puntuaciones.

Big 6. Que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si sale una puntuacién de 6
formada de cualquier manera y pierde si la puntuacion es 7. Mientras no salga una u otra pun-
tuacion la apuesta continGia, aunque puede ser retirada por el jugador.

Big 8. Que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si sale una puntuacion de 8
formada de cualquier manera y pierde si la puntuacién es de 7. Mientras no salga una u otra
puntuacion la apuesta continla, pero puede retirarla el apostante.

Under 7. Que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si el total de los puntos
formados por los dados es inferior a 7 y pierde si es igual o superior a 7.

Over 7. Que se juega en cualquier momento de la partida. Gana cuando la puntuacién for-
mada por los dados es superior a 7, y pierde cuando es igual o inferior a 7. B.

Suertes multiples, que se puedan jugar en cualquier momento de la partida.

Hard Ways. Que se juega sobre los totales de 4, 6, 8 6 10 formados por dobles, pudiendo
ser retiradas las apuestas después de cada tirada no decisiva. Gana si sale el «doble elegido»
y pierde con el 7 o si el total del nUmero no esté formado por dobles. El doble de 2 y el doble de
5 se pagan siete veces la apuesta, el doble de 3 y el doble de 4, nueve veces la apuesta.

Juego de 7. Que se paga cuatro veces la apuesta. Gana si sale 7; pierde si sale cualquier
otro resultado.

Juego de 11. Que se paga quince veces la apuesta. Gana si sale el 11; pierde si sale cual-
quier otro resultado.

Any Craps. Que se paga siete veces la apuesta. Gana si sale el 2, 3 6 12; pierde si sale
cualquier otro resultado.
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Craps 2. Que se paga treinta veces la apuesta. Gana si sale el 2; pierde con cualquier otro
resultado.

Craps 3. Que se paga quince veces la apuesta. Gana si sale el 3; pierde con cualquier otro
resultado.

Craps 12. Que se paga treinta veces la apuesta. Gana si sale el 12; pierde con cualquier
otro resultado.

Horm. Que se paga cuatro veces la apuesta. Esta suerte, que asocia el Craps con el juego
del 11, gana si sale 2, 3,11 6 12; pierde con cualquier otro resultado.

C) Suertes asociadas, que solo pueden jugarse cuando la suerte simple correspondiente,
cuyo punto es conocido, ha sido ya apostada y siguen la suerte de esta, aunque pueden ser
retiradas después de un juego no decisivo.

La suerte asociada al Win cuya apuesta se hace en la proximidad y al exterior de la suerte
sencilla correspondiente, gana con el punto, pierde con el 7 y da resultado nulo con cualquier
otro total. La apuesta es pagada 2 por 1 si el punto es 4 6 10; 3 por 2 si el punto es 5 6 9; 6 por
5 si el punto es 6 u 8.

La suerte asociada al Dont Win, cuya apuesta se hace sobre la apuesta principal de la suer-
te sencilla correspondiente, gana con el 7, pierde con el punto y da resultado nulo con cualquier
otro total. La apuesta se paga 1 por 2 si el punto es 4 6 10; 2 por 3 siel puntoes 56 9, y 5 por
6 si el punto es 6 u 8.

La suerte asociada del Come, cuya apuesta se hace sobre la apuesta principal de la suerte
simple correspondiente o proxima a ella. Esta suerte gana, pierde o da resultado nulo en las
mismas condiciones que el Come y se paga como la suerte asociada del Win.

La suerte asociada al Don’'t Come, cuya apuesta se hace sobre la apuesta principal de la
suerte simple correspondiente. Esta suerte gana, pierde o da resultado nulo en las mismas
condiciones que el Don’'t Come y se paga como la suerte asociada al Don't Win.

D) Las Place Bets, que pueden jugarse en cualquier momento de la partida sobre los niume-
ros 4,5, 6,9 6 10 y pueden ser retiradas las apuestas en las tiradas no decisivas.

La Right Bet, en la que la apuesta se hace segun la posicién del jugador, a caballo sobre la
linea, delante o detras de cualquier nimero elegido. Esta suerte gana si el punto sale antes del
7; pierde con el 7 o da resultado nulo. La apuesta se paga 7 por 6 si el punto es 6 u 8; 7 por 5
sielpuntoes 5069, y 9 por 5, si el punto es 4 6 10.

La Wrong Bet, en la que la apuesta se hace en la casilla posterior del nimero elegido y que
se indica por el crupier, con la ayuda de una contramarca con la indicacion «Wrong Bet». Gana
si sale el 7 antes del punto; pierde si sale el punto o da resultado nulo. La apuesta es pagada 4
por 5 si el punto es 6 u 8,5 por 8si el puntoes 56 9y 5 por 11 si el punto es 4 6 10.

2. Apuestas.

Las apuestas minima y maxima se determinaran en la autorizacién del casino. En las suer-
tes sencillas, la apuesta maxima no podra ser inferior a 20 veces ni superior a 1.000 veces del
minimo de la mesa, pudiendo determinar la Direccion de Juego que las apuestas sean multi-
plos del minimo de las diferentes suertes o jugadas. En las suertes mdltiples, la apuesta maxi-
ma sera calculada de forma que la ganancia posible sea, al menos, igual a la permitida por el
maximo sobre las suertes sencillas, y a lo mas, igual al triple de dicha ganancia. En las apues-
tas asociadas, de Win y Come, la apuesta maxima se determinara por el importe de las apues-
tas efectivamente hechas sobre las suertes sencillas correspondientes. En las suertes asocia-
das del Don’t Win y del Don’t Come el maximo de la apuesta se fijara en funcion del punto ju-
gado, esto es, para 4y 10, el 200 por 100 del importe de la apuesta hecha sobre la suerte sen-
cilla correspondiente; para el 5y 9, el 150 por 100 de dicho importe, y para 6 y 8, el 120 por
100 del mismo importe. En las Right Bet, el maximo de la apuesta estara en funciéon del punto
jugado e igual al maximo de las apuestas en las suertes sencillas para 4, 5, 9y 10 o el 120 por
100 de este maximo para 6 y 8. En las Wrong Bet, el m&ximo de la apuesta estara en funcién
del punto jugado, e igual al 125 por 100 del maximo de las apuestas sobre las suertes sencillas
para 6 y 8; al 160 por 100 de este maximo para el 5y 9; y al 220 por 100 para el 4 y 10.

3. Funcionamiento.

El nimero de jugadores que podré ocupar cada mesa de dados no estara limitado. Los da-
dos seran ofrecidos a los jugadores comenzando, al iniciarse la partida, por aquel que se en-
cuentre a la izquierda de los crupieres y después siguiendo el sentido de las agujas del reloj. Si
un jugador rehusa los dados pasaran al jugador siguiente, en el orden previsto. El stickman
pasara los dados al jugador por medio de un bastén, evitando tocarlos, mas que cuando tenga
gue examinarlos, o recogerlos cuando caigan al suelo. el jugador que lance los dados debera
hacerlo inmediatamente después del anuncio de «ya no va mas», y no debera frotarlos ni guar-
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darlos en la mano. El tirador podra pedir que se cambien los dados antes de lanzarlos, pero no
podra hacerlo durante la serie de lanzamientos precisos para alcanzar el nimero designado
como punto, salvo en el caso de que un dado salte fuera de la mesa, cayendo en el suelo, en
cuyo caso se le ofrecerd elegir entre los cuatro dados restantes de la mesa, para terminar la
jugada. Si al término de la misma el dado perdido no se encontrara, se proveera a la mesa de
un nuevo juego de dados, retirando los anteriores. Los dados se lanzaran a lo largo de la mesa,
de tal manera que se detengan dentro de la misma, después de que ambos dados hayan toca-
do el borde opuesto al jugador que los ha lanzado. Los dados deberan rodar y no deslizarse
para que la jugada resulte valida. Si los dados se rompen, se superponen, se montan sobre
una ficha o caen de la mesa o encima del borde de la misma o en el cesto de los dados de
reserva, o si el lanzamiento no ha sido correcto, el stickman anunciard «tirada nula».

El jefe de mesa podra privar a un jugador de su derecho a tirar los dados, si incumple repe-
tidamente las reglas del lanzamiento. Después de un nimero determinado de tiradas, el jefe de
mesa podra acordar el cambio de dados. El stickman anunciara entonces «cambio de dados» y
pondra delante del jugador, con el bastén, los seis dados al servicio de la mesa. el jugador co-
gera dos para lanzarlos y los cuatro restantes seran devueltos, a la vista de los jugadores, a la
caja prevista a estos efectos. No podran hacerse apuestas después del «ya no va mas». el
jugador que tira los dados debera apostar sobre el Win o sobre el Don’'t Win antes de lanzarlos,
pudiendo jugar ademas sobre todas las demas suertes posibles.

10. RULETA DE LA FORTUNA

I. Denominacion.

La ruleta de la fortuna es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el que
los jugadores juegan contra el establecimiento organizador, dependiendo la posibilidad de ga-
nar del movimiento de una rueda que gira.

Il. Elementos de juego.

1. Tapete o pafio de juego.

La ruleta de la fortuna se practica en un tapete, en la que estan marcados los tipos de
apuestas en un numero determinado de espacios que corresponden a los nombres de las dife-
rentes jugadas que el jugador puede escoger para apostar: 24, 15, 7, 4, 2 y figura/s, y sus pre-
mios correspondientes. La mesa llevara una caja para el efectivo, una caja para el anticipo y
otra para recibir las propinas.

2. Rueda giratoria.

Con un diametro no inferior a 150 cm. y estara situada detras de la mesa y a una altura que
sea claramente visible para los jugadores. Contiene dos circulos concéntricos compuestos por
54 casillas separadas entre ellas por dos pivotes rigidos, en los que hay, en el orden, nimero y
la frecuencia correspondientes, los simbolos de las diferentes combinaciones posibles y sus
respectivos premios.

Fijado en un punto vertical sobre el centro de la rueda, existir4 una pieza de cuero, de
plastico o de otro material flexible que llegue hasta el espacio situado entre los pivotes rigidos y
que, al hacer girar la rueda, la friccibn aminore su movimiento circular progresivamente hasta
que finalmente se pare entre los dos pivotes rigidos de una determinada casilla, indicando asi
la combinacion ganadora.

Figura nimero 11. Dibujo de la ruleta y del tapete.
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. El personal.

El personal afecto es el siguiente:

El crupier dirige la mesa, se encarga de anunciar la partida y el periodo de apuestas de los
jugadores, hace girar la rueda, efectla los pagos de las apuestas ganadoras y retira las apues-
tas perdedoras.

Eventualmente, cuando asi se estime por la Direccion de Juego en funcién de las necesida-
des de la partida, podra estar asistido por un auxiliar.

IV. Jugadores.
En cada partida pueden participar un niamero indeterminado de ellos.

V. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles.

Se puede apostar a 24 posiciones, en cuyo caso el ganador empata; apostar 15 posiciones,
pagandose a los ganadores 2 a 1; a 7 posiciones, pagandose 5 a 1; a 4 posiciones, pagandose
10 a 1; a 2 posiciones, pagandose 20 a 1; y en los dos Jocker se paga 45 a 1.

2. Maximo y minimo de apuestas. El maximo y minimo de las apuestas viene fijado dentro
de la banda de fluctuacién autorizada por el érgano directivo competente en materia de juego.

3. Funcionamiento del juego.

El crupier pone en movimiento la rueda impulsandola en el sentido de las agujas del reloj al
tiempo que anuncia a los jugadores «hagan sus apuestas». Antes de que la rueda se detenga,
el crupier podra dar un nuevo impulso al tiempo que anuncia de forma bien audible a los juga-
dores «no va més». A partir de este momento no se admiten ni nuevas apuestas ni que estas
se togquen ni se retiren. Como consecuencia del segundo impulso del crupier, la rueda dara
como minimo cuatro vueltas completas de las cincuenta y cuatro casillas. Las apuestas se rea-
lizan por los jugadores a partir del momento en que el crupier anuncia «hagan sus apuestas».
Estas son colocadas, en forma de fichas, en una de las casillas de la mesa escogida por el
jugador. Toda apuesta depositada tras este aviso es rechazada y el crupier devuelve la ficha al
apostante tardio. Una vez la rueda se ha detenido entre dos pivotes, la pieza que la retiene
sefala una determinada casilla y, por tanto, se anuncia el resultado, diciendo en voz alta la
posicién ganadora. Si la pieza que retiene se para sobre el pivote entre dos casillas o si alguna
persona u objeto obstaculiza el libre movimiento giratorio de la rueda o si la rueda no ha dado
cuatro vueltas completas, la jugada se considera nula, se detiene el juego y se retoma el ciclo
completo de una nueva jugada. Las apuestas ganadoras se pagan de menor a mayor, los ga-
nadores recuperan su apuesta inicial y el crupier retira las apuestas perdedoras. No se admite
la colocacién de apuestas durante el pago de las apuestas ganadoras y la retirada de las per-
dedoras, correspondientes a la jugada previa.

11. POQUER SIN DESCARTE.

|. Denominacion.

El péquer sin descarte es un juego de azar, practicado con naipes, de los denominados de
contrapartida, en el que los jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias com-
binaciones ganadoras.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Al péquer se juega con una baraja, de las denominadas francesas, de 52 cartas. El valor de
las mismas, ordenadas de mayor a menor, es: As, Rey, Dama, Jota, 10, 9,8, 7,6, 5,4, 3y 2. El
As puede utilizarse como la carta mas pequefia delante del 2 o como un As detras de la K.

2. Tapete o pafio juego.

Sera de las mismas medidas y caracteristicas que la de blackjack, con las casillas de
apuestas divididas en dos espacios, uno para la postura inicial y delante otro para la segunda
apuesta y, opcionalmente, otros tantos espacios diferenciados para recoger las apuestas espe-
ciales a que se refiere el apartado el apartado VI de este epigrafe, asi como una abertura para
introducir las propinas.

3. Distribuidor o sabot.

Se estara a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado Il, punto 3.
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Il. Personal.

a) El jefe de mesa. Le corresponde supervisar el juego y resolver los problemas que durante
el transcurso del mismo se le presenten, funciones que se llevaran a cabo sobre cada una de
las mesas.

b) El crupier. Es el que dirige la partida, teniendo como misién la mezcla de las cartas, su
distribucion a los jugadores, retirar las apuestas perdedoras y el pago a los que resulten gana-
dores. El crupier podra disponer de una banqueta o silla adecuada a su actividad.

IV. Jugadores.

1. Sentados.

El nimero de jugadores a los que se permite participar en el juego debe coincidir con el
namero de plazas de apuestas marcadas en el tapete, hasta un maximo de siete. Asimismo,
podran apostar a «ciegas» sobre las casillas vacias o sobre la «<mano» de cualquier otro juga-
dor, y dentro de los limites de la apuesta maxima.

2. Pueden también participar en el juego los jugadores que estén de pie, apostando sobre la
«manox» de un jugador, dentro de los limites de la apuesta maxima. El nUmero maximo de
apuestas por casilla no sera superior a cuatro. En todos los casos, el jugador sentado delante
de cada casilla sera el que mande en la misma y no podra ensefiar sus cartas a los demas
apostantes en su casilla para pedir consejo.

V. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles.

Las combinaciones posibles, ordenadas de mayor a menor, son las siguientes:

a) Escalera real de color. Es la formada por las cinco cartas correlativas mas altas de un
mismo palo (por ejemplo: As, Rey, Dama, Jota y 10, de trébol). Se paga 100 veces la apuesta.

b) Escalera de color. Es la formada por cinco cartas correlativas del mismo palo (ejemplo: 4,
5, 6, 7y 8, de trébol). Se paga 25 veces la apuesta.

c¢) Poéquer. Es el formado por cuatro cartas de un mismo valor (ejemplo: 4 Reyes). Se paga
20 veces la apuesta.

d) Full. Es el formado por tres cartas de un mismo valor y otras dos de igual valor pero dis-
tinto del anterior (ejemplo: 3 sietes y 2 ochos). Se paga 7 veces la apuesta.

e) Color. Es el formado por cinco cartas no correlativas del mismo palo (ejemplo: As, 4,7, 8
y Dama, de trébol). Se paga 5 veces la apuesta.

f) Escalera. Es la formada por cinco cartas correlativas, sin que todas ellas sean del mismo
palo (ejemplo: 7, 8, 9,10 y Jota). Se paga 4 veces la apuesta.

g) Trio. Es el formado por tres cartas de un mismo valor (ejemplo: tres Damas). Se paga 3
veces la apuesta.

h) Doble pareja. Es la formada por dos cartas del mismo valor y otras dos de igual valor pe-
ro distinto del anterior (ejemplo: 2 Reyes y 2 sietes). Se paga 2 veces la apuesta.

i) Pareja. Es la formada por dos cartas de igual valor y las otras tres diferentes (ejemplo: 2
Damas). Se paga una vez la apuesta.

j) Cartas mayores. Cuando no se producen ninguna de las combinaciones anteriores, pero
las cartas del jugador son mayores que las del crupier. Se entiende que las cartas son mayo-
res, atendiendo en primer lugar a la carta de mayor valor, si fueran iguales, a la siguiente y asi
sucesivamente. Se paga una vez la apuesta.

En cualquier caso, el jugador solo ganara las apuestas cuando su combinacion sea superior
a la del crupier, perdiéndola en caso contrario y conservando su apuesta pero sin ganar premio
alguno en caso de empate. Cuando crupier y jugador tengan la misma jugada, ganard la
apuesta quien tenga la combinacién formada por cartas de mayor valor, atendiendo a las si-
guientes reglas: cuando ambos tengan Péquer, ganara aquel que lo tenga superior (ejemplo:
un Péquer de Reyes supera a uno de Damas).

Cuando ambos tengan Full, ganara aquel que tenga las tres cartas iguales de mayor valor.

Cuando ambos tengan Escalera, de cualquier tipo, ganara aquel que tenga la carta de ma-
yor valor.

Cuando ambos tengan Color, ganara aquel que tenga la carta de mayor valor (segun lo des-
crito para las cartas mayores.).

Cuando ambos tengan Trio, ganara aquel que lo tenga formado por cartas de mayor valor
(igual que en el Poquer).



Decreto 56/2015 178

Cuando ambos tengan Doble Pareja, ganara aquel que tenga la pareja formada por cartas
de mayor valor, si coincidiese, se estara a la segunda pareja y, en ultimo caso, a la carta res-
tante de mayor valor.

Cuando ambos tengan Pareja, ganara aquel que la tenga de mayor valor, y si coincidiese se
atendera a la carta de mayor valor (segun lo descrito para cartas mayores).

2. Maximo y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas, deben realizarse
dentro de los limites minimos y maximos por casilla establecidos para cada mesa. El director
de juegos podré establecer los minimos y maximos de las mesas de acuerdo con la banda de
fluctuaciéon que tenga autorizada el casino.

3. Bandas de fluctuacion para la apuesta inicial. La banda de fluctuacién para la apuesta
minima inicial se fijaré en la autorizacion concedida por la Subsecretaria de la conselleria com-
petente en materia de juego, siendo el limite maximo el de 10, 20, 25 é 30 veces su minimo.
Son aplicables a este juego las normas de la ruleta sobre modificacién del minimo y maximo de
las apuestas.

4. Desarrollo del juego.

La extraccion de naipes del deposito, su desempaquetado y su mezcla se atendran a las
normas del Reglamento de Casinos de Juego. Antes de la distribucion de las cartas, los juga-
dores deberan efectuar sus apuestas iniciales dentro de los limites minimos y maximos de ca-
da mesa de juego. Seguidamente el crupier cerrara las apuestas con el «no va mas» y comen-
zard la distribucion de los naipes de uno en uno, salvo que se utilice sabot automético en cuyo
caso se realizara de cinco en cinco, boca abajo, a cada «mano», comenzando por su izquierda
y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, dandose igualmente carta para la banca, hasta
completar la distribucion de las cinco cartas para cada «mano» y para la banca, con la salve-
dad de que la Ultima carta para la banca se dara descubierta.

Los jugadores miran sus cartas y tienen la opcion de continuar el juego («ir») diciendo
«voy», O retirarse del mismo («pasar») diciendo «paso». Los que opten por «ir» deberan depo-
sitar sus cartas en la casilla destinada a la segunda apuesta, momento a partir del cual ya no
podran ser objeto de manipulacion por parte del jugador, y, sobre estas, doblar la apuesta ini-
cial, afladiendo una cantidad doble a esta; los que opten por «pasar» perderan la apuesta ini-
cial, que sera retirada en ese momento por el crupier. Después de que los jugadores se hayan
decidido por «ir» 0 «pasar», el crupier descubre las cuatro cartas tapadas de la banca. La ban-
ca solo juega si entre sus cartas existe, como minimo, un As y un Rey, o0 una combinacién su-
perior; de no ser asi, abonara a cada jugador una cantidad idéntica a la apostada inicialmente
(1 por 1). Si la banca juega, esto es, si tiene, como minimo, un As y un Rey o una combinacion
superior, el crupier comparara sus cartas con la de los jugadores y pagara las combinaciones
superiores a la suya, de acuerdo con lo establecido en el apartado 1 de las reglas del juego
para la segunda apuesta abonando a la par (1 por 1) la postura inicial. los jugadores cuya com-
binacion sea inferior a la del crupier perderan sus apuestas, que seran retiradas en su totalidad
por este. En caso de empate se estara a lo dispuesto en el apartado 1. Cualquier error en la
distribucion de las cartas, bien en el nimero de las mismas o en la aparicion indebida de algu-
na carta descubierta, supondré la anulacién de toda la jugada. Esta prohibido a los jugadores
intercambiar informacién sobre sus cartas o descubrirlas antes de tiempo; cualquier violacion
de esa prohibicién supondra la pérdida de la totalidad de la apuesta. Una vez retiradas las
apuestas perdedoras y abonados los premios a las ganadoras, se dara por finalizada la jugada,
iniciando una nueva.

VI. Opciones de juegos adicionales.

Opcionalmente, el casino podré ofertar las siguientes posibilidades de juego:

a) Carrusel:

De forma adicional a todo el juego de la mesa los jugadores que lo deseen, depositando al
efecto en la casilla destinada a tal fin y antes de comenzar a distribuir las cartas, una apuesta
no superior a la mitad del minimo de la mesa, participar en un carrusel entre todas las mesas.
La participacion en el carrusel habilita al jugador al cobro de premios adicionales, previamente
anunciados, que podran ser en dinero, segun el cuadro de ganancias para el acumulado que a
continuacion se detalla, o en especie por valor equivalente.

Tabla minima de pagos para el acumulado:

Escalera maxima de color 12.000 veces la postura.

Escalera de color 2.000 veces la postura.

Péquer 400 veces la postura.
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Ful 100 veces la postura.

Color 60 veces la postura.

Escalera 30 veces la postura.

Y opcionalmente el Trio 10 veces la postura.

b) Progresivo.

Consiste en una apuesta adicional independiente para los jugadores cuyo objetivo es con-
seguir un premio especial que depende Unicamente de la jugada que obtenga el jugador y del
importe acumulado por el progresivo en aguel momento, previa la deduccién autorizada a favor
del establecimiento. Para jugar al progresivo, cada jugador debe depositar una cantidad desti-
nada a esta finalidad. Asimismo, puede existir un progresivo comun a varias mesas. El desarro-
llo de esta modalidad de juego ha de estar expuesta en un lugar visible de la mesa y debe indi-
car las combinaciones que comportan premio y su importe. Las combinaciones que posibilitan
la obtencién del progresivo son: escalera real que obtiene el acumulado de todas las mesas, y
escalera de color que obtiene un 10 por ciento del acumulado. El importe de la apuesta del
progresivo no puede ser superior a la mitad de la apuesta minima de la mesa.

¢) Comprar una carta adicional.

Existe otra posibilidad de juego que consiste en el descarte de un solo naipe. Se compra es-
ta carta a la banca por la misma cantidad que la apuesta inicial del jugador interesado en el
descarte. Para ello, en el momento que le corresponda el turno de juego al jugador interesado,
este depositara el naipe descartado juntamente con la misma cantidad de su apuesta inicial,
que le daré derecho a recibir una carta adicional.

Las opciones de juegos adicionales de carrusel y progresivo seran incompatibles con la op-
cion de juegos adicionales de compra de carta adicional, de manera que si un jugador realiza la
apuesta al carrusel o al progresivo y posteriormente quiere optar a la compra de una carta adi-
cional, la apuesta efectuada a esta Ultima determinard de forma automatica la pérdida de la
apuesta realizada previamente al carrusel o al progresivo.

12. POQUER DE CONTRAPARTIDA EN LA VARIEDAD DE POQUER «TRIJOKER».

|. Denominacion.

El Trijoker es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de contrapartida,
en que los jugadores juegan contra el establecimiento organizador, dependiendo la posibilidad
de ganar de conseguir unas combinaciones de cartas determinadas. Se establece la jugada
minima para ganar en pareja de J.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en el juego del Black-
jack o Veintiuno de 52 cartas. El valor de aquellas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J,10,9,8,7,6,5,4,3y 2.

2. Distribuidor o sabot.

De optarse por su puesta en uso se estara a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado Il, pun-
to 2. La distribucién con sabot automatico podra efectuarse de tres en tres cartas, en cuyo caso
el crupier «quema» la primera carta o la mas proxima al tapete.

3. Tapete o pafio de juego.

Seréa de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Blackjack, con siete espacios
separados para los jugadores. Cada espacio tiene tres casillas para efectuar las apuestas, de
las cuales al menos dos estan numeradas con las referencias 1 y 2. Ademas tiene dos casillas
diferenciadas para colocar las dos cartas comunes a todos los jugadores, y una abertura para
introducir las propinas.

lll. Personal.

1. Jefe de mesa.

Le corresponde supervisar el juego y resolver los problemas que durante el transcurso del
mismo se le presenten, funciones que se llevaran a cabo sobre cada una de las mesas, si bien
podran simultanearse sobre grupos de mesas contiguas y homogéneas sin que el nimero total
de mesas a su cargo pueda exceder de cuatro.
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2. Crupier.

Tiene la banca y dirige la partida. Ademas, tiene encomendada la funcion de barajar las car-
tas, la distribucion de estas a los jugadores, la retirada de las apuestas perdedoras y el pago de
las ganadoras. Anuncia también las distintas fases del juego y efectla el cambio de dinero en
efectivo por fichas a los jugadores.

IV. Jugadores.

Podran participar un maximo de siete jugadores y cada jugador solo podra jugar en una ca-
silla. Est& prohibido ensefiar sus cartas a los demas jugadores, o comentarles su jugada, mien-
tras dure la mano. No se admite la participacion de jugadores que se encuentren de pie en
torno a la mesa.

V. Reglas del juego.

Las combinaciones posibles del juego, ordenadas de mayor a menor valor, son las siguien-
tes:

a) Escalera real de color. Es la formada por las cinco cartas de mayor valor de un mismo pa-
lo en el siguiente orden correlativo: As, K, Q, Jy 10.

b) Escalera de color. Es la formada por cinco cartas del mismo palo, en orden correlativo,
sin que este coincida con las cartas de mayor valor.

¢) Poquer. Es la combinacion de cinco cartas que contiene cuatro cartas de un mismo valor.

d) Full. Es la combinacion de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valor y
otras dos del mismo valor y distinto al de las anteriores.

e) Color. Es la combinacion formada por cinco cartas no correlativas del mismo palo.

f) Escalera simple. Es la combinacion formada por cinco cartas, en orden correlativo y de
distinto palo.

g) Trio. Es la combinacion formada por tres cartas del mismo valor y las otras dos sin formar
pareja.

h) Doble pareja. Es la combinacion de cinco cartas que contiene dos cartas del mismo valor
y otras dos de igual valor, pero distinto del de las anteriores.

i) Pareja. Es la combinacién de cinco cartas que contiene dos cartas de igual valor que tie-
nen que ser, como minimo, 10.

La tabla de pagos, en orden ascendente, es la siguiente:

a) Pareja de 10 o mayor: 1 a 1.

b) Doble pareja: 2 a 1.

¢) Trio: 3a 1.

d) Escalera simple: 5 a 1.

e) Color:8al.

f) Full: 11 a 1.

g) Poquer: 50 a 1.

h) Escalera de color: 200 a 1.

i) Escalera real de color: 1000 a 1.

VI. Maximos y minimos de las apuestas.

1. Normas generales.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas del casino de jue-
go, deberan realizarse dentro de los limites minimos y maximos establecidos para la mesa. Se
entiende que el minimo y maximo es para cada una de las tres casillas de cada jugador. El
director de juegos del casino podra fijar los limites minimos y maximos de las apuestas segun
la banda de fluctuacién que tenga autorizada por la Subsecretaria de la conselleria competente
en materia de juego.

2. Bandas de fluctuacién.

Las bandas de fluctuacion para la apuesta inicial tendran como limite maximo el de 10 a 30
veces el minimo establecido en las bandas recogidas en las correspondientes autorizaciones
de funcionamiento.

VII. Desarrollo del juego.

1. Extraccion y distribucion de naipes.

La extraccion de naipes del deposito, el desempaquetado y la mezcla de los mismos se
atendran a las reglas contenidas en la normativa aplicable en el Reglamento de Casinos de
juego.
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2. Intervalo de apuestas.

Después de haber mezclado los naipes, el crupier propondra a los jugadores que hagan sus
apuestas. Cada jugador debera efectuar tres apuestas iguales, una en cada una de las tres
casillas dispuestas en su departamento. Cuando las apuestas estén efectuadas y el crupier
haya anunciado el «no va mas», este comenzara a repartir los naipes cubiertos, uno por uno y
alternativamente a los jugadores y comenzando por su izquierda. Seguidamente, colocara un
naipe cubierto en la casilla situada enfrente de ély a su izquierda. A continuacién, repartira un
segundo naipe cubierto a cada jugador, y colocara otro naipe cubierto en la casilla situada a su
derecha. Repartira después un tercer naipe cubierto a cada jugador. Si se descubriera por error
uno de los naipes de los jugadores, la mano continuaré normalmente. Si se descubriera uno de
los dos naipes comunes para todos los jugadores y situados delante del crupier, se continuara
la jugada normalmente, a excepcion de que sea una J 0 mayor, en cuyo caso, se anulara la
mano completa. Después de que cada jugador haya visto sus cartas y a medida que le corres-
ponda su turno, tiene la opcién de retirar la apuesta nimero 1 o dejarla en juego. Cuando todos
los jugadores hayan decidido el destino de su apuesta numero 1, el crupier descubre la carta
situada en la casilla a su izquierda. Esta carta es comn para todos los jugadores y forma parte
de la mano de cada uno de ellos. Después de conocer el valor de la primera carta comun, cada
jugador puede retirar su apuesta nimero 2 o dejarla en juego, independientemente del destino
de la primera apuesta. A continuacion, el crupier descubre la segunda carta situada en la casilla
de su derecha. Esta carta es también comun para todos los jugadores y forma parte de sus
respectivas combinaciones. Hasta este momento, los jugadores deben tener una, dos o tres
apuestas en juego, dependiendo de sus decisiones anteriores.

3. Desenlace de la jugada.

Segun la tabla de pagos que se hallard expuesta en cada una de las mesas, el crupier pro-
cede a pagar cada una de las apuestas ganadoras en la proporcion establecida y a cobrar las
perdedoras, comenzando por su derecha. el jugador que aun tenga tres apuestas en juego y
gane la jugada, cobrarda la proporcion establecida en cada una de sus tres apuestas. Si su ju-
gada no es ganadora, perderd las apuestas en juego. Al finalizar, el crupier retirara las cartas,
comprobando las mismas. Al finalizar la jornada, el jefe de mesa anunciara «las tres Gltimas
jugadas».

VIIl. Reglas comunes.

1. Errores.

Cualquier error que se produjese durante la distribucién de las cartas, en el nimero de las
mismas o bien en la aparicion indebida de alguna carta descubierta, supondra la anulacion de
toda la jugada, salvo lo especificado en el apartado VII.2 de este epigrafe. Las cartas deberan
permanecer en todo momento sobre la mesa.

2. Prohibiciones.

Queda prohibido a los jugadores intercambiar informacion sobre las cartas, descubrirlas an-
tes de tiempo o pedir consejo sobre las jugadas.

13. POQUER DE CIRCULO: NORMAS GENERALES Y COMUNES
A LAS DIFERENTES VARIEDADES.

|. Denominacion.

El péquer de circulo es un juego de cartas de los denominados de circulo porque enfrenta a
varios jugadores entre si. El objetivo del juego es alcanzar la mayor combinacion posible con
una serie de cartas.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de caracteristicas similares a las utilizadas en el juego de blackjack
o0 veintiuno, de 52 cartas. El valor de las mismas ordenadas de mayor a menor es: As, K, Q, J,
10,9,8,7,6,5, 4,3y 2. El As puede ser utilizado como la carta més pequefia delante de la
menor con que se juegue o como As detras de la K.

2. Tapete o pafio de juego.

Es de forma ovalada por uno de sus lados y con un ligero entrante en el lado contrario des-
tinado a acoger al crupier. El tapete tiene una serie de espacios o departamentos separados y
numerados a partir de la izquierda del crupier que lleva el nimero 1, con excepcion del péquer
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sintético y del poquer cubierto de 5 cartas con descarte en los que el nimero 1 quedara a la
derecha del crupier. Cada departamento dara acogida a un jugador sentado.

El tapete debe tener las siguientes aberturas o ranuras: una a la derecha del crupier para
las deducciones en beneficio de la casa, llamada pozo o cagnotte y otra, a la izquierda, para
introducir las propinas, y una tercera para introducir el efectivo procedente de la venta de fichas
a los clientes.

3. Distribuidor o sabot.

Se estara a lo dispuesto en el epigrafe 03. Apartado I, punto 3.

4. Beneficio.

El beneficio del establecimiento se podra obtener eligiendo uno de las dos opciones que se
describen a continuacion:

a) Un porcentaje sobre el bote que, en ningln caso superara el 5 %, y que se aplicara en
cada uno de los intervalos de apuestas.

b) Un porcentaje que oscilara entre el 10 y el 20 % del maximo de la mesa o del resto, por
sesion, segun la modalidad de péquer que se juegue. Se entiende por sesion, una hora de
juego mas las dos ultimas manos. La direccién de juego del casino fijara previamente la dura-
cion de cada partida y lo hara publico a los jugadores. En el caso de que el casino no utilice
esta facultad, la duracién de la partida tiene que ser, como minimo, la necesaria para que cada
jugador que inicia la partida pueda tener la mano en dos ocasiones.

lll. Personal.

Cada mesa de juego tendra permanentemente a su servicio un crupier. La zona donde se
desarrolle el juego esta controlada por un Jefe de sector o equivalente y, ademas, puede haber
un cambista para diversas mesas.

1. Jefe de sector o equivalente.

Es el responsable del desarrollo correcto del juego. Actia como delegado de la direccion del
casino, le corresponde resolver cualquier conflicto planteado en las mesas de juego y llevara
una relacion de jugadores que deseen ocupar las plazas que puedan quedar vacantes.

2. Crupier.

Sin perjuicio de las funciones que mas adelante se le atribuyen, tendrd encomendadas las
siguientes: efectuar operaciones de cambio; recuento, mezcla y reparto de las cartas a los ju-
gadores; anuncio en voz alta de las distintas fases del juego y actuaciones de los jugadores;
célculo e ingreso del beneficio correspondiente al establecimiento introduciéndolo en la ranura
que para dicho fin existe en la mesa; introduccion de las propinas en la ranura de la mesa des-
tinada a tal efecto; control del juego y vigilancia para que ningun jugador apueste fuera de tur-
no; custodia y control de la suma que constituye el bote y el pago del mismo. Igualmente resol-
vera a los jugadores las dudas sobre las reglas a aplicar en cada momento de la partida y en el
caso de que tenga problemas con algun jugador se lo debe comunicar al Jefe de sector o equi-
valente.

3. Cambista. Caso de que la direccién lo considere necesario, podra haber una persona que
atendera a las distintas mesas y cuya funcion serd cambiar dinero por fichas.

IV. Jugadores.

Frente a cada uno de los espacios o departamentos de la mesa de juego solo se podra sen-
tar un jugador. La superficie de los espacios podra ser utilizada para depositar las fichas y man-
tener, en su caso, las cartas.

Al comienzo de la partida se sortearan los puestos.

Si la partida ya estd iniciada sera el Jefe de sector o equivalente quien asigna el puesto en
la mesa si hay plaza libre.

A peticién propia un jugador puede descansar dos jugadas o manos sin perder el puesto en
la mesa.

V. Prohibiciones.

Esta totalmente prohibido que un jugador abandone la mesa de juego dejando encargado a
otro jugador que le realice e iguale las apuestas, pues cada jugador juega por si mismo y no se
permiten las actuaciones siguientes:

a) El juego por parejas ni siquiera temporalmente.

b) Jugarse el bote conjuntamente.

¢) Repartirse el bote voluntariamente.

d) La connivencia entre jugadores.
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e) Comprar o afiadir fichas al resto para aumentarlo, una vez que se ha iniciado la jugada.
f) Prestarse dinero entre jugadores.
g) Guardarse las fichas de su resto.
h) Retirar las cartas de la mesa o alejarlas de la vista del crupier y de los demasjugadores.

VI. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles.

Los jugadores solo pueden hacer uso de las combinaciones que se describen a continua-
cion:

a) Escalera de color real: es la formada por las cinco cartas correlativas mas altas de un
mismo palo (As, K, Q, Jy 10).

b) Escalera de color: es la formada por cinco cartas correlativas de un mismo palo, sin que
esta coincida con las cartas mas altas (ejemplo: 6, 7, 8, 9, y 10).

¢) Poquer: es la combinacién de cinco cartas que contiene cuatro cartas de un mismo valor
(ejemplo: cuatro K y un 6).

d) Full: es la combinacion de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valor y otras
dos también distintas de igual valor (ejemplo: tres 8 y dos 7).

e) Color: es la combinacion formada por cinco cartas no correlativas de un mismo palo
(ejemplo: 5, 7, 10, Q y As de tréboles).

f) Escalera: es la combinacién formada por cinco cartas correlativas de distintos palos.

g) Trio: es la combinacion de cinco cartas que contiene tres cartas del mismo valor y las 2
restantes sin formar pareja (ejemplo: tres 8, un 7 y un 2).

h) Figuras: es la combinacién formada por cinco cartas que deben ser As, K, Q, 0 J. Esta
combinacion solo se utiliza en las variedades de péquer cubierto.

i) Doble pareja: es la combinacién formada por cinco cartas que contiene dos parejas de
cartas de distinto valor (ejemplo: dos 6, dos J y un As).

j) Pareja: es la combinacion de cinco cartas que contiene dos cartas del mismo valor (ejem-
plo: dos 4, un 6, un 9 y un As).

k) Carta mayor: cuando una jugada no tiene ninguna de las combinaciones anteriores, gana
el jugador que tenga la carta mayor.

En las variantes de poquer que se jueguen con menos de 52 cartas, el color es mas impor-
tante que el Full.

2. Empates.

Cuando diversos jugadores tienen péquer, gana el que lo tiene de valor superior (ejemplo:
un péquer de K supera a uno de Q).

Cuando diversos jugadores tienen Full, gana el que tiene las tres cartas iguales de valor
mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen escalera, de cualquier tipo, gana el que tiene la carta de
valor mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen color, gana el que tiene la carta de valor mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen trio, gana el que lo tiene formado por las cartas de valor
mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen figuras, gana el que tiene la pareja mas alta, y si coinci-
de, se considera la carta de valor mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen doble pareja, gana el que tiene la pareja formada por las
cartas de valor mas alto; si coincide, se considera la segunda pareja, y en ultimo lugar, la carta
gue queda de valor mas alto.

Cuando diversos jugadores tienen pareja, gana el que la tiene de valor mas alto y, si coinci-
de, se considera la carta de valor mas alto de las restantes.

3. Minimos y maximos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas, deben realizarse
dentro de los limites minimos y méximos dentro de la banda de fluctuacién que para el resto
inicial que tenga autorizados el casino para la modalidad de péquer que se juegue, sin qu para
dicha banda pueda ser superior el maximo a diez veces el minimo de esta.

La apuesta minima no podra ser de una cuantia superior al 10 % del resto inicial y el maxi-
mo de la mesa depende de la modalidad de poquer que se juegue.

a) Normas generales sobre estos limites.

La cuantia del resto inicial y de las reposiciones sera fijado por la Direccion de Juego del
casino dentro de la banda de fluctuacién para el resto inicial que tenga autorizado, la reposicion
minima no podra ser nunca de mayor cuantia que el resto inicial.
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b) Apuestas obligatorias.

Son aquellas apuestas previas al reparto de las cartas, pudiendo optar la Direccién de juego
entre las siguientes formulas, dependiendo de la modalidad de péquer:

1. Ante. Apuesta establecida dependiendo de la modalidad de poquer que se juegue, obliga-
toria para el jugador, que deben hacer todos los jugadores que deseen recibir cartas. Su cuant-
ia no podra ser superior a la mitad del minimo de la mesa.

2. Ciegas (Pequefia Ciega y Gran Ciega). Apuesta obligatoria para el jugador que se reali-
zara antes de recibir cartas, dependiendo de la modalidad de péquer que se juegue.

¢) Limites de apuesta. Se puede jugar con tres limites diferentes:

c.1. Limitado o «Limit». El nUmero de incrementos esté limitado en cada ronda, no pudién-
dose subir la apuesta en mas de tres ocasiones, a excepcion de cuando quedan dosjugadores,
en ese caso el numero de incrementos sera ilimitado. La cuantia de dichos incrementos viene
marcada por la apuesta minima operativa dentro de la banda de fluctuacién autorizada para la
mesa durante los dos primeros intervalos de apuestas, y por el doble de esta en los restantes.
Por tanto la cantidad maxima que podra llegarse a apostar en una ronda sera la resultante de
multiplicar por cuatro la apuesta minima con el limite bajo y el doble de esta con el limite alto. El
incremento efectuado por un jugador restado, si no supera la mitad de la apuesta anterior, no
generara un nuevo incremento.

c.2. Bote Limitado o «Pot limit». La apuesta maxima que un cliente puede realizar depende
del instante en que se produzca, si es al iniciar una ronda de apuestas sera el total de dinero
que haya en el bote y si lo hace una vez abierta, la cantidad resultante de multiplicar por dos la
apuesta precedente y afiadirle la cuantia total del bote. El nimero de incrementos es ilimitado.

c¢.3. Sin limite o «No limit». No existe limite para la apuesta maxima, ni para el nimero de
incrementos. La apuesta minima no podra ser inferior al minimo operativo dentro de la banda
de fluctuacion autorizada.

Tanto en él «Sin limite» como en el «Bote limitado», todas los incrementos de apuestas
tendran que ser como minimo por el doble de la postura anterior, a excepcién de aquellas que-
sean realizadas por jugadores que fueran restados, en este caso se admitiran, pero solo gene-
rardn nuevos incrementos si superan la mitad de la apuesta anterior.

d) Normas especiales.

El director del casino, dentro de los limites autorizados, puede variar el limite de la apuesta
de la apuesta de una mesa una vez puesta en funcionamiento con previo anuncio a los jugado-
res.

VII. Desarrollo del juego.

Es condicion indispensable para que la partida pueda comenzar que haya en la mesa de
juego como minimo cuatro jugadores, nimero que deberd mantenerse a lo largo de toda la
partida.

Al inicio de cada sesién se sortean los puestos de los jugadores. Si la partida ya esta inicia-
da sera el Jefe de sector o equivalente quien asigne el puesto en la mesa, si hay plaza libre.

1. Reparto de cartas.

Al principio de cada partida el crupier debe sefialar claramente con una pieza redonda (mar-
ca o botoén) quien tiene la mano, colocandola delante del jugador. La mano ira rotando en el
sentido de las agujas del reloj cada vez que procede un nuevo reparto de cartas, con excepcion
de la modalidad de poquer sintético y del péquer cubierto de 5 cartas con descarte, que se
realizara en sentido contrario a las agujas del reloj.

El crupier debe comprobar que estan la totalidad de las cartas que componen la baraja y ba-
rajarlas, al menos tres veces, de forma que no sean vistas por los jugadores, con el siguiente
orden: mezclar (tipo Chemin de fer)-agrupar-barajar.

Alos jugadores que les corresponda por turno la «marca» o «boton» deberan realizar pre-
viamente, las apuestas que segun la modalidad de péquer le corresponda. Acto seguido, el
crupier repartira las cartas, sin que ningun jugador puede ver sus cartas hasta que el dltimo
jugador haya recibido todos los naipes que le correspondiesen.

Si en el momento de cortar queda al descubierto alguna carta del mazo se debe volver a ba-
rajar.

Al realizar el corte se deben cumplir las siguientes condiciones:

a) Usar una sola mano.

b) La direccién del corte debe ser recta y alejandose del cuerpo.

¢) La mano libre no puede tocar la baraja hasta que, después del corte, los montones de
cartas se hayan reunido otra vez.
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d) La mano libre no debe obstaculizar la vista a los jugadores de tal forma que no puedan
ver el procedimiento de corte.

El crupier debe tener cuidado al dar las cartas de que no sean vistas por los otros jugado-
res. Por ello, al repartirlas, no puede levantarlas sino deslizarlas sobre la mesa.

2. Intervalos o turnos de apuestas.

Acto seguido se inician las apuestas y el crupier va indicando a quien le corresponde apos-
tar, segun la variante del péquer de que se trate. Todas las apuestas se retnen en un lugar
comun llamado bote.

Al llegar el turno de las apuestas los jugadores tienen las siguientes opciones:

a) «Retirarse» y salir del juego, para lo cual debe dar a conocer su intencion, cuando sea su
turno, poniendo las cartas encima de la mesa alejandolas lo méas posible de las cartas que se
estan usando en el juego. En este caso el crupier retira sus cartas, las cuales no deben ser
vistas por nadie.

Cuando un jugador se retira no puede participar en el bote, renuncia a todas las apuestas
que haya realizado y no puede expresar ninguna opinién sobre el juego ni mirar las cartas de
los otros jugadores.

b) «Pasar». Cualquier jugador al que le ha llegado el turno de apostar y decide no hacerlo,
tendra que decir «paso» siempre y cuando ningUn jugador anterior haya realizado una apuesta
durante ese intervalo de apuestas. Cualquier jugador que esté participando en el juego puede
reservarse hasta que alguno de los jugadores decida apostar, en cuyo caso para seguir partici-
pando en el juego tiene que cubrir la apuesta o subirla si lo desea.

¢) «Cubrir» la apuesta metiendo en el bote el niUmero suficiente de fichas para que el valor
que representen dichas fichas sea igual a la de cualquier otro jugador pero no superior.

d) «Subir» la apuesta metiendo en el Bote el nimero de fichas suficientes para cubrir la
apuesta e incluyendo algunas fichas més para superar la apuesta, lo que dara lugar a que los
jugadores, situados a su derecha, realicen alguna de las acciones anteriormente descritas De-
pendiendo de la variedad de poquer y en cada intervalo de apuestas, el nimero de veces que
un jugador puede realizar una subida puede estar limitado; pero en el caso de que solo existan
dos jugadores no hay limite al nimero de veces.

Al final de las apuestas todos los jugadores que permanezcan en juego («activos») deben
haber puesto el mismo valor de fichas en el bote.

Si al finalizar el turno de las apuestas solo hay un jugador que ha realizado una apuesta y
todos los demas han pasado, gana automaticamente la mano y se lleva el bote sin necesidad
de ensefiar sus cartas.

Antes de realizar la apuesta, cada jugador puede reunir sus fichas dentro del espacio de la
mesa que le corresponde. Se considera que un jugador ha realizado la apuesta cuando trasla-
da las fichas mas alla de la linea que delimita su espacio o, en situaciones poco claras, desde
el momento en que el crupier introduce las fichas en el bote y no ha habido objeciones por par-
te del jugador.

Un jugador no puede realizar una apuesta, ver la reaccién de los demas jugadores y subir la
apuesta. Las apuestas deben realizarse de una forma clara e inmediata, sin simular dudas
respecto a dicha jugada.

Los jugadores que estén jugando la mano deben hablar solamente lo estrictamente necesa-
rio y, ademas, en cada intervalo de apuestas no pueden realizarlas como si tuvieran la maxima
combinacion con intencién de confundir y engafar a los demas jugadores. Caso de que alguno
de los jugadores actuase de la forma anteriormente descrita le sera llamada la atencion por el
crupier y, si reincide, el Jefe de sector decidira de forma irrevocable sobre su participacion o
continuacion en la partida.

Los jugadores deben disponer del dinero suficiente en fichas para terminar la mano. Si no lo
tuvieran jugaran en proporcion a la cantidad apostada.

El crupier debe mantener las cartas eliminadas y los descartes bajo control; ningin jugador
est4 autorizado a verlos durante la partida. Las demas cartas que tiene el crupier para repartir
deben estar juntas y ordenadas durante todo el juego salvo en el momento del reparto.

El crupier debe mantener la baraja en una posicién lo mas horizontal posible, sin realizar
desplazamientos con ella y la parte superior de la misma debe estar siempre a la vista de los
jugadores. Cuando no tenga la baraja en la mano debe protegerla poniendo una ficha del bote
encima.
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3. Pagos de las combinaciones ganadoras.

Una vez que las apuestas han sido igualadas, en el dltimo intervalo de apuestas, cada juga-
dor que previamente no se haya retirado debe mostrar sus cartas de modo que pueda verse la
combinacion que tiene para establecer la combinacién ganadora.

El jugador que haya hecho la Ultima apuesta mostrara las cartas en primer lugar y a conti-
nuacién y por turno los restantes jugadores empezando por la derecha del jugador que las
haya descubierto en primer lugar.

Si al jugador que correspondiéndole ensefiar las cartas renunciase al bote y tirase sus car-
tas boca abajo no se le obligar4 a ensefiarlas a no ser que los jugadores que intervengan en la
mano o el Jefe de sector pidieran verlas.

No es necesario que un jugador diga la combinacién que tiene al mostrar las cartas ni tam-
poco se tiene en cuenta lo que haya dicho pues es el crupier quien establece el valor de las
combinaciones descubiertas e indica cual es el jugador con la combinacién mas alta y, si es el
caso, corrige las combinaciones que hayan sido erréneamente anunciadas por los jugadores.

Una vez que todos los jugadores han podido ver las cartas de la mano ganadora, el crupier
recogera las cartas de las combinaciones perdedoras y la ganadora solo sera retirada cuando
el crupier le haya entregado el bote.

En el caso de que haya combinaciones del mismo valor, el crupier repartira el bote entre los
distintos jugadores que tengan la misma combinacién, en proporcién a sus respectivos restos.

Ningun jugador puede influir o criticar el juego que realice otro.

No se permite que haya personas ajenas al juego mirando el desarrollo de la partida, salvo
el personal del casino debidamente autorizado.

Las cartas que da el crupier durante la mano solo se mostrardn cuando el crupier lo indique
al final de la jugada.

Solamente los jugadores pueden ver sus cartas cubiertas y son responsables de que nadie
mas las vea.

Si en el producto de la particién hubiera una ficha sobrante esta corresponderia al jugador
que hubiera realizado el Gltimo envite.

Constatandose por el crupier que todos los jugadores han podido ver las cartas de la mano
ganadora, y que han manifestado su conformidad con esta, entregara el bote al ganador y re-
cogera las cartas para iniciar una nueva mano. Una vez comenzado el nuevo reparto, no se
admitirdn reclamaciones sobre la mano anterior.

VIII. Errores e infracciones en el juego.

1. Errores en el reparto.

En general, si durante el reparto de las cartas se dan algunos de los casos que mas abajo
se indican, se considera que ha habido error en el reparto y todas las cartas son recogidas por
el crupier que inicia la mano de nuevo. Los casos que se tienen en cuenta son:

a) Si los jugadores no reciben las cartas en el orden normal.

b) Si un jugador recibe menos cartas de las debidas y no se puede corregir el error antes de
comenzar las apuestas.

¢) Si un jugador recibe mas cartas de las debidas y no se puede corregir el error antes de
comenzar las apuestas.

d) Si al comenzar la mano un jugador recibe una carta que no le corresponde y se tiene
constancia de que la ha visto.

e) Si hay mas de una carta boca arriba en la baraja.

f) Si se descubre que faltan una o mas cartas en la baraja.

g) Si se descubre que la baraja es defectuosa.

h) Si, al comenzar el reparto, se descubriera uno de los dos primeros naipes.

2. Errores del crupier.

a) Si el crupier anuncia una mano de modo equivocado, se considera que las cartas hablan
por si mismas, y se tiene en cuenta la combinacién de cartas existente sobre la mesa.

b) Si el crupier, en el reparto de las cartas, le da cartas a un jugador ausente no se conside-
ra error en el reparto. En el caso de que el jugador no llegue cuando le toca su turno se retira
su mano y deja de jugar.

c) Si el crupier, en el reparto de las cartas, le da cartas a un jugador que no va a jugar la
mano o0 a un sitio que se encuentra vacio, no se considera un error en el reparto sino que el
crupier da las cartas normalmente, incluido dicho espacio vacio y cuando termina recoge las
cartas.
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d) En el caso de que el crupier, accidentalmente, se llevara todas o alguna de las cartas de
un jugador, estando estas protegidas y las mezclara con los descartes, la mano le sera anulada
y al jugador se le devolvera todo el dinero que hubiera apostado en esa mano.

3. Errores del jugador.

a) El jugador debe tomar todas sus decisiones con caracter inmediato con el fin de no re-
trasar el desarrollo de la partida; caso contrario sera advertido por el crupier.

b) Si un jugador al apostar mezcla sus cartas con los descartes, creyendo que no han ido
mas jugadores a igualar su apuesta, pierde el bote salvo que el crupier o el Jefe de sector pue-
dan reconstruir la mano sin lugar a dudas. Como norma general se debe intentar siempre re-
construir la mano y por consiguiente jugar el bote.

¢) Si un jugador para cubrir una apuesta mete en el bote un nimero insuficiente de fichas no
tiene derecho a retirarlas; solo podra afiadir las precisas para igualar la apuesta.

d) Si un jugador mete en el bote una ficha por importe superior al necesario, sin anunciar la
subida de la apuesta, se considera que cubre solo la apuesta y se le devuelve la cantidad que
ha puesto de mas.

e) Si un jugador por error descubre sus cartas, el juego sigue siendo valido.

f) Si uno o varios jugadores, al repartir las cartas, no han puesto el «ante» en el bote se
considera que la mano es valida y deben poner el «ante» si quieren participar en la mano. En el
caso de que no sea posible determinar quiénes son los jugadores que no han puesto la apues-
ta inicial se juega la mano con un bote reducido.

g) Si un jugador pone en contacto, voluntaria o involuntariamente, sus cartas con las de otro
jugador le serd anulada su mano asi como la del otro jugador.

h) Si a un jugador se le pasa el turno de apostar debe ponerlo en conocimiento del crupier
inmediatamente. El Jefe de sector analizara la situacién y tomard la decisién oportuna la cual
tendra caracter irrevocable.

i) Para mantener el derecho a apostar, un jugador deberé avisar al crupier antes de que
hayan actuado dos jugadores después de él.

j) Cada jugador es responsable de recibir el nimero de cartas correctas. Si después de la
accion de dos jugadores, algun otro descubre que no tiene el nUmero de cartas correctas, per-
dera el dinero apostado y su mano se declarara nula.

k) Si ya iniciada la mano, o en los descartes, se le descubre una carta al jugador por su
causa, esta sera mostrada a todos los jugadores y la mano se finalizara sin perjuicio para el
resto de los jugadores.

I) Los jugadores son responsables de sus apuestas, si un jugador anuncia una accion y no
conocia la cantidad correcta, debe efectuar la apuesta de todas formas. Si el error ha sido del
crupier que ha informado de una cantidad incorrecta, el jugador podra modificar su apuesta.

IX. Variedades del péquer de circulo.

Las distintas variedades de péquer de circulo responden a los principios expuestos en los
apartados precedentes de este epigrafe. Estas variedades de péquer de circulo recogidas en
este Catélogo son la variedades de poquer cubierto de 5 cartas con descarte y las cinco varie-
dades de poquer descubierto siguientes: Seven Stud Poker, Omaha, Hold’em, Five Stud Poker
y péquer sintético.

Las normas especificas de cada una de las variedades de péquer citadas en este apartado
se recogen en los apartados siguientes de este epigrafe y, en todo lo no previsto de forma es-
pecifica, se regularan por las referidas normas generales contenidas en los apartados | a VIII
de este epigrafe.

13.1. POQUER CUBIERTO DE 5 CARTAS CON DESCARTE.

El péquer cubierto de 5 cartas con descarte es un juego de cartas de los llamados de circulo
que enfrenta a variosjugadores entre si. El objeto del juego es alcanzar la mayor combinacion
posible con cinco cartas, una vez realizado un solo descarte de un maximo de 4 cartas. el ju-
gador, también tendr& la opcién de no realizar descarte alguno.
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I. Elementos de juego.

Naipes.

Se juega con una baraja de 52 cartas de similares caracteristicas de las utilizadas en las
otras modalidades de péquer. Dependiendo del nimero de jugadores se podra jugar con 52,
48, 44, 40, 36 0 32 cartas.

Il. Minimos y maximos.
En el limite de apuesta «Sin Limite» el minimo no puede ser menor al establecido dentro de
la banda de fluctuacién autorizada, no existe limite para la apuesta maxima.

lll. Reglas del juego: desarrollo del juego.

1. Reparto de cartas.

Antes de procederse a la distribucion de las cartas por el crupier, el jugador que tenga la
mano debera abrir al menos con apuesta minima.

Existird una apuesta denominada ciega que consiste en realizar una apuesta que sera, co-
mo minimo, el doble que la apertura; la ciega que resultase de mayor cuantia tiene la opcién
de, en su turno, volver a subir la apuesta y tener el derecho hablar en el dGltimo lugar en el turno
de apuestas. La ciega solo es valida antes de que el crupier distribuya las cartas.

Efectuadas las operaciones anteriores, el crupier procedera al reparto de las cartas a los ju-
gadores, comenzando por el jugador que ostente la mano y siguiendo el sentido contrario a las
agujas del reloj, repartira 5 cartas cubiertas a cada jugador y conservara el resto del mazo en
su mano.

Finalizado el reparto de cartas, dirigiéndose al jugador que este a la derecha del jugador
que tenga el derecho de hablar el Ultimo en el turno de apuestas, anunciara «Usted habla», y
asi sucesivamente a cada uno de los jugadores.

2. Intervalos o turnos de apuestas.

Los jugadores dispondran de dos turnos de apuestas:

a) Cuando recibe sus cinco primeras cartas. En estos momentos se inicia el primer intervalo
de apuestas, hablando en primer lugar el jugador que ostentara la mano.

b) Después de realizar el descarte. Entonces se inicia el segundo y Ultimo intervalo de
apuestas, hablando en primer lugar el jugador que realizarse el Gltimo envite.

Las apuestas deberan realizarse de una forma clara e inmediata, sin simular dudas respecto
a la jugada en si.

Los jugadores tendran derecho a un solo descarte de un maximo de cuatro cartas y un
minimo de ninguna, en cuyo caso anunciara en voz alta que esta «servido».

El jugador que se descarte de cuatro naipes recibira primero tres cartas y una vez el resto
de jugadores restituyan sus descartes, recibira su cuarta carta.

Si una vez distribuidas las primeras cinco cartas a los jugadores no hubieran suficientes
naipes para cubrir los descartes, una vez repartidas las cartas que quedasen en el mazo, el
crupier utilizara los descartes de todos los jugadores para completar la mano; con la Unica ex-
cepcion de que solo faltara para un jugador, en que entonces Unicamente se utilizara los des-
cartes de los demasjugadores para cubrir el suyo.

El orden en el reparto de los descartes sera el mismo que el establecido para el reparto ini-
cial de naipes.

Finalmente los jugadores irdn descubriendo sus cartas uno a uno empezando por quien rea-
lizo el Gltimo envite y siguiendo por su derecha.

IV. Errores e infracciones en el juego.

En cuanto a los errores en el reparto y errores de jugador se procedera de acuerdo con lo
establecido en las normas generales.

En cuanto a los errores del crupier, ademas de lo establecido en las normas generales se
deberéa tener en cuenta la siguiente:

En el caso de que al crupier se le descubra una carta en el reparto de los descartes, esta no
se sustituird y la mano se finalizara sin envites.
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13.2. VARIEDADES DEL POQUER DESCUBIERTO.
13.2.A) POQUER DESCUBIERTO EN LA VARIANTE SEVEN STUD POKER.

I. Denominacion.

El Seven Stud Poker es una variedad de poquer de circulo que enfrenta a un minimo de
cuatrojugadores y un maximo de ocho entre si y que se juega con una baraja de 52 cartas.

El objetivo del juego es alcanzar la mayor combinacion posible con siete cartas, teniendo en
cuenta que de esas cartas solo tienen valor al descubrir la jugada cinco de ellas.

Il. Reglas del juego.

1. Minimos y maximos.

Como especialidad para esta variedad de poquer de circulo y dentro del Limitado o «Limit»
en los casos de que las dos primeras cartas de cualquier jugador descubiertas sean una pare-
ja, se podra jugar con el limite mas alto, si algin jugador ejerciera este derecho todos los in-
crementos seran proporcionales a dicho nivel. En cada intervalo de apuestas cada jugador
puede subir su apuesta como maximo tres veces y de acuerdo con los limites establecidos
para cada intervalo.

En esta variedad de poquer de circulo es obligatoria para todos los jugadores la apuesta
denominada «ante» de acuerdo con la definicion establecida en las normas generales.

2. Desatrrollo del juego.

El crupier reparte tres cartas, a cada uno de los jugadores, las dos primeras cubiertas y la
tercera descubierta.

Acto seguido se inicia el primer intervalo de apuestas, el cual es indicado por el crupier a los
jugadores mediante la frase «hagan sus apuestas». Empieza a hablar el jugador que tenga la
carta mas baja. En caso de igualdad, el empate se rompe por palos, Picas, Corazones, Di-
amantes y Tréboles (De mayor a menor).

El segundo intervalo de apuestas tiene lugar cuando ha terminado de repartirse la cuarta
carta y cada jugador tiene dos cartas cubiertas y dos descubiertas. el jugador con la combina-
cion de cartas mas alta o en su defecto con la carta mas alta, es el que abre este segundo in-
tervalo de apuestas pudiendo pasar permaneciendo en juego (check) o apostar (bet), y en
ningun caso puede retirarse del juego.

Si al terminar este segundo intervalo de apuestas solo hay un jugador que ha realizado una
apuesta y todos los demas han pasado, gana automaticamente la mano y se lleva el bote.

Al finalizar el segundo intervalo de apuestas se les da una carta descubierta a los jugadores
gue no hayan pasado.

El tercer y cuarto intervalo de apuestas se realiza como el segundo.

El quinto intervalo de apuestas es el Ultimo y es anunciado por el crupier con las palabras
«Ultima carta» y le da a cada jugador que permanezca en la partida una carta cubierta. En caso
de igualdad hablara el mas cercano por la izquierda a la mano.

Después de dar las tres primeras cartas y en cada uno de los tres siguientes repartos se
separara una carta, hasta un total de cuatro, que deben quedar apartadas de las de descarte
(cartas muertas). Estas cartas se pueden usar solamente en los siguientes casos:

a) Cuando el crupier al dar la séptima carta se salte el turno de un jugador, se le da la prime-
ra «carta muerta» siempre que las cartas de los demas jugadores hayan sido vistas. el jugador
la recibe cuando el crupier haya terminado de dar las demas a los jugadores, es decir, es el
ultimo que recibe la carta. El objetivo de esta regla es mantener la secuencia de las cartas de la
baraja para los demas jugadores.

b) Cuando el crupier, al repartir la séptima carta, se da cuenta de que no tiene suficientes
para terminar este intervalo, usa dichas «cartas muertas» mezclandolas con las que todavia no
se han repartido con el fin de completar la jugada.

¢) Cuando no haya cartas suficientes para completar la séptima ronda, habiendo tenido en
cuenta tanto los descartes realizados como las «cartas muertas», el crupier sacara una de las
gue quedan por repartir, la cual la colocara en el centro de la mesa y sera la séptima carta para
todos los jugadores (carta comun).

El reparto de cartas se realizara en sentido de las agujas del reloj, empezando siempre por
el jugador més préximo a la izquierda del crupier, orden que se mantendra durante todo el re-
parto de cartas.

Durante el juego el crupier anunciard la carta mas baja, la mano mas alta, todos los incre-
mentos y todas las parejas, pero nunca posibles escaleras ni colores.
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El jugador que haya realizado el Ultimo incremento mostrara las cartas en primer lugar y a
continuacion y por turno los restantes jugadores.

Una vez que el crupier haya constatado que todos los jugadores han podido ver las cartas
de la mano ganadora, y que han manifestado su conformidad con la combinacién ganadora,
entregara el bote al ganador y recogera las cartas para iniciar una nueva mano.

Ill. Errores e infracciones en el juego.

Se procedera de acuerdo con lo establecido en las normas generales y con las siguientes:

1. Errores en el reparto.

a) Si al repartir las dos primeras cartas (hole cards) alguna de ellas queda al descubierto se
pueden dar dos casos:

a.1l) Que quede una de ellas al descubierto. En este caso esa carta es la carta descubierta y
el jugador recibe la tercera carta que deberé ser cubierta.

a.2) Que queden las dos primeras cartas descubiertas, en cuyo caso se le devuelve la
apuesta inicial.

b) Si al repartir la séptima carta esta es dada errbneamente, el crupier preguntara al jugador
y de acuerdo con su respuesta, se aplicaran los siguientes criterios:

b.1) Si a pesar del error quiere seguir jugando, la carta se cubre y el juego sigue normal-
mente.

b.2) Si no desea seguir jugando, no tomara parte en el Gltimo intervalo de apuestas y jugara
solo con las apuestas realizadas hasta ese momento. Los demas jugadores seguiran jugando y
apostaran el intervalo correspondiente de apuestas formandose un bote aparte (side pot) en el
cual el jugador que no quiso seguir jugando no toma parte.

2. Errores del crupier.

a) Si en el reparto de la séptima carta, el crupier por error la da descubierta y solo quedan
dos jugadores en la partida, no se podran subir las apuestas y se descubriran directamente
(showdown).

b) Si el crupier empieza a distribuir las cartas sin que hayan finalizado las apuestas, debe
mantener dicha carta sobre la mesa hasta que finalicen las mismas y luego retirar, aparte de
dicha carta, tantas cartas como jugadores se mantengan en juego (burnt cards). Dichas cartas
cubiertas se ponen en un lugar separado de los descartes.

3. Errores del jugador.

a) Si un jugador por error descubre sus cartas cubiertas (hole cards) debe cubrirlas de nue-
vo pues el juego sigue siendo valido y la siguiente carta no se le dara cubierta.

b) Si un jugador descubre sus cartas tapadas sin haber igualado una apuesta pretérita, re-
nuncia a la jugada y se le anula la mano.

¢) Si un cliente no esta presente en la mesa cuando llega su turno, perdera su ante y su
apuesta obligada si le correspondiera.

13.2.B) POQUER DESCUBIERTO EN LA VARIANTE OMAHA.

I. Denominacion.

Variante del pdquer de circulo que se juega con 52 cartas, cuyo objetivo es alcanzar la ma-
yor combinacion posible eligiendo dos de las cuatro cartas tapadas que tiene cada jugador en
la mano y tres de las cinco cartas que son comunes a todos los jugadores y que son descubier-
tas por el crupier en el centro de la mesa.

Il. Reglas del juego: Desarrollo del juego.

Al inicio de la sesion se sortean los puestos de los jugadores, a continuacion el crupier sirve
una carta delante de cada jugador sentado, la mas alta obtendré la mano o postre. En caso de
igualdad ganara segun el palo por este orden Picas, Corazones, Diamantes y Tréboles.

Antes de dar las cartas los dos jugadores situados a la izquierda de la mano pondran por
orden correlativo las apuestas denominadas pequefa ciega y gran ciega, esta Ultima debera de
ser igual al minimo de la mesa y la pequefia ciega su mitad.

Después de barajar, el crupier procedera al reparto de cuatro cartas de una en una a cada
jugador, dando la primera carta a la plaza que corresponda a la pequefia ciega y en sentido de
las agujas del reloj, iniciandose a continuacioén el primer intervalo de apuestas, siendo el juga-
dor situado a la izquierda de la gran ciega el primero en hablar, con las opciones de «retirarse»,
«pasar», «ir» 0 «subir»; y asi sucesivamente hasta llegar a la gran ciega que sera él ultimo en



Decreto 56/2015 191

hablar. Acto seguido, el crupier llevara las fichas apostadas a la zona del pot, quemara, del
mazo, una carta y descubrird las tres siguientes (Flot), iniciandose en ese momento el segundo
intervalo de apuestas que abrira el jugador correspondiente a la pequefia ciega.

Después de finalizar la segunda ronda de apuestas, el crupier llevara las fichas apostadas al
pot, quemara una carta y descubrird un cuarto naipe, (Turn), iniciAandose a continuacién el ter-
cer intervalo de apuestas, hablando en primer lugar la pequefa ciega o el siguiente jugador a
su izquierda en caso de que este no permanezca en activo.

Después de finalizar el tercer turno de apuestas, el crupier llevara las fichas apostadas al
pot, quemara de nuevo una carta y descubrird la quinta carta comun, (River), iniciandose el
cuarto y ultimo intervalo de apuestas hablando de igual modo en primer lugar la pequefia ciega
o el siguiente jugador a su izquierda en caso de que este no permanezca en activo.

En cada ronda de apuestas el crupier anunciara en voz alta las distintas cartas que va des-
tapando, (flop, turn y river), asi como los jugadores activos en la mano. Al final de las apuestas
todos los jugadores que permanezcan en la mano (activos) deberan haber puesto el mismo
valor de fichas en el pot, excepto si su resto no alcanza su valor total, jugando entonces la par-
te proporcional.

El jugador que haya realizado el tltimo incremento, mostrard las cartas en primer lugary a
continuacion y por turno los restantes jugadores. Una vez que el crupier haya constatado que
todos los jugadores han podido ver las cartas de la mano ganadora, y que han manifestado su
conformidad con la combinacion ganadora, entregara el bote al ganador y recogera las cartas
para iniciar una nueva mano.

Ill. Jugadores.

En esta variedad, ademas de las generales, le son de aplicacién las siguientes:

1. Si un jugador descansa cuando le corresponde la ciega pequefia y posteriormente se re-
incorpora al juego, antes de que le correspondiera la ciega grande, debera de entrar con la
ciega pequefia.

2. Si un jugador se incorpora con la partida ya comenzada, debera entrar con la ciega gran-
de para recibir cartas.

3. Un jugador no se podra incorporar siendo postre o pequefia ciega, esperara a que pase el
turno.

IV. Errores e infraccion es en el juego.

En cuanto a los errores en el reparto y errores de jugador se procedera de acuerdo con lo
establecido en las normas generales.

En cuanto a los errores del crupier, ademas de lo establecido en las normas generales se
debera tener en cuenta las siguientes:

a) Si alguna de las cartas comunes fuera descubierta por el crupier antes de que una ronda
de apuestas fuera cerrada por completo, se cerrara dicha ronda sin posibilidad de incrementos.

b) Si dos 0 mas cartas comunes fueran descubiertas por el crupier antes de que una ronda
de apuestas fuera cerrada por completo, se barajaran con el resto de cartas y se descubriran
de nuevo.

¢) En el caso de que al crupier se le descubra una carta en el reparto, esta sustituira a la
primera carta a quemar, que a su vez sustituira la carta vuelta.

13.2.C) POQUER DESCUBIERTO EN LA VARIANTE HOLD’EM.

|. Denominacion.

Es una variante del péquer de circulo que se juega con 52 cartas. El objetivo del juego es
alcanzar la mayor combinacion posible con cinco cartas cualesquiera de entre las siete cartas
gue forman las dos cartas de cada jugador y las cinco cartas comunes.

Il. Reglas del Juego. Desarrollo del juego.

Al inicio de la sesion se sortean los puestos de los jugadores, a continuacion el crupier des-
pacha una carta delante de cada jugador sentado, la méas alta obtendra la mano o postre. En
caso de igualdad ganara segun el palo por este orden Picas, Corazones, Diamantes y Trébo-
les.

Antes de dar las cartas los dosjugadores situados a la izquierda de la mano pondran por or-
den correlativo las apuestas denominadas pequefia ciega y gran ciega, esta Ultima debera de
ser igual al minimo de la mesa y la pequefia ciega su mitad.
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Después de barajar, el crupier procedera al reparto de dos cartas de una en una a cada ju-
gador, dando la primera carta a la plaza que corresponda a la pequefia ciega y en sentido de
las agujas del reloj, iniciandose a continuacion el primer intervalo de apuestas, siendo el juga-
dor situado a la izquierda de la gran ciega el primero en hablar, con las opciones de «retirarse»,
«pasar», «ir» 0 «subir»; y asi sucesivamente hasta llegar a la gran ciega que sera él ultimo en
hablar. Acto seguido, el crupier llevara las fichas apostadas a la zona del pot, quemara, del
mazo, una carta y descubrira las tres siguientes (Flot), iniciandose en ese momento el segundo
intervalo de apuestas que abrira el jugador correspondiente a la pequefia ciega.

Después de finalizar la segunda ronda de apuestas, el crupier llevara las fichas apostadas al
pot, quemard una carta y descubrird un cuarto naipe, (Turn), iniciAndose a continuacion el ter-
cer intervalo de apuestas, hablando en primer lugar la pequefia ciega o el siguiente jugador a
su izquierda en caso de que este no permanezca en activo.

Después de finalizar el tercer turno de apuestas, el crupier llevaré las fichas apostadas al
pot, quemara de nuevo una carta y descubrird la quinta carta comun, (River), iniciandose el
cuarto y ultimo intervalo de apuestas hablando de igual modo en primer lugar la pequefia ciega
0 el siguiente jugador a su izquierda en caso de que este no permanezca en activo.

En cada ronda de apuestas el crupier anunciara en voz alta las distintas cartas que va des-
tapando, (flop, turn y river), asi como los jugadores activos en la mano. Al final de las apuestas
todos los jugadores que permanezcan en la mano (activos) deberan haber puesto el mismo
valor de fichas en el pot, excepto si su resto no alcanza su valor total, jugando entonces la par-
te proporcional.

El jugador que haya realizado el ultimo incremento, mostrard las cartas en primer lugar y a
continuacion y por turno los restantes jugadores. Una vez que el crupier haya constatado que
todos los jugadores han podido ver las cartas de la mano ganadora, y que han manifestado su
conformidad con la combinacion ganadora, entregara el bote al ganador y recogera las cartas
para iniciar una nueva mano.

Apuestas acumuladas y progresivos. La conselleria competente en materia de juego podra
autorizar para este tipo de juego las denominadas apuestas especiales acumuladas o «bonus»
para la obtencién de premios especiales en dinero, 0 su equivalente en especie, con relacion a
combinaciones especiales de naipes obtenidas por parte de los jugadores dentro de sus manos
en el curso de las partidas ordinarias y también entre varias mesas de este juego.

Asimismo, se podran autorizar apuestas adicionales e independientes para los jugadores,
llamada «progresivos», cuyo objetivo es conseguir un premio especial que depende solamente
de la jugada que obtenga el jugador y del importe acumulado por el progresivo en aquel mo-
mento, previa la deduccidn autorizada a favor del establecimiento. Para jugar al progresivo,
cada jugador debe depositar una cantidad estipulada en la ranura con contador destinada a
esta finalidad. Podra existir un progresivo comun a varias mesas. El desarrollo de esta modali-
dad de juego ha de estar expuesto en un lugar visible de la mesa o zona de juego y debe indi-
car las combinaciones que comportan los premios y su importe. Estos premios adicionales
seran, como minimo, los siguientes:

Ill. Jugadores.

Ademas de las normas y requisitos establecidos en las generales se tendran que tener en
cuenta que:

1. Si un jugador descansa cuando le corresponde la ciega pequefia y posteriormente se re-
incorpora al juego, antes de que le correspondiera la ciega grande, debera de entrar con la
ciega pequena.

2. Si un jugador se incorpora con la partida ya comenzada, debera entrar con la ciega gran-
de para recibir cartas.

3. Un jugador no se podra incorporar siendo postre o pequefia ciega, esperara a que pase el
turno.

IV. Errores e infracciones en el juego.

En cuanto a los errores en el reparto y errores de jugador se procedera de acuerdo con lo
establecido en las normas generales.

En cuanto a los errores del crupier, ademas de lo establecido en las normas generales se
deberan tener en cuentas las siguientes:

a) Si alguna de las cartas comunes fuera descubierta por el crupier antes de que una ronda
de apuestas fuera cerrada por completo, se cerrara dicha ronda sin posibilidad de incrementos.
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b) Si dos 0 mas cartas comunes fueran descubiertas por el crupier antes de que una ronda
de apuestas fuera cerrada por completo, se barajaran con el resto de cartas y se descubriran
de nuevo.

¢) En el caso de que al crupier se le descubra una carta en el reparto, esta sustituird a la
primera carta a quemar, que a su vez sustituira la carta vuelta.

13.2. D) POQUER DESCUBIERTO EN LA VARIANTE DE FIVE STUD POKER.

|. Denominacion.

El Five Stud Poker es una variante de poquer de circulo, que enfrenta a varios jugadores
entre si, cuyo objeto es alcanzar la mayor combinacion posible entre las cinco cartas de que
dispone cada uno de los jugadores.

Il. Elementos de juego.
Se juega con una baraja de 52 cartas de similares caracteristicas de las utilizadas en las
otras modalidades de poquer.

I1l. Reglas de Juego. Desarrollo del juego.

Al inicio de la sesion se sortean los puestos de los jugadores.

Todos los jugadores que deseen recibir cartas tendran que realizar sus apuestas de «ante».
Después de barajar, el crupier procedera al reparto de dos naipes, de uno en uno a cada uno
de los jugadores, uno cubierto y el otro descubierto, en sentido de las agujas del reloj y empe-
zando siempre por el jugador méas proximo a la izquierda del crupier, orden que se mantendra
durante todo el reparto de cartas, iniciAndose a continuacién el primer intervalo de apuestas.
En esta variante, el jugador con la combinacion mas alta es el que inicia las apuestas.

Al finalizar el primer intervalo de apuestas, el crupier da a cada jugador una tercera carta, en
este caso descubierta con lo que empieza el segundo intervalo de apuestas.

Al finalizar este intervalo de apuestas el crupier da una cuarta carta, igualmente descubierta,
a cada jugador con lo que empieza el tercer intervalo de apuestas.

Cuando se terminan las apuestas el crupier da una quinta carta descubierta, con lo que se
inicia el cuarto y Gltimo intervalo de apuestas.

El jugador que haya realizado el Ultimo incremento, mostrard las cartas en primer lugary a
continuacion y por turno los restantes jugadores. Una vez que el crupier haya constatado que
todos los jugadores han podido ver las cartas de la mano ganadora, y que han manifestado su
conformidad con la combinacion ganadora, entregara el bote al ganador y recogera las cartas
para iniciar una nueva mano.

IV. Minimos y maximos.

Los limites de las apuestas en cada intervalo, tanda o ronda dependera de la opcion elegida
por la Direccion del casino entre los tres limites establecidos en las normas generales, con la
Unica peculiaridad del Limitado o «Limit», que sera:

Limitado o «Limit». Caso de que las dos primeras cartas descubiertas de cualquier jugador
sean una pareja, se podra jugar con el limite mas alto, si algun jugador ejerciera este derecho
todos los incrementos seran proporcionales a dicho nivel. En cada intervalo de apuestas cada
jugador puede subir su apuesta como maximo tres veces y de acuerdo con los limites estable-
cidos para cada intervalo.

V. Errores e infracciones en el juego.

En cuanto a los errores e infracciones en el juego se procedera de acuerdo con lo estableci-
do en las normas generales con las siguientes peculiaridades:

1. Errores de reparto.

En el caso de que las dos primeras cartas queden descubiertas se anula la mano.

2. Errores del crupier.

a) Si el crupier se equivoca al designar el jugador que debe hacer la apuesta obligada en la
primera ronda y este act(ia antes de que nos demos cuenta del error la apuesta se dara por
buena y la accién continda.

b) Si el crupier quema dos cartas en una ronda o deja de quemar alguna, las cartas seran
rectificadas siempre que sean posible, pero no anula la mano.

3. Errores del jugador.
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a) Si un jugador por error descubre su carta cubierta, debe cubrirla de nuevo pues el juego
sigue siendo valido.

b) Si un jugador descubre su carta tapada sin haber igualado una apuesta pretérita, renun-
cia a la jugada y se le anula la mano.

¢) Si un cliente no esta presente en la mesa cuando llega su turno, perdera su ante y su
apuesta obligada si le correspondiera.

13.2.E) POQUER DESCUBIERTO EN LA VARIEDAD DE POQUER SINTETICO.

|. Denominacion.

El poquer sintético es una variante del poquer de circulo cuyo objetivo es conseguir la com-
binacién de cartas del valor més alto posible, mediante la utilizacion de cinco cartas: dos repar-
tidas por el crupier a cada jugador y tres de las cinco cartas alienadas sobre la mesa de juego
que son comunes a todos los jugadores.

Il. Elementos de juego.

Se juega con 28 cartas en lugar de las 52 cartas que tiene la baraja inglesa completa y solo
se utiliza el As, K, Q, J, 10, 9 y 8 de cada palo, segun su valor y orden de importancia. El As se
puede utilizar como la carta mas pequefia delante del 8 o como carta mas alta después de la K.

[ll. Minimos y maximos.

Se jugaréa siempre en la modalidad de «Sin limite» o0 «No limit». El casino de juego fijara pa-
ra cada mesa la cuantia de las apuestas de acuerdo con la banda de fluctuacién que tenga
autorizada.

IV. Desarrollo del juego: Reglas del Juego.

Al inicio de la sesion se sortean los puestos de los jugadores.

Antes de dar las cartas todos los jugadores que deseen recibir carta tendran que realizar su
apuesta de ante.

El crupier colocara la «manox en el primer puesto que estuviera ocupado a su derecha, tras
lo cual, repartira dos cartas tapadas, distribuidas de una en una a cada jugador siguiendo el
sentido contrario de las agujas del reloj, y empezando por el jugador que ostente la mano.

Al finalizar descubrira la primera carta de las cinco comunes, situandola en el centro de la
mesa.

A partir de este momento, comienza el primer turno de apuestas por el jugador que tiene la
mano. Una vez realizadas las apuestas, descubre la segunda carta de las cinco comunes y
comienza el segundo turno de apuestas, que es abierto por el jugador que hace la apuesta mas
alta, y asi sucesivamente hasta que descubre la quinta y Ultima carta y empieza el dltimo turno
de apuestas.

Una vez acabadas las apuestas, se descubren las cartas comenzando por el jugador que
realiza la Ultima apuesta mas alta, y se paga el bote al ganador o se reparte entre los ganado-
res si hay diversas jugadas del mismo valor.

Como especialidad de las combinaciones posibles de las normas generales del péquer en
esta variedad de juego prevalece el Color al Full.

V. Errores e infracciones en el juego.

Ademas de los contemplados en las normas generales se deberan aplicar en los errores en
el reparto y en los errores del crupier las siguientes:

1. Errores en el reparto.

a) Si durante el transcurso del reparto, el crupier gira total o parcialmente un naipe dirigido a
un jugador se dar4 mano nula.

b) Si durante el transcurso del reparto, el crupier lanza una carta dirigida a un jugador fuera
de los limites de la mesa se dard mano nula.

2. Errores del crupier.

a) Si el crupier descubre méas de una carta de las comunes, en un intervalo de apuestas, se
considera valida la primera y la otra se aparta, el crupier colocara el resto de las cartas comu-
nes que faltaran por salir boca abajo junto a las ya descubiertas y a continuacion realizara una
mezcla tipo chemin de fer de la carta apartada junto con las que hubieran quedado sin salir en
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el mazo las agrupara sin levantarlas del pafio cortara y pondrd la carta boca abajo en el lugar
que corresponda sin alterar el orden.

b) Si alguna de las cartas comunes fuera girada prematuramente por el crupier, no estando
cerrada la ronda de apuestas la carta no tendra validez, el crupier la apartara y colocara el re-
sto de las cartas comunes que faltaran por salir boca abajo junto a las ya descubiertas, y a
continuacion realizard una mezcla tipo chemin de fer de la carta apartada junto con las que
hubieran quedado sin salir en el mazo las agrupara sin levantarlas del pafio cortara y pondra la
carta boca abajo en el lugar que corresponda sin alterar el orden.

14. PAI GOW POKER.

I. Denominacion.

Es un juego de cartas de los denominados de contrapartida, en el que los jugadores se en-
frentan al establecimiento. A cada jugador sentado en la mesa se le distribuiran siete cartas,
con las cuales tiene que hacer dos «manos»: una de dos cartas («mano» pequefa o baja) y
otra de cinco cartas («mano» grande o alta).

Tiene por objeto superar, con las dos «manos» establecidas del jugador, las dos «manos»
de la Banca. Ambas «manos» del jugador deberan ser superiores a las «manos» respectivas
de la Banca. Si una «mano» del jugador obtuviera la misma puntuacion que la de la Banca, se
considerard igualdad, y la Banca gana todas las igualdades. Si un jugador ganara una «mano»,
pero perdiera la otra, se considerara empate y las apuestas quedaran como estaban, pudiendo
el jugador rescatarlas. La mayor «mano» posible de dos cartas que se podra conseguir seri
dos Ases, y la mas alta de cinco cartas, cinco Ases. Las «manos» ganadoras se pagaran a la
par, menos el porcentaje de comisién determinado. A las perdedoras se les retirara el dinero
apostado.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas.

Al Pai Gow Poker se juega con una baraja tradicional de 52 cartas, mas un Joker. Este pue-
de ser usado Unicamente como un As, para completar una escalera, un color o una escalera de
color.

2. Tapete o pafio de juego.

Sera de medidas y caracteristicas similares al usado en el juego del veintiuno o blackjack,
pero habra sefialadas hasta un maximo de 6 casillas con el fin de acoger las apuestas, y otros
tantos lugares divididos en dos casillas, una para depositar la «<mano» grande y otra para la
«mano» pequefia. Ademas dispondra de una bandeja como las de veintiuno o blackjack, para
proceder a los cambios de fichas y a la deduccion de la cantidad correspondiente a la comision.

3. Cubilete y dados.

Se utilizaran tres dados, del mismo color, con las superficies pulimentadas de 12 a 25 mm
de lado y se colocaran dentro de un cubilete o recipiente, para ser sacudidos antes de ser tira-
dos.

4. Distribuidor o sabot.

Se estard a lo dispuesto en epigrafe 03, apartado I, punto 3.

Ill. Personal.

1. Jefe de mesa.

Le correspondera la supervision del juego en todas sus fases, sin perjuicio de cualquier otra
funcién que se le pueda encomendar. También llevara una lista en la que se determine el orden
de prioridad para cubrir plazas vacantes. Dichas funciones se llevaran a cabo sobre cada una
de las mesas.

2. Crupier

Es el responsable de la mezcla y distribucion de las cartas, del cobro de las apuestas per-
dedoras y del pago de las ganadoras, y de la recogida y control de los naipes, una vez finaliza-
do el juego y la partida. Anunciara todas las fases del juego, cambiara el efectivo a los jugado-
res y, cuando proceda, deducira la comisién en beneficio del establecimiento.

3. Jugadores.

Podran participar en el juego un nimero de jugadores sentados coincidentes con el nimero
de plazas delimitadas, marcadas en el tapete, cuya cifra maxima sera de seis. Cada «mano»
de un jugador ser& considerada individualmente y seguird el orden normal de distribucion y
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peticion de cartas. el jugador situado delante de cada casilla sera el que mande en la misma y
no podra ensefiar sus cartas a los demas apostantes.

IV. Combinaciones posibles.

Las combinaciones posibles, ordenadas de mayor a menor, son las siguientes:

a) Cinco Ases: es la formada por cinco Ases (cuatro Ases mas el Joker).

b) Escalera Real: es la formada por las cinco cartas correlativas mas altas de un mismo palo
(As, Rey, Dama, Jota y 10). La segunda escalera mas alta es la combinacion formada por As,
2,3,4y5.

c) Escalera de Color: es la formada por cinco cartas correlativas de un mismo palo (8, 9, 10,
Jota, y Dama).

d) Poquer: es el formado por cuatro cartas de un mismo valor (cuatro Reyes).

e) Full: es el formado por tres cartas de un mismo valor y otras dos de igual valor (3 ochos y
2 nueves).

f) Color: es el formado por cinco cartas no correlativas del mismo palo (8, 9, 10, Dama y As
de Tréboles).

g) Escalera: es la formada por cinco cartas correlativas de distintos palos.

h) Trio: es el formado por tres cartas de un mismo valor y las dos restantes sin formar pareja
(8 ochos, Dama y Rey).

i) Doble Pareja: es la formada por dos parejas de cartas de distinto valor (2 nueves, 2 Jotas
y 1 As).

j) Pareja: es la formada por dos cartas del mismo valor (2 Reyes, 8, 9 y As).

k) Carta més Alta: cuando una «mano» no tuviera ninguna de las combinaciones anteriores,
sera ganada por el jugador que tenga la carta mayor.

V. Ma&ximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores deberan estar representadas exclusivamente por fichas y
deberan realizarse dentro de los limites establecidos para cada mesa de juego. El casino de
juego fijara para cada mesa la cuantia de las apuestas de acuerdo con la banda de fluctuacién
gue tenga autorizada por la Subsecretaria de la conselleria competente en materia de juego.

Significados:

- Ganancia: La apuesta es pagada a la par con una retencién porcentual de comision para el
casino.

- Pérdida: Se pierde la apuesta.

- Partida nula: El cliente recupera integramente la apuesta.

El porcentaje de comisién podra ser de hasta el 5 por 100 de las apuestas ganadoras, a dis-
crecion del Establecimiento, anunciandolo a los jugadores antes del inicio de la partida.

VI. Reglas del juego.

La extraccion de naipes del deposito, su desempaquetado y su mezcla se atendran a las
normas del Reglamento de Casinos de Juego. El crupier pasara la baraja a un cliente para que
la corte. A continuacién y antes de repartir las cartas, los jugadores efectuaran sus apuestas
iniciales en las casillas sefialadas al efecto, dentro de los limites minimos y méximos de cada
mesa de juego. Seguidamente el crupier cerrara las apuestas con el «no va mas», cogera un
cubilete, que contendra los tres dados, lo sacudira, arrojando los dados encima de la mesa, v,
finalmente, anunciara la suma de los dados, para determinar quién recibe la primera «mano».
La posicién del Banquero para 7 posiciones y 6jugadores sera siempre 1, 8 6 15. El crupier
contara desde la posicion del Banquero. Una vez realizada esta operacion, el crupier colocara
las cartas delante de cada uno de los jugadores (incluyéndose a si mismo), en sentido contrario
al de las agujas del reloj, desde el punto de inicio indicado por los dados. El crupier mezclara
las cartas y confeccionara tantas «manos» de siete cartas boca abajo comojugadores haya
enfrente de la bandeja que contiene el anticipo. Hecho esto, comprobara las que sobran y las
colocaréd en el contenedor de las cartas usadas. Podran constituirse en Banca tanto el crupier
como cualquier jugador. Por ello, se ofrecera la Banca a cada jugador, quien podra aceptarla o
pasar, en cuyo Ultimo caso, se ofrecera al siguiente jugador. El crupier deberé aceptar la Banca
cuando le llegue el turno. Agotado su turno, se ofrecera de nuevo a los jugadores y asi sucesi-
vamente. Quien ostente la Banca serd identificado por un circulo blanco. Cada jugador com-
pondra dos «manos»: la «kmano» baja o pequefia de dos cartas, y la «<mano» alta o grande de
cinco cartas. La «mano» alta debera ser de mayor valor que la «mano» baja. El crupier no
podréa ver sus cartas hasta que todos los jugadores, incluido quien ostente la Banca, hayan
establecido sus «manos» en las casillas destinadas al efecto, con las cartas boca abajo. Hecho
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esto, el crupier daré la vuelta a sus cartas y confeccionara las dos «manos» enfrente de la
bandeja de fichas con las cartas boca arriba. Las «manos» de quien ostente la banca se com-
pararan en primer lugar con las del crupier. El cuadro comparativo con las distintas posibilida-
des es el siguiente:

«MANO» «MANO RESULTADO
CASO | ALTA BAJA» CLIENTE PAGOS-COBROS
1 Superior Superior Ganancia A la par, menos 5 por ciento
2 Superior Inferior Partida nula Recuperacion total de la apuesta
2bis Inferior Superior Partida nula Recuperacion total de la apuesta
3 Superior Igualdad Partida nula Recuperacion total de la apuesta
3bis Igualdad Superior Partida nula Recuperacion total de la apuesta
4 Inferior Igualdad Pérdida Pérdida total de la apuesta
4bis Igualdad Inferior Pérdida Pérdida total de la apuesta
5 Igualdad Igualdad Pérdida Pérdida total de la apuesta
6 Inferior Inferior Pérdida Pérdida total de la apuesta

Caso 1: Las dos «manos» del cliente ganan a las dos «manos» del crupier =>Ganancia.

Caso 2 y 2 bis: El cliente gana sobre una de las dos «manos» del crupier, mientras pierde la
otra => Partida nula.

Caso 3y 3 his: El cliente gana sobre una «mano», pero tiene igualdad en la otra => Partida
nula.

Caso 4 y 4 bis: El cliente pierde una «mano» y tiene igualdad en la otras => Pierde.

Caso 5: El cliente tiene igualdad en ambas «manos» => Pierde.

Caso 6: El cliente pierde en las dos «manos» => Pierde.

Cuando el crupier haya resuelto el caso del cliente nim. 1 pasara al 2 y asi sucesivamente.
En cada turno, las cartas que no valgan seran recogidas en el contenedor de cartas usadas.
Las «manos» ganadoras se dejaran, boca arriba, debajo del circulo de apuestas. A las perde-
doras el crupier les retirara la apuesta y depositara las cartas en el contenedor a tal efecto.

VII. Observaciones.

1. Una vez que haya expuesto sus cartas quien ostente la Banca, los demas jugadores no
podran tocar las suyas.

2. No est4 permitido a los jugadores mostrar sus cartas o «manos» confeccionadas a los
otros jugadores, asi como hablar con ellos antes de que las «manos» hayan sido expuestas.

3. Cualquier «mano» incorrectamente confeccionada por el jugador se consideraré siempre
perdedora.

15. MONTE O BANCA.

|. Denominacion.

El monte o banca es un juego de azar, practicado con naipes, de los denominados de con-
trapartida, en el que los jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias combina-
ciones ganadoras.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Al Monte se juega con dos barajas, una roja y otra azul, de las denominadas espafiolas, de
40 cartas cada una, con cuatro «palos», Oros, Copas, Espadas y Bastos, de 10 cartas cada
una: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, Sota, Caballo y Rey.

2. Distribuidor o sabot

De los regulados en el blackjack.

3. Tapete o pafio de juego.

De medidas minimas similares a las de una mesa de punto y banca.

. El personal.

1. Un Inspector. Es el responsable méaximo del juego. Actia como delegado de la direccion y
le corresponde resolver cualquier conflicto planteado en la mesa de juego.

2. El crupier tirador. Es el que dirige la partida, teniendo como mision la de mezclar las car-
tas y su distribucion a los jugadores, pudiendo estar asistido por un ayudante mezclado.
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3. El crupier pagador. Es el que retira las apuestas perdedoras y efectla el pago de las que
resulten ganadoras.
4. Ayudante mezclador. Es el que baraja 0 mezcla los mazos de cartas.

IV. Jugadores.
Podran participar en el juego los jugadores sentados frente a la mesa, asi como los que
permanezcan de pie.

V. Banca.

El establecimiento se constituye en banca y le correspondera el cobro y el pago de las
apuestas. En el supuesto de que una vez efectuadas las apuestas el primer naipe descubierto
correspondiese a alguna de las cartas emplazadas, se deducira a todas las apuestas ganado-
ras un 10 % en beneficio del establecimiento, excepto en la Vista Hermosa.

VI. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles:

a) Suertes multiples:

1. Vista Hermosa. Consiste en apostar a que la primera carta que se descubre es del mismo
valor y del palo siguiente que aquella sobre la que se apuesta, siguiendo un orden circular de
los palos: oros, copas, espadas y bastos. Casilla de apuesta en el pafio denominada VIS.

Se paga 32 veces la postura siempre que no haya cartas dobladas o quemadas, des-
contandose un junto por cada una de ellas.

2. Camo, Anti y Viudo.

- Camo. Se juega a la carta del mismo valor y del palo posterior a la carta emplazada.

Casilla de apuesta en el pafio denominada C.

- Anti. Es la apuesta a la carta del mismo valor y del palo anterior a la carta emplazada.

Casilla de apuesta en el pafio denominada A.

- Viudo. La apuesta se efectla a la carta del mismo valor y de ninguno de los palos inmedia-
tos a la carta emplazada. Casilla de apuesta en el pafio denominada V.

El Camo, Anti y Viudo se paga 11 veces la apuesta, en la fase de Primeras del juego, des-
contandose un punto por cada carta doblada si las hubiere.

En la fase del juego de Segundas, se paga 5 veces la apuesta.

- El Salto. Se apuesta a una carta del mismo valor que la carta emplazada de cualquiera de
los palos. Casilla de apuesta en el pafio denominada 5. Solamente se puede apostar a esta
combinacion en la fase del juego de Primeras. Se paga tres veces la apuesta.

b) Suertes sencillas: Cartas. Las apuestas sobre Cartas se pueden efectuar de una carta
contra otra de las emplazadas en sentido horizontal o vertical; o de dos cartas contra las otras
dos de las emplazadas Cartas. Se gana cuando se descubre una carta del mismo valor que
una de las emplazadas. La ganancia asciende al valor de la cantidad apostada (1 por 1).

2. Maximos y minimos de las apuestas.

El minimo de las apuestas en el juego del monte se determina por la Subsecretaria de la
conselleria competente en materia de juego.

El maximo se fija teniendo en cuenta las combinaciones de juego existentes:

a) En las suertes sencillas (Cartas) el maximo sera de 300 veces la cantidad fijada como
minimo de postura.

b) En las suertes multiples el maximo sera:

- En la Vista Hermosa, 10 veces el minimo de la apuesta.

- En el Camo, Anti y Viudo, 30 veces el minimo de la apuesta en el juego de Primeras y 60
veces en el de Segundas.

- En el Salto, 100 veces la apuesta minima.

3. Desarrollo del juego.

El juego tiene dos fases, denominadas de Primeras y de Segundas, segun el siguiente de-
sarrollo:

El crupier tirador recibe un mazo del ayudante mezclador, si lo hubiere. En el caso contrario,
el tirador realizaria ambas funciones. Corta el mazo, lo introduce en el sabot y comienza la
partida. Extrae una carta anunciando «primera carta», emplazandola en la casilla superior iz-
quierda y seguidamente otra carta anunciando «segunda carta» que emplazara en la casilla
superior derecha. A continuacién descubrira dos cartas mas, anunciando «tercera carta», que
emplazara en la casilla inferior izquierda y «cuarta carta», en la casilla inferior derecha. En ese
momento comienzan las apuestas anunciando «hagan juego», dejando el tiempo suficiente
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para realizarlas y seguidamente cerrara las apuestas con el «no va mas», comenzando la fase
del juego de Primeras. Cuando salga alguna carta ganadora en juego con las emplazadas an-
teriormente, la carta perdedora se colocara boca abajo, retirando las apuestas perdedoras y
pagando las ganadoras. Una vez efectuadas estas operaciones, la fase del juego de Primeras
habra finalizado, iniciandose el de Segundas, con las cartas horizontales que sigan emplaza-
das. Se anunciara de nuevo «hagan juego» y una vez efectuadas las apuestas se cerraran con
el «no va mas» para el juego de Segundas.

4. Reglas especiales.

1. Para cartas dobladas.

Si al descubrir las dos primeras cartas fueran del mismo valor se quemaran. Si al descubrir
la tercera y cuarta carta, por parte superior del mazo, alguna de ellas fuera del mismo valor que
la primera o la segunda, dicha carta se considerara doblada, colocadndose encima, procediendo
a descubrir un nuevo naipe y si fuera huevamente del mismo valor se considerara doblada o
triplicada, segun proceda. Finalmente, si antes de completar la extraccion de las cuatro prime-
ras cartas, de alguna de las dos primeras se descubriran las cuatro del mismo valor, se anulara
la jugada. Todas las cartas dobladas, triplicadas o quemadas restaran un punto por carta del
pago de la apuesta VIS.

2. Para las apuestas a suertes sencillas Cartas, se seguiran las siguientes reglas:

a) Una carta doblada anulara la Camo de la carta de enfrente (horizontalmente) y la de aba-
jo (verticalmente). Sélo ganaran con el Anti y el Viudo.

b) Dos cartas dobladas anularan las Camo de las cartas tercera y cuarta. Cobraran con el
Anti y el Viudo. En el juego de las diagonales no produce ningun efecto sobre el juego.

¢) Una carta triplicada anula la Camo y el Viudo de la de enfrente (horizontalmente) y las
Camo de la tercera y cuarta carta emplazada. Ganara la carta de enfrente solamente con el
Anti y las de abajo (3.2 y 4.2) con el Anti y el Viudo.

d) Una carta triplicada y otra doblada. Si se triplica la primera y se dobla la segunda, la tripli-
cada anula la Camo y el Viudo de la segunda y de la tercera y la Camo de la cuarta. Se ganara
con el Anti en la segunda y la tercera y con el Viudo y el Anti en la cuarta.

Si se triplican la primera y la segunda, anulan la Camo y el Viudo de la tercera y la cuarta y
solamente se ganara con el Anti.

3. Para las apuestas a Salto:

a) Una carta doblada anula la Camo de las cartas contrarias, solo ganara con el Anti y el

Viudo.

b) Una carta triplicada anula la Camo y el Viudo de las cartas contrarias, solo ganara con el
Anti.

Figura namero 12. Distribucién del tapete de juego.
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- El juego de las cartas dobles.

Las cartas para ser dobladas siempre tendra que ser con las cartas sacadas por arriba, o
sea con la carta tercera o cuarta. Las cartas de Primeras pueden ser dobladas al sacar las dos
primeras por abajo, siempre que sean iguales se quemaran (anularan). Cada carta quemada
restara un punto para el pago de la Vista Hermosa.

Ejemplo de la carta doble:

Cartas
Cartas T Cartas
a CDOFAS
[ o] L 4]
o S ORO3 a
r r
t Cartas t
1 a
3 8
Cartas Cartas
3 E3PAT
Cartas

1. Cuando juegue el 2 contra el 5 con la Camo del 2, la carta no gana y el 5 no pierde. Sélo
gana y pierde con el Anti y Viudo.

2. Cuando juegue el 3y el 4 contra le 2 y el 5 no ganarén las cartas con la Camo del 4, ga-
naran las demas.

3. Del mismo modo, la carta 5 no pierde con la Camo del 2 y del 4.

4. Si sale el 5 las cartas que jueguen contra él pierden todas.

5. Cuando las cartas se doblan como en el ejemplo siguiente:

Cartas Cartas

5 0ORDES 20R0S

UR- R - -
eRmr=Ra

Cartns

3 BAPAD

1. Cuando juegue el 5y el 2 contra el 4 y el 3 las cartas no pagan ni pierden con las Camo
del 4 y el 3. Sélo ganan y pierden con el Anti y el Viudo de ambos.
2. Con el 5yel 2todo gana y pierde.

- El juego de las cartas triples.
Las cartas para ser triplicadas siempre han de ser por arriba, con la tercera o cuarta.
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- Ejemplo de la carta triple:

1. Cuando juegue el 2 contra el 5 con la Camo y el Viudo no gana la carta y el 5 no pierde.
Sélo con el Anti ganan y pierden las cartas.

2. Las «barrigas» ni ganan ni pierden con las Camo del 3 y 4. Sélo ganan y pierden con el
Anti y Viudo del 3y 4.

Cuando las cartas se triplican y doblan como en el ejemplo siguiente:

1. La triple anula la Camo y el Viudo del 4 y la doble anula la Camo del 3. Esto quiere decir
que con la Camo y Viudo del 4 las cartas ni ganan ni pierden; solo hacen juego con el Anti. Con
la Camo del 3 las cartas ni ganan ni pierden, hacen juego con el Anti y Viudo.

2. Cuando juegue el 5 contra el 2 solo gana y pierde con el Anti.

Cuando las dos cartas se triplican como en este ejemplo:
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1. Las triples anulan a la Camo y el Viudo del 4 y 3. Es decir, las cartas 4 y 3 solo ganan con
el Anti.
2. Saliendo el 5 o el 2 todas las cartas ganan y pierden.

16. EL RETO

I. Denominacion.

El «Reto» es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de contrapartida
y exclusivo de los casinos de juego, en que los jugadores juegan contra el establecimiento or-
ganizador, dependiendo la posibilidad de ganar de recibir una carta de mayor valor que la del
croupier.

Il. Elementos del juego

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en el juego del Black
Jack o Veintiuno de 52 cartas. El valor de aquellas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J,10,9,8,7,6,5,4,3y 2.

Podra jugarse hasta con ocho mazos de naipes a la vez como méximo, segun criterio de la
direccion.

2. Distribuidor o sabot.

Se utilizard el mismo que para el juego del Black Jack.

3. Mesa de juego.

Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack, con un maximo de
nueve espacios separados para los jugadores.

. Personal.

1. Inspector o jefe de mesa

Es la persona encargada de controlar el juego y resolver los problemas que se susciten du-
rante su desarrollo. Podra haber un inspector o jefe de mesa para cada sector de juego de
naipes de contrapartida.

2. Croupier

Tiene la banca y dirige la partida. Ademas, tiene encomendada la funcién de barajar las car-
tas, la distribucion de estas a los jugadores, la retirada de las apuestas perdedoras y el pago de
las ganadoras. Anuncia también las distintas fases del juego y efectlta el cambio de dinero en
efectivo por fichas a los jugadores.

IV. Jugadores.
Podran participar un maximo de nueve jugadores.

V. Reglas del juego.

Antes de cada pase el jugador debe hacer su apuesta (apuesta inicial). Para ganar la
apuesta inicial el valor de la carta del jugador debe ser mayor que la del croupier. Se pagara
esta apuesta a la par. (1 a 1).

Si la carta del jugador es del mismo valor que la carta del croupier, el jugador tiene la posibi-
lidad de «retar» a la casa. El jugador debera poner una segunda apuesta igual que su apuesta
inicial (el jugador pierde la primera guerra) para usar esta opcion; entonces el croupier quema
tres cartas y reparte una carta al jugador o jugadores aun en juego y otra a si mismo. Si la carta
del jugador es de mayor valor que la del croupier, el jugador gana y el croupier paga la segunda
apuesta 1 a 1. Si la segunda carta del jugador resulta del mismo valor que la del croupier, en-
tonces el jugador gana y el croupier paga la segunda apuesta 2 a 1. En ambos casos el jugador
recupera la apuesta inicial. Si la segunda carta del jugador es de menor valor que la del crou-
pier, entonces el jugador pierde su apuesta inicial y su segunda apuesta.

Si el jugador elige no «retar» a la casa pierde la mitad de su apuesta inicial.

Ademas de la apuesta inicial y antes de que se repartan las cartas, el jugador puede jugar el
«Tie». Para ganar esta apuesta la carta del jugador y la del croupier deben ser del mismo valor.
SepagalOal.
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VI. Maximos y minimos de las apuestas.

1. Normas generales.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas del casino de jue-
go, deberan realizarse dentro de los limites minimos y maximos establecidos para la mesa.

El director de juegos del casino podra fijar los limites minimos y maximos de las apuestas
segun la banda de fluctuacion que tenga autorizada.

2. Bandas de fluctuacion.

Las bandas de fluctuacién para la apuesta inicial tendran como limite maximo el de 10, 20 6
30 veces el minimo establecido en las bandas recogidas en las correspondientes autorizacio-
nes de funcionamiento.

VIIl. Reglas comunes

Se reparten todas las cartas exceptuando las de quemar, a cara descubierta.
Las apuestas de «reto» solo estan permitidas para el jugador que empate.
La apuesta de «reto» debe igualar a la apuesta inicial.

Las cartas deberan permanecer en todo momento sobre la mesa.

17. TRIPOKER.

I. Denominacion.

El «Tripoker» es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de contrapar-
tida y exclusivo de los casinos de juego, en que los jugadores juegan contra el establecimiento
organizador, dependiendo la posibilidad de ganar de dos factores: bien tener una jugada mini-
ma o bien tener una jugada superior a la del croupier. Las dos opciones se haran con las mis-
mas tres cartas iniciales para cada jugador.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en el juego del Black
Jack o Veintiuno de 52 cartas. El valor de aquellas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J, 10,9, 8,7,6,5, 4, 3,2yAs.

2. Distribuidor o sabot.

3. Mesa de juego.

Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack, con un maximo de-
nueve espacios separados para los jugadores. Tendra tres casillas por cada jugador, destina-
das a recibir las apuestas. En dos de ellas, denominadas «Fortuna» y «Ante», se podré jugar
antes de recibir las cartas y en el tercero, denominada «Bet» se podra jugar una vez que las
cartas son vistas por parte del cliente.

[ll. Personal.

1. Inspector o jefe de mesa.

Es la persona encargada de controlar el juego y resolver los problemas que se puedan ori-
ginar durante su desarrollo. Podra haber un inspector o jefe de mesa para cada sector de juego
de naipes de contrapartida.

2. Croupier.

Tiene la banca y dirige la partida. Ademas, tiene encomendada la funcion de distribuir las
cartas a los jugadores, la retirada de las apuestas perdedoras y el pago de las ganadoras.

Anuncia también las distintas fases del juego y efectta el cambio de dinero en efectivo por
fichas a los jugadores.

IV. Jugadores.
Podran participar un maximo de nueve jugadores.

V. Reglas del juego.

Antes de cada pase el jugador debe hacer sus apuestas en las casillas Fortuna o Ante. En
cualquiera de las dos 0 en ambas. Dichas apuestas deberan estar dentro de los limites autori-
zados para cada mesa y podran ser de distinta cuantia entre si. La apuesta denominada Bet
seraigual a la de Ante.

El croupier repartira las cartas tres cartas a cada jugador y a €l mismo.
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La apuesta de Fortuna tiene como objetivo el conseguir una jugada determinada con sus
tres cartas para ganar, independientemente de las cartas del croupier. La jugada minima ser-
aun par y se pagaran de acuerdo a la siguiente tabla de combinaciones y pagos:

COMBINACION PAGO
Escalera de color 40a1l
Trio 25al
Escalera 6al
Color 4al
Pareja o Par lal

La apuesta de Ante se resuelve comparando las jugadas de los clientes con el croupier, pa-
ra lo cual, los jugadores después de vistas sus cartas, deben hacer una apuesta en el Bet po-
niendo la misma cantidad que tenian en el Ante. Asimismo, puede rendir la apuesta (perder la
misma) si no considera suficiente su jugada.

Una vez que el croupier descubre sus cartas, debe tener una jugada minima de «Q» para
calificar. Si el croupier no tiene dicha combinacién o superior, pagara la apuestade Ante 1 a1y
el Bet quedara como esta, es decir, el cliente podra retirarla. Si el croupier califica, entonces
ganara quién tenga mayor jugada.

Si el jugador gana, le pagara 1 a 1 la apuesta de Ante e igualmente 1 a 1 la de Bet. Si el
croupier gana, retirara las apuestas de Ante y de Bet. Si ambos empatan, las apuestas de Ante
y de Bet permaneceran como estan y el cliente podra recuperarlas.

La apuesta de Ante, tendra también un pago adicional o Extra independiente de la combina-
cion del croupier, es decir, el cliente recibira un pago por la importancia de la jugada que obten-
ga, como minimo una Escalera, aunque el croupier no califique o tenga una jugada mejor que
el cliente, en cuyo caso este perderéa la apuesta de Ante y de Bet, pero ganara el Extra en fun-
cion de la siguiente tabla de combinaciones y pagos:

EXTRA - ANTE pago
Escalera de color 5al
Trio 4al
Escala lal

VI. Maximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas del casino de jue-
go, deberan realizarse dentro de los limites minimos y méximos establecidos para la mesa.

Las apuestas de Fortuna y de Ante, podran ser distintas entre si. La apuesta de Bet sera
igual que la de Ante.

El casino podra fijar los limites minimos y maximos de las apuestas segun la banda de fluc-
tuacion que tenga autorizada.

VII. Reglas comunes.

Todas las cartas son repartidas boca abajo de una en una incluidas las del croupier. En caso
de utilizar barajador automatico, el reparto de cartas se realizara entregando las cartas en gru-
pos de tres.

Las cartas deberadn permanecer en todo momento sobre la mesa.

Los clientes no podran hacer comentarios acerca de sus jugadas.

18. SIC BO.

|. Denominacion.
El juego del Sic Bo es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el que los
jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias combinaciones ganadoras.
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Il. Elementos del juego.

1. Dados. El juego de dados se juega con tres dados del mismo color, con las superficies
pulimentadas, de 15 a 25 mm. de lado. En cada sesién se pondran a disposicion de cada mesa
dedicada al jugo de los dados seis dados en perfecto estado y distintos de los usados en la
sesion anterior. Tres dados se utilizaran en la partida, quedando en reserva los otros tres para
el caso de tener que sustituir a los primeros.

2. Tapete o pafio de juego

El Sic Bo se practica en un tapete, en la que estan marcados los tipos de apuestas en un
numero determinado de espacios que corresponden a los nombres de las diferentes jugadas
que el jugador puede escoger para apostar, y sus premios correspondientes. La mesa llevara
una caja para el efectivo, una caja para el anticipo y otra para recibir las propinas.

Dibujo del tapete

3. Cubo o dispositivo mecanico.

Los dados seran puestos en movimiento de manera manual mediante un cubo que agitara
el croupier y volcara en una zona determinada de la mesa o mediante un dispositivo transpa-
rente que accionara mecéanicamente el crupier.

IIl. Personal.

En cada mesa prestara sus servicios un crupier y, eventualmente, un jefe de mesa.

1. El jefe de mesa. Figura de caracter opcional que, cuando asi lo estime la Direccién de
Juego, es el responsable de la claridad y regularidad del juego, colaborando con el crupier en
el manejo de fichas y depositando el dinero en caja.

2. El Crupier se ocupara de recoger las apuestas perdidas, colocar en su caso las apuestas
y pagar las apuestas ganadoras. Se ocupara, asimismo, de los cambios de billetes y fichas que
solicitan los jugadores. Sera también el responsable de lanzar los dados con un cubo o me-
diante el dispositivo automatico o campana movil que se utilice. Comprobara el buen estado de
los dados y hara las advertencias precisas para el desarrollo del juego.

IV. Reglas del juego.

1. Combinaciones.

Los jugadores no podran hacer uso mas que de las siguientes clases de suertes:

a) Apuesta pequefia (Menor de 11). Gana cuando la suma de los 3 dados esta entre 4 y 10
(se conoce también como «menor de 11»). Paga 1 a 1. La apuesta no gana si sale un triple
(tres dados del mismo nimero), ya sea del uno, el dos o el tres.

b) Gran Apuesta (Big Bet) o Mas de 10. Gana cuando la suma de los 3 dados esté entre 11
y 17. Se llama también «Mas de 10». Paga 1 a 1.

c) Doble especifico (Specific double). Gana cuando dos de los tres dados muestran el mis-
mo numero, al que hemos apostado. Paga 8 al. Si el tercer dado también sale con el mismo
namero, o sea, Si se convierte en un triple, también gana.

d) Triple especifico (Specific triple).Gana cuando los 3 dados muestran el mismo ndmero, al
que se ha apostado. Paga 150 a 1.

e) Cualquier Triple (Any triple). Es cuando los tres dados muestran el mismo ndmero. Puede
ser cualquiera de los 6 numeros. Paga 24 a 1.
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f) Total especifico (Specific total). Gana cuando los 3 dados suman una determinada canti-
dad a la que se apost6. Los pagos varian segun el nimero entre 6 a 1 y 50 a 1. Hay 14 apues-
tas diferentes.

g) Par igual (Pair match. Apuesta a la combinacién de dos de los tres dados. Por ejemplo: 1
y4,5y6,3y4.Pagab5 a 1. Hay 15 apuestas diferentes posibles.

h) Apuesta de nimeros (Numbers Bet). Se gana de acuerdo a cuantos de los 3 dados salen
con un determinado nimero al que se apuesta. Hay 6 apuestas posibles. Si el nimero sale dos
veces paga doble y si sale tres veces paga triple.

2. Apuestas.

Las apuestas minima y maxima se determinaran dentro de la banda de fluctuacion autoriza-
da para el casino, pudiendo determinar la Direccion de Juego que las apuestas sean multiplos
del minimo de las diferentes suertes o jugadas.

3. Funcionamiento.

El nimero de jugadores que podré ocupar cada mesa de dados no estara limitado. El cru-
pier que lance los dados debera hacerlo inmediatamente después del anuncio de «ya no va
mas», utilizando el cubo o elemento mecanico al efecto. El crupier anunciara la suma de los
tres dados y a continuacion anunciara individualmente la suma de cada dado. (ej 13, y a conti-
nuacion dira 6 - 4 - 3) Seguidamente procedera a retirar las apuestas que han resultado perde-
doras para a continuacion proceder al pago de las posturas ganadoras. Finalizado este proce-
so, el crupier anunciara «hagan juego» y se iniciara una nueva ronda de apuestas. Si los dados
se rompen, se superponen, se montan sobre una ficha, caen de la mesa o de la zona habilitada
al efecto, si el lanzamiento no ha sido correcto, el crupier anunciaré «tirada nula».

Después de un numero determinado de tiradas, el crupier podra acordar el cambio de da-
dos. El crupier anunciara entonces «cambio de dados» y mostrara delante de los jugadores los
seis dados al servicio de la mesa. El crupier cogera tres para lanzarlos y los tres restantes
seran devueltos, a la vista de los jugadores, a la caja prevista a estos efectos. No podran
hacerse apuestas después del «ya no va méas».

19. MAHJONG PAI GOW.

I. Denominacion.

El juego del Mahjong Pai Gow es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en
el que los jugadores juegan contra el establecimiento, existiendo varias combinaciones ganado-
ras. En el Mahjong Pai Gow se comparan las manos de los jugadores con la de la banca para
decidir quién gana, basandose en la tabla de jerarquia de fichas o tejas. Para la mano de cada
jugador hay cuatro opciones de apuestas: Gana, Pierde, Empate y Par. En este juego hay 3
posiciones de jugadores y una posicion de la banca.

Il. Elementos del juego.

1. Tapete o pafio.

Tendra forma semicircular de medidas y caracteristicas similares a las de black jack, péquer
sin descarte y mini punto banco en su modalidad para siete o nuevejugadores.

Dibujo del tapete de Mahjong Pai Gow.

Mahjong PaiGow FF##A —
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tadas, de 15 a 25 mm de lado.

le corresponde supervisar el juego y resolver los problemas que durante el transcurso del mis-

mo

2. Fichas o tejas:

El Mahjong Pai Gow se juega con 40 fichas o tejas de Mahjong:
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Cada ficha tendra el valor de los puntos marcados (1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8y 9) y «la ventana» o
«dragon blanco» tendra el valor de 10.

3. Dados.

Se utilizaran tres dados para decidir el orden de reparto de las fichas.
Los tres dados seran del mismo color, de material transparente, con las superficies pulimen-

Ill. Personal del Mahjong Pai gow.
1 jefe de mesa. Figura de caracter opcional que, cuando asi lo estime la Direccién de Juego,

se le presenten.

2. El crupier: Es el que dirige la partida, teniendo como misién la mezcla de las fichas, su
distribucion a los jugadores, retirar las posturas perdedoras y pagar las que resulten ganado-

ras.

IV. Reglas bésicas del juego.

Las fichas se mezclan cada cinco rondas. En 5 rondas se usa un conjunto de 40 fichas.
Las apuestas al Empate y al Par no estan habilitadas a partir de la cuarta ronda.

En el juego se utiliza un cubilete para los tres dados. Antes de repartir las fichas, el crupier
arroja los dados, y las fichas se repartiran basandose en la suma de los dados. Las fichas se
reparten contra el sentido de las manecillas del reloj, comenzando por la banca. La tabla de
abajo muestra todas las variantes posibles.

Resultado de los dados Posicion inicial:

5,9, 13, 17 Posicién de la banca.

6, 10, 14, 18 1ra posicion de jugador.
3,7, 11, 15 2da posicién de jugador.

4, 8, 12, 16 3ra posicion de jugador.

El croupier tomara fichas para repartir a cada posicién. Se hara la suma total de cada posi-

cion.

Comparacioén de las manos: Todas las manos de los jugadores se comparan con la de la
banca basandose en las siguientes reglas:

1. La suma de dos fichas se calcula de la siguiente manera: si el resultado es 10 o mas, en-
tonces se ignora el primer digito (por ejemplo, el valor de una mano con fichas 4 y 8 es de 2
(4+8=12 => se ignora el 1 => 2 es el valor total), el valor de una mano con fichas 3y 7 es 0

(3+7=10 => se ignora el 1 => 0 es el valor total).
2. Se dice que hay un Par cuando una posicién de jugador tiene dos fichas con el mismo va-
lor (por ejemplo 3:3, 4:4...).

3. Cualquier par tiene una jerarquia mayor que cualquier combinacién sin par.

4. El par mas alto es el par blanco; le sigue el par de nueves y asi sucesivamente, hasta lle-
gar al par mas bajo que es el par de unos.
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5. El Empate ocurre cuando la posicion de jugador actual y la posicion de la banca tienen
exactamente las mismas fichas (por ejemplo: 4-2 para el jugador, y 4-2 para la banca).

6. No basta con que las fichas del jugador sumen un mismo valor que las del banquero para
que se considere un empate (por ejemplo: 3-3 del jugador, y 4-2 de la banca no hacen un em-
pate).

7. Al comparar las combinaciones sin pares, la combinacion 2 y 8 tendra el valor mas alto
(aunque la suma sea 0), y esta combinacion se representa en la tabla como 2 y 8 Kong.

8. A partir de ahi, el valor de la mano depende de la suma de las fichas. La suma de 9 es
mayor que la del 8, y asi sucesivamente.

9. Si ambas manos (la de la banca y la del jugador) tienen la misma suma, entonces la ma-
no con la ficha més alta gana. Por ejemplo, en caso de que la suma de la mano sea 7, la mano
con las fichas 9 y 8 sera mayor que la que tiene las fichas 6 y 1 (la suma es de 7 en ambos
casos), y una mano de 5y 2 serd mayor que la de 3y 4 (la suma es de 7 en ambos casos).

V. Resultados del juego.

El resultado del juego se mostrara basandose en la comparacién entre las manos del juga-
dor y de la banca:

Si la mano de la banca es mejor que la del jugador - la banca sera la ganadora en esa posi-
cion de jugador.

Si la mano del jugador es mejor que la de la banca - el jugador sera el ganador en esa posi-
cion de jugador.

Si la banca y el jugador tienen en sus manos fichas con los mismos valores - el resultado
del juego sera un empate en esa posicion de jugador.

Si el jugador tiene dos fichas idénticas - el resultado del juego sera un par en esa posicién
de jugador.

VI. Tabla de pagos.

Los pagos son los mismos para todas las posiciones de jugador.

Las apuestas a que el jugador gane o pierda pagan 1 a 1, pero se deducira un 5 % de comi-
sion. Las apuestas al Empate y al Par pagan 60 a 1 y 6 a 1 respectivamente.

Resultado del juego Pago:

El jugador gana 0.95 a 1.

El jugador pierde 0.95 a 1.

Empate 60 a 1.

Par6 a 1.

VII. Jugadores.

a) Sentados. El nUmero de jugadores a los que se permite participaren el juego debe coinci-
dir con el nUmero de plazas de apuestas marcadas en el tapete.

b) También pueden participar en el juego los jugadores que estan de pie, apostando sobre la
«mano» de un jugador, dentro de los limites de la apuesta maxima por jugador.

VIII. Maximo y minimo de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas, deben realizarse,
dentro de la banda de fluctuacién de minimos y maximos por casilla antes de distribuir las fi-
chas.

El minimo de las posturas podra ser distintas para cada mesa. El maximo de las apuestas
sera fijado para cada mesa entre 20 y 100 veces el minimo, pudiendo determinar la Direccién
del casino que las apuestas sean multiplos del minimo de la mesa.

20. POQUER DE 4 CARTAS

I. Denominacion.

El péquer de 4 cartas es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de
contrapartida y exclusivo de los casinos de juego, en que los jugadores juegan contra el esta-
blecimiento organizador. Se usan 4 cartas de las 5 que recibe cada jugador y 4 de las 6 que
recibe el croupier. En este juego, el croupier no tiene que tener una jugada minima para califi-
car, pero utiliza una carta mas que los jugadores. Ademas, en este juego, el jugador puede
apostar hasta tres veces su apuesta inicial de «Ante».
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Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes. Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en
el Black Jack de 52 cartas. El valor de las mismas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J,10,9,8,7,6,5,5, 4, 3, 2y As.

2. Distribuidor o sabot. Se utilizar4 un sabot manual o uno automatico.

3. Mesa de Juego. Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack,
con un maximo de siete espacios separados para los jugadores. Tendra tres casillas por cada
jugador, destinadas a recibir las apuestas, denominadas «Ases», «Ante» y «Play». No se podra
jugar sobre la mano de otro jugador.

lll. Personal.

a) jefe de mesa. Es la persona encargada de controlar el juego y resolver los problemas que
se puedan originar durante su desarrollo. Podra haber un jefe de mesa por cada grupo de me-
sas.

b) Croupier. Tiene la banca y dirige la partida. Ademas, tiene encomendada la funcién de ba-
rajar las cartas, la distribucion de estas a los jugadores, la retirada de las apuestas perdedoras
y el pago de las ganadoras.

IV. Jugadores.

Podréan participar un maximo de 7 jugadores.

V. Reglas del juego.

1. Antes de cada pase el jugador debe hacer sus apuestas en las casillas «Ases» y/0 «An-
te».

En cualquiera de las dos o en ambas. Dichas apuestas deberan estar dentro de los limites
autorizados para cada mesa y podran ser distintas entre si.

2. En la apuesta denominada «Play» el jugador puede apostar de 1 a 3 veces la apuesta del
«Ante» después de haber visto sus cartas y decidir jugar. De lo contrario, de no poner una
apuesta en esta casilla, el jugador se retira de la jugada y pierde esta apuesta inicial del «An-
tex».

3. El croupier repartira las cartas de una en una a cada jugador y a él mismo, hasta un total
de cinco (5) cartas a cada jugador y seis (6) cartas a él mismo, descubriendo esta Ultima. Si se
utiliza un barajador automatico, las cartas se entregaran por grupos de cinco cartas.

4. La apuesta de «Ases» tiene como objetivo el conseguir una jugada determinada con sus
cuatro (4) cartas para ganar, independientemente de las cartas del croupier. La jugada minima
sera de un par de ases y se pagara de acuerdo a la siguiente tabla de combinaciones y pagos.

COMBINACION TABLA PAGO ASES
Poéker 40 a 1.

Escalera de color 30 a 1.

Trio7 a 1.

Color6al.

Escalera simple 4 a 1.

Par doble o doble pareja 2 a 1.
Parde Ases1al.

5. Una escalera es de cuatro cartas al igual que una mano de color es de cuatro cartas.

6. La apuesta de «Ante» se resuelve comparando las jugadas de los clientes con el crou-
pier, para lo cual, los jugadores después de vistas sus cartas, deben hacer una apuesta en la
casilla «Play» poniendo hasta tres (3) veces la cantidad que tenian en el «Ante». Asimismo,
puede rendir la apuesta (perder la misma) si no considera suficiente su jugada.

7. En caso de ser ganadoras, las apuestas de «Ante» y de «Play» se pagan alapar,1a 1.

8. En el caso que la mano del croupier y la mano del jugador empate, el jugador gana, por lo
que se le pagara segun el punto anterior, 1 a 1 las apuestas de «Ante» y de «Play».

9. Una vez que el croupier descubre sus cartas, este no tiene que tener una jugada minima
para calificar por lo que se dirigira directamente a retirar las apuestas perdedoras y pagar las
ganadoras dependiendo de las combinaciones de cada jugador en comparacién con sus car-
tas.

10. El proceso de retirar o pagar las apuestas se inicia de atras hacia adelante. O sea,
«Play», «Ante» y «Ases».
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11. Las apuestas que pierden se retiran del pafio antes de proceder a pagar las apuestas
ganadoras.

12. La apuesta de «Ante» tendra también un pago adicional o Bono Automatico indepen-
diente de la combinacion del croupier, es decir, recibira un pago por la importancia de la jugada
que obtenga, como minimo un Trio, aunque el croupier tenga una jugada mejor que el cliente,
en cuyo caso, el cliente perdera la apuesta de «Ante» y de «Play», pero ganaran el Bono Au-
tomatico en funcién de la siguiente tabla de combinaciones y pagos:

BONO AUTOMATICO DEL ANTE TABLA DE PAGO
Péquer 20 a 1.

Escalera de Color 15 a 1.

Trio2 a 1.

VI. M&ximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores deberan realizarse dentro de los limites minimos y maximos
permitidos para cada mesa y seran fijados por la Direccion del casino de acuerdo con la banda
de fluctuacion que tenga autorizada.

El director del casino o persona que le sustituya podra modificar los minimos de las apues-
tas segun lo autorizado en este reglamento de casinos.

VII. Reglas comunes.

1. Todas las cartas son repartidas boca abajo de una en una, incluidas las del croupier, a
excepcion de la ultima carta de este que sera descubierta.

En caso de utilizar barajador automatico, el reparto de cartas se realizara entregando las
cartas en grupos de cinco.

2. Las cartas deberan permanecer en todo momento sobre la mesa.

3. Los clientes no podran hacer comentarios sobre sus jugadas.

21. TRIPLE BLACK-JACK

I. Denominacion y reglas de juego.

El funcionamiento de la variedad del triple Black-Jack responde a los mismos principios que
rigen el Black-Jack. Por ello, en este apartado Unicamente se recogen aquellas normas que
son especificas del triple Black-Jack, considerando aplicables, en consecuencia, para todo lo
no previsto en ellas, las disposiciones referentes al Black-Jack, contenidas en el Anexo Catalo-
go de Juegos.

Apuestas.Cada jugador tendra la opcion de apostar en una, dos o las tres casillas de apues-
tas situadas enfrente de él, numeradas del 1 al tres, pudiéndose realizar solo el jugadoruna
apuesta por casilla.

Il. Posibilidades de juego.
a) Juego simple o Black-Jack.
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Cuando se hayan efectuado todas las apuestas, el croupier distribuird un naipe a cada
«mano», comenzando por su izquierda y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, y dandose
€l mismo otro naipe.

Después se distribuira un segundo naipe, siempre en el mismo orden, a cada «manox». A
partir de este momento, se ponen en juego todas las apuestas situadas en la casilla nimero 1,
y solo estas, junto a la apuesta del jackpot, en su caso.

Seguidamente preguntard a los jugadores que tienen la «mano» si desean naipes adiciona-
les. Cada jugador podra rehusar o pedir naipes suplementarios, uno por uno, hasta que lo crea
oportuno, pero en ningln caso podré pedir naipes suplementarios si ha obtenido una puntua-
cion de 21 0 mas. Cuando una «mano» obtenga una puntuacién superior a 21, perdera, y el
croupier recogera inmediatamente todas las apuestas de esa mano, antes de pasar a la «mano
siguiente».

Cuando los jugadores hayan hecho su juego, el croupier se dara a si mismo una o varias
cartas, siempre que tenga competidor. Al llegar a 17 puntos deberd plantarse, no pudiendo
tomar naipes suplementarios.

En caso contrario, debera pedir otros naipes hasta que el total de su puntuacion alcance 17
0 mas. Cuando tenga un as entre sus cartas, debera contarlo como 11 puntos si con este valor
alcanza 17 o mas y siempre que no cuente con él mas de 21 puntos, en cuyo caso, se tomara
el valor de un punto.

El croupier, después de anunciar su puntuacion, procedera a recoger las apuestas perdedo-
ras, situadas en la casilla nimero 1, y a pagar las ganadoras de derecha a izquierda. Después
recogera o pagara, segun sea el caso, las apuestas de Jackpot. Si el banquero se hubiera pa-
sado de 21 puntos, pagara todas las apuestas, situadas en la casilla nimero 1, que ain estén
en juego.

Si no tuviera 21 puntos, recogera las apuestas de las «manos» que tengan una puntuacién
inferior a la suya y pagaré a aquellas gque la tengan superior. «Las manos» que hayan obtenido
una puntuacion igual de la del banquero seran nulas, pudiendo sus titulares retirar sus apues-
tas. Los naipes de todos los jugadores se mantendran en la mesa, hasta que finalice la tercera
jugada, salvo en los casos que haya obtenido una puntuacion superior a 21 puntos, 0 que no
existan apuestas en las casillas nimeros dos y tres.

Los pagos se haran a la par, es decir, por la misma cantidad de la apuesta situada en la ca-
silla nmero 1, pero si un jugador hiciera un Black-Jack, que consiste en alcanzar 21 puntos
con los dos primeros naipes, se le pagara siempre en razon de tres por dos.

El Black-Jack ganara siempre a la puntuacién de 21 obtenida con mas de dos cartas.

Con 21 puntos o Black-Jack no se podra pedir carta.

Una vez finalizada la jugada correspondiente a las apuestas situadas en las casillas nUmero
1, el croupier procedera a retirar todas sus cartas a excepcion de la primera recibida, y ponién-
dose en juego, a partir de este instante, las apuestas situadas en la casilla nimero dos. Poste-
riormente, se dard a si mismo una o varias cartas, siempre que tenga competidor.

Al llegar a 17 puntos debera plantarse, no pudiendo tomar naipes suplementarios. En caso
contrario, deberd pedir otros naipes hasta que el total de su puntuacion alcance 17 o mas.
Cuando tenga un as entre sus cartas, debera contarlo como 11 puntos si con este valor alcanza
17 o méas y siempre que no cuente con él mas de 21 puntos, en cuyo caso, se tomara el valor
de un punto.

El croupier, después de anunciar su puntuacion, procedera a recoger las apuestas perdedo-
ras, situadas en la casilla nimero 2, y a pagar las ganadoras de derecha a izquierda. Si el ban-
quero se hubiera pasado de 21 puntos, pagara todas las apuestas, situadas en la casilla nume-
ro 2, que aun estén en juego.

Si no tuviera 21 puntos, recogera las apuestas de las «manos» que tengan una puntuacion
inferior a la suya y pagara a aquellas que la tengan superior. «Las manos» que hayan obtenido
una puntuacion igual de la del banquero seran nulas, pudiendo sus titulares retirar sus apues-
tas.

El mismo proceso se repetird con las apuestas situadas en las casillas nimero tres, finali-
zando la mano.

b) El seguro.

Cuando el primer naipe del croupier sea un as, los jugadores podran asegurarse contra el
posible BlackJack de la Banca, tantas veces, como casillas tenga apostadas.
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IIl. Maximo y minimo de las apuestas.
Tanto el maximo, como el minimo de las apuestas, se entenderan por cada una de las tres
casillas de cada jugador.

22. TEXAS POKER DE CONTRAPARTIDA.

I. Denominacion.

El Texas Poker de contrapartida es un juego de cartas de los denominados de contrapartida,
exclusivo de casinos de juego, en el que los jugadores juegan contra el establecimiento siendo
el objetivo del juego superar la jugada que obtenga el croupier, existiendo varias combinacio-
nes ganadoras. Para todo lo no previsto en materia de personal son aplicables las normas del
poker de contrapartida.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de 52 cartas y de similares caracteristicas a las utilizadas en el
juego de Veintiuno o «Black Jack». El valor de las mismas, ordenadas de mayor a menor, es
As, K, Q, J,10,9,8,7,6,5, 4,3y 2. El As puede utilizarse como la carta méas pequefia delante
del 2 o como la carta més alta detras de la K, es decir podra ser el valor mayor o menor de la
serie.

2. Mesa de Juego.

Sera de similares caracteristicas que las de «Black Jack», con las casillas divididas en tres
espacios, uno para la postura «Ante», otro para la «2.2 Apuesta» y un tercero para una apuesta
adicional llamada «Texas Bonus» TXB. En el centro de la mesa debera leerse la frase:

«La Banca Juega con pareja de 4 6 superior».

Este tipo de juego se podra realizar en mesas con pafios reversibles.

Ill. Jugadores.

1. Sentados. El nimero de jugadores a los que se les permite participar en el juego debe co-
incidir con el numero de plazas de apuestas marcadas en el tapete, hasta un nimero maximo
de nueve.

2. Jugadores de pie. Pueden también participar en el juego los jugadores que estén de pie,
apostando sobre la «mano» de un jugador, con el consentimiento de este y en todo caso con la
aprobacion del personal de supervision de juego, dentro de los limites de apuesta maxima. El
namero de apuestas por casilla no sera superior a tres.

El jugador sentado delante de cada casilla sera el que mande en la misma y no podra ense-
fiar sus cartas a los demas apostantes, ni hacer comentarios acerca de la partida en curso.

IV. Reglas del juego.

Las combinaciones posibles, ordenadas de mayor a menor, son las siguientes:

a) Escalera Real de color. Es la formada por las cinco cartas correlativas mas altas de un
mismo palo. (ejemplo: As, K, Q, J y 10 de trébol).

b) Escalera de color. Es la formada por cinco cartas correlativas del mismo palo. (Ejemplo:
4,5,6, 7y 8de trébol).

c) Poker. Es la formada por cuatro cartas de un mismo valor. (Ejemplo, 4 Reyes).

d) Full. Es la formada por tres cartas de un mismo valor y otras dos de igual valor pero dis-
tinto del anterior (Ejemplo: 3 sietes y 2 ochos).

e) Color. Es el formado por cinco cartas no correlativas del mismo palo (Ejemplo: As, 4, 7, 8
y Q, de trébol).

f) Escalera. Es la formada por cinco cartas correlativas, sin que todas ellas sean del mismo
palo. (Ejemplo: 7, 8, 9, 10 y J).

g) Trio. Es el formado por tres cartas de un mismo valor. (Ejemplo: tres Damas).

h) Doble pareja. Es la formada por dos cartas del mismo valor y otras dos de igual valor pe-
ro distinto del anterior. (Ejemplo: 2 Reyes y 2 Jotas).

i) Parejas. Es la formada por dos cartas de igual valor y las otras tres diferentes (Ejemplo: 2
Damas).

j) Cartas mayores. Cuando no se producen ninguna de las combinaciones anteriores, pero
las cartas del jugador son mayores que las del croupier. Se entiende que las cartas son mayo-
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res, atendiendo en primer lugar a la carta de mayor valor, si fueran iguales, a la siguiente y asi
sucesivamente.

V. Tablas de pagos.
La tabla de pagos de la apuesta «Ante» es la siguiente:

Escalera Real 100a1l
Escalera de Color 20a1l
Poker 10a1l
Full 3al
Color 2al
Escalera o jugada menor lal

La tabla de pagos de la apuesta «Texas Bonus» TXB es la siguiente:

Color o jugada superior 25a1l

Desde pareja de Ases a Escalera 7al

Las posturas en la «2.2 Apuesta» siempre que resulten ganadoras se pagaran a la par, 1 a
1.

VI. Desarrollo del Juego.

Para recibir cartas cada jugador realizara, dentro de los limites minimos y méaximos estable-
cidos para cada mesa de juego, su apuesta en la casilla destinada para tal fin llamada «Ante».
Asimismo, podra realizar una apuesta adicional lamada TXB (Texas Bonus) en la casilla mar-
cada con estas siglas. Seguidamente el croupier cerrara las apuestas con el «no va mas» y
comenzara la distribucion de los naipes de uno en uno boca abajo, a cada «mano», comen-
zando por su izquierda y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, dandose igualmente carta
para la Banca, hasta completar la distribucién de las dos cartas para cada mano y para la Ban-
ca. Acto seguido el croupier descubrird las tres primeras cartas comunes denominadas «Flop».

A partir de ese momento, después de ver sus cartas los jugadores tienen dos opciones, «ir»
0 «retirarse». Si el jugador desea continuar debera doblar su apuesta inicial de «Ante» en la
casilla denominada «2.2 Apuesta». Si el jugador decide renunciar a continuar en la jugada
anunciara «No Voy». En ese caso el jugador perdera la apuesta de «Ante» y la apuesta de
TXB, si este la hubiera realizado.

Después de que los jugadores se hayan decido por «IR» 0 «RETIRARSE», el croupier
anunciara: ¢ Algun ganador del Texas Bonus? Si hubiese ganadores se procedera a descubrir
sus cartas pagando las efectivamente ganadoras y retirando las apuestas perdedoras. Aquel
jugador que apostando al TXB tuviese una combinacion de pareja de Ases o jugada superior
con las primeras cinco cartas, las dos suyas y las tres descubiertas en el «Flop», resultara ga-
nador del juego «TEXAS BONUS» cobrando la cantidad establecida en la tabla de pagos para
este tipo de apuesta.

Seguidamente, el croupier descubrird dos cartas mas, comunes a todos los jugadores, lla-
madas «Turn y River» las cuales colocara seguidas a las anteriores llamadas «flop». Acto se-
guido, el croupier descubrird sus dos propias cartas que habra permanecido tapadas hasta ese
momento. Cada mano, las de los jugadores y la del croupier, se conformara con la mejor com-
binacién posible entre las dos cartas propias y las cinco comunes para todos.

Para entrar en el juego el croupier, debera tener, como minimo en su jugada, una pareja de
cuatros o combinacién superior. Si el croupier no entra en juego, debera pagar la apuesta de
«Ante» de acuerdo con las tablas de pago correspondientes a esta apuesta. La «2.2 Apuesta»
permanecera igual, ni gana ni pierde.

Si el croupier entrase en juego, comparara su jugada con la de los jugadores y podran darse
los siguientes casos:

a) Si el croupier y cualquier otro participante tuvieran las mismas cartas, no hay ni ganado-
res ni perdedores, empatan por lo que se mantienen las apuestas.

b) Si el croupier tuviese mejor juego que el jugador, este Ultimo perdera las apuestas de
«Ante» y «2.2 Apuesta».
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¢) Si el jugador tuviese mejor juego que el croupier, entonces el jugador cobrara el «Ante»
de acuerdo a la tabla de pagos establecida para tal fin. La «2.2 Apuesta» siempre se pagara a
la par (1al).

VII. Maximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores deberan estar representadas exclusivamente por fichas y
deberan realizarse dentro de los limites establecidos para cada mesa de juego.

El director de Juego podra establecer los minimos y maximos de las mesas en funcion de la
banda de fluctuacién que tenga autorizada para ello por el érgano directivo competente en ma-
teria de juego.

El méximo de las apuestas seré de 5 a 50 veces el minimo establecido en la correspondien-
te autorizacion; pudiendo fijarse la banda de fluctuacion del «Ante» y la del «TXB» de forma
distinta e independiente en cuanto a limites minimos y maximos.

VIII. Disfunciones del juego.

1. Errores en el reparto.

En general, si durante el reparto de las cartas se dieran alguno de los casos que se indican
a continuacion, se considerara que ha habido un error en el reparto y en estos casos, todas las
cartas seran recogidas por el croupier y se iniciara una nueva «mano».

Los casos que se tendran en cuenta son los siguientes:

a) Si los jugadores no reciben las cartas en la forma y el orden establecido reglamentaria-
mente.

b) Si un jugador recibe mas o menos cartas de las debidas y no se puede corregir el error
antes de que comiencen las apuestas.

¢) Si aparece alguna de las cartas pertenecientes al croupier descubiertas.

d) Si se descubre que falta alguna de las cartas que componen la baraja.

e) Si se descubre que la baraja es defectuosa.

2. Errores del crupier.

Si el crupier anuncia una mano errénea, se considerara que «las cartas hablan por si so-
las», y se tendra en cuenta la combinacion de las mismas existentes encima de la mesa.

3. Errores del jugador.

a) Si un jugador pone en contacto, voluntariamente o involuntariamente, sus cartas con las
de otro jugador, les seran, a ambos, retiradas sus cartas y no podran seguir participando en la
mano. De repetirse esta situacién con alguno de los mismos implicados, el personal de super-
vision de juegos podra expulsarlos de la mesa.

b) Si un jugador por error descubre sus cartas, el juego seguira siendo valido.

23. TRIPLE JUEGO.

|. Denominacion.

El «Triplejuego» es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de contra-
partida y exclusivo de los casinos de juego, en el que los jugadores juegan contra el estableci-
miento organizador, dependiendo la posibilidad de ganar de conseguir unas combinaciones de
cartas determinadas. El Triple-juego es una combinacion de otros tres juegos de casino popu-
larmente conocidos: el Reto, el Black Jack y Poker.

Para todo lo no previsto en materia de personal son aplicables las hormas del Black Jack.

Il. Elementos del juego.

1. Cartas o naipes.

Se juega con una baraja de similares caracteristicas a las utilizadas en el juego del Black
Jack o Veintiuno de 52 cartas. El valor de aquellas, ordenadas de mayor a menor, sera el si-
guiente: As, K, Q, J, 10,9,8,7,6,5,4,3y 2.

2. Distribuidor o sabot.

Se estaréa a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado I, punto 3.

3. Mesa de juego.

Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack, con siete espacios
separados para los jugadores. Cada espacio tiene tres casillas para efectuar las apuestas.
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lll. Jugadores.

Podran participar un maximo de siete jugadores y cada jugador solo podra jugar en una ca-
silla.

IV. Maximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas del casino de jue-
go, deberan realizarse dentro de los limites minimos y maximos autorizadas para la mesa. Se
entiende que el minimo y maximo es para cada una de las tres casillas de cada jugador.

El director de juegos del casino o persona que le sustituya podra fijar los limites minimos y
maximos de las apuestas segun la banda de fluctuaciéon que tenga autorizada.

El limite méximo de las apuestas sera de 5 a 50 veces el minimo establecido en la banda de
fluctuacion autorizada.

V. Desarrollo del juego.

Después de haber mezclado los naipes manualmente o con barajador, el croupier propondra
a los jugadores que hagan sus apuestas. Cada jugador debera efectuar tres apuestas, una en
cada una de las tres casillas dispuestas en su departamento.

Para el juego de «el Reto» se utiliza la primera de las tres apuestas. Después de repartir
una carta descubierta a cada jugador y otra para el croupier, este, comenzando por el primer
jugador situado a su derecha, determinara cual de los dos tiene la carta de mayor valor. El
croupier recogera la apuesta perdedora, pagara la apuesta ganadora a la par y al mismo tiem-
po empujara las fichas hacia el jugador y fuera del circulo de la apuesta para no mezclar estas
fichas con la segunda o tercera apuesta. En caso de empate (Tie) el jugador pierde la mitad de
su apuesta. Este procedimiento se seguira con los demas hasta que todas las apuestas dedi-
cadas a «el Reto» hayan sido resueltas.

Se juega al Black Jack con la segunda apuesta. Manteniendo la carta utilizada para la pri-
mera apuesta, el croupier reparte una segunda carta descubierta a cada jugador empezando
por el jugador de la izquierda del croupier y se juega al Black Jack tradicional segun el regla-
mento de la casa. El croupier ofrecera carta, pagara y retirara las apuestas como se suele
hacer en el juego normal de Black Jack. Teniendo en cuenta que la Unica pareja con la que esta
permitido abrir es la de ases y solamente una vez. Si el jugador logra tener 6 cartas sin pasar
de 21 se le pagara de inmediato su apuesta.

El poker de 6 cartas con descarte se juega con la tercera apuesta. Empezando por el juga-
dor a su izquierda, el croupier, contando con las cartas utilizadas para el juego de Black Jack,
repartird descubiertas las cartas necesarias para que el jugador tenga un total de 6. Seguida-
mente el croupier formara la mejor combinacién posible a cada jugador tomando solo 5 cartas y
descartando una para proceder a resolver la mano comparandola con la tabla de pagos de
poker que se adjunta a continuacién. Se hace un pago a cada jugador segun la combinacién
gue tenga y segun la tabla de pagos.

Escalera Real 100a1l
Escalera de color 25a1l
Pdéker 10a1l

Full 6al
Color 5al
Escalera 4al

Trio 3al
Doble Pareja 2al

Par de Damas o superior lal

Par inferior a Damas el jugador pierde
Ni Par el jugador pierde

VI. Reglas comunes.

1. Errores.

Si aparece una carta descubierta en el zapato o el mazo durante el reparto de cartas, esta
no sera utilizada y se la dejara en el recipiente de descartes. Si se encuentra mas de una carta
descubierta en el mazo, se anulara el pase y se barajaran las cartas de nuevo.

Si se saca una carta errbneamente sin exponerla sera entonces utilizada como la siguiente
carta del mazo.

Las cartas deberadn permanecer en todo momento sobre la mesa.
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2. Prohibiciones.
Queda prohibido a los jugadores tocar los naipes e intercambiar informacién sobre las car-
tas, o pedir consejo sobre las jugadas.

24. TEXAS HOLD’EM POKER BONUS.

1) Denominacion.

Es un juego de azar practicado con cartas, de los denominados de contrapartida en que los
jugadores juegan contra el establecimiento ganador, existiendo varias combinaciones ganado-
ras. El objetivo del juego consiste en conseguir, con las dos cartas propias y las cinco comu-
nes, una combinacién de cartas de valor mas alto que el de la banca.

Para todo lo no previsto en materia de personal son aplicables las nhormas del poker de con-
trapartida.

Il. Elementos del juego.

a) Cartas o naipes.

Al poker se juega con una baraja de las denominadas francesas de 52 cartas, similares en
caracteristicas a las utilizadas en el black-jack. El valor de las cartas ordenadas de mayor a
menor es: As, K, Q, J, 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2. El As puede utilizarse como carta mas pequefia
delante del dos o como mas alta detras de K.

b) Distribuidor o sabot.

Se estaréd a lo dispuesto en el epigrafe 03, apartado I, punto 3.

¢) Mesa de juego.

Sera de las mismas medidas y caracteristicas que las de black-jack, con capacidad de hasta
nueve jugadores. Cada zona del jugador debera tener cuatro casillas para efectuar las apues-
tas («ante», «flop», «turn» y «river») y otra para una apuesta adicional llamada Bonus. Tendra
cinco casillas para colocar las cinco cartas comunes (tres para el flop, una para el turn y otra
para el river) asi como dos casillas para las cartas de la banca.

lll. Jugadores.

Podran participar un maximo de nueve jugadores y cada jugador solo podra jugar en una
casilla, estando prohibido ensefiar sus cartas a los demas jugadores o comentarles su jugada
mientras dure la mano. No se admite la participacién de jugadores de pie en torno a la mesa.

IV. Reglas del juego.

a) Combinaciones.

Las combinaciones posibles del juego ordenadas de mayor a menor valor son las siguien-
tes:

1. Escalera real de color: es la formada por las cinco cartas del mismo palo de mayor valor:
As, K, Q, Jy 10.

2. Escalera de color: es la formada por cinco cartas del mismo palo, en orden correlativo y
sin que coincida con las cartas de mayor valor.

3. Poker: es la combinacion formada por cuatro cartas de un mismo valor.

4. Full: es la combinacién formada por tres cartas de un mismo valor y otras dos del mismo
valor y distintas del anterior.

5. Color: es la combinacion formada por cinco cartas, no correlativas del mismo palo.

6. Escalera: es la combinacién formada por cinco cartas, en orden correlativo y de distinto
palo.

7. Trio: es la combinacién formada por tres cartas del mismo valor.

8. Doble pareja: es la combinacién formada por dos cartas del mismo valor y otras dos de
igual valor, pero distinto de las anteriores.

9. Pareja: es la combinacion formada por dos cartas del mismo valor.

10. Carta mayor: cuando una jugada no tiene ninguna de las combinaciones anteriores, ga-
na la mano que tenga la carta mayor.

En los casos en que jugador y croupier dispongan de la misma combinacion ganadora se
estara a lo dispuesto en la regla de desempate de la carta mayor.

b) M&ximos y minimos de las apuestas.

Las apuestas de los jugadores, exclusivamente representadas por fichas del casino de jue-
go, deberan realizarse dentro de los limites minimos y méximos establecidos para cada mesa,
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gue podran ser fijados por la direccion de juego de acuerdo con las bandas de fluctuacion auto-
rizadas por la Consejeria competente en materia de juego.

Las bandas de fluctuacién para la apuesta inicial tendran como limite maximo 5, 10, 20 6 30
veces el minimo establecido en la correspondiente autorizacion; pudiendo fijarse la banda de
fluctuacién del «ante» y del «bonus» de forma distinta e independiente en cuanto a limites
minimos y maximos.

El director del casino podra modificar los minimos de las apuestas en juegos 0 mesas de-
terminados. Para ello, durante el desarrollo de la sesion y una vez puesta en funcionamiento
una mesa, se anunciarén los cinco ultimos pases y tras finalizar estos y completar el anticipo
correspondiente, de ser necesario, se comenzara con los nuevos limites.

V. Desarrollo del juego.

Después de haber mezclado los naipes, el croupier propondra a los jugadores que hagan
sus apuestas. Cada jugador deberd efectuar la primera apuesta llamada «ante» en la casilla
marcada con la misma denominacién. También podra hacer una apuesta «bonus» colocandola
en la casilla designada en el tapete. La resolucién de la apuesta «bonus» no esta condicionada
a ninguna de las otras apuestas hechas por el jugador y sus cartas permaneceran en la mesa a
la espera de la resolucion de la apuesta «bonus» al finalizar la mano.

Cuando las apuestas estan efectuadas y el croupier haya comunicado el «no va mas», co-
menzara a repartir los naipes por el reverso, uno por uno, alternativamente a los jugadores y
comenzando por su izquierda. Seguidamente colocard un naipe por el reverso en la casilla
situada enfrente de él a su izquierda. A continuacion repartird un segundo naipe por el reverso
a cada jugador y colocara otro naipe tapado en la casilla situada a su derecha. Después de que
cada jugador haya visto sus cartas y a medida que le corresponda su turno tiene la opcion de
hacer una apuesta flop que seré de dos veces la apuesta ante o retirarse, perdiendo la apuesta
ante.

Una vez que todos los jugadores hayan tomado una decision acerca de si hacer una apues-
ta flop o retirarse, el croupier quemara la siguiente carta del mazo boca abajo, repartira las tres
cartas comunes y las pondra boca arriba en el area marcada para el flop.

El croupier preguntara entonces a cada uno de los jugadores con una apuesta flop si quie-
ren pasar o apostar (por la misma cantidad del ante) antes de descubrir la cuarta carta turn. Si
el jugador decidiese pasar seguira en el juego sin hacer la apuesta turn.

Una vez que todos los jugadores hayan decidido apostar o pasar, el croupier quemara la si-
guiente carta del mazo boca abajo, repartira la siguiente carta comdn boca arriba y la colocara
en el area denominada turn. El croupier preguntara a cada participante con una apuesta flop si
quieren pasar o apostar antes de descubrir la quinta carta river. Si el jugador decide apostar
debe hacer una apuesta igual a la cantidad de la apuesta ante en el area marcada como river.
Si el jugador decide pasar seguira en el juego.

Una vez que todos los jugadores hayan tomado una decision, el croupier quemara la si-
guiente carta del mazo boca abajo, repartira la Gltima carta comuin boca arriba y la colocara en
el area llamada river.

Una vez que todas las cartas se hayan repartido, el croupier mostrar sus dos cartas y dira
cual es la mejor mano de cinco cartas del poker, usando las dos cartas del croupier y las cinco
comunes, de acuerdo con lo establecido en el apartado 5. del presente juego. Por turnos el
croupier mostrara las cartas de cada jugador y vera cual es la mejor mano de cinco cartas.

El croupier dira el ranking de manos de los jugadores, si la mano de poker del croupier es
mas alta que la del jugador, este perdera lo que aposté en el ante, flop, y en caso de haber
apostado, la turn y river.

Si la mano del jugador es igual a la del croupier, la mano empata y las apuestas ante y flop
se le devolveran al jugador, asi como las turn y river en caso de haberlas efectuado.

Si la mano del jugador es superior a la del croupier, la apuesta flop del jugador, y en caso de
haber apostado, la turn y river, ganaran y se pagara uno a uno.

Si la mano del jugador que gana al croupier es escalera o mejor, su ante ganara y se le pa-
gara uno a uno. Sin embargo, si la mano es menor de escalera, su ante no se pagara.

Apuesta adicional «bonus». el jugador que ha hecho una apuesta bonus ganara si las dos
cartas solas forman una de las siguientes manos y se pagaran conforme al siguiente cuadro de
pagos:
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As-As Croupier As-As paga 1.000a1
As-As 30al
As-K (mismo palo) 25a1
As-Q 0 As-J (mismo palo) 20a1
As-K (distinto palo 15a1
K-K; Q-Q; J-J 10al
As-Q o0 As-J (distinto palo) 5al
Pareja (2, 3,4,5,6,7,8,9010) 3al

Si las dos cartas que tiene un jugador con una apuesta bonus no forman una de las manos
anteriormente citadas perdera la apuesta que sera retirada por la banca.

Una vez retiradas las apuestas perdedoras y abonados los premios a las ganadoras, se
daré& por finalizada la jugada iniciando una nueva.

VI. Errores e infracciones en el juego.

a) Si alguna de las cartas repartidas al croupier se mostrara antes de que todos los jugado-
res hayan retirado sus cartas o hecho una apuesta flop, turn o river, se anulara la mano.

b) Una carta que aparece boca arriba en la baraja durante el reparto no se usara en esa
mano y se colocara en el descartador. Si aparece mas de una carta boca arriba en la baraja
durante el reparto, se anulara la mano y se volveran a barajar todas las cartas.

¢) Una carta que se extraiga por error sin ser vista se usard como si fuera la siguiente carta
de la baraja.

d) Si un jugador recibe un nimero incorrecto de cartas se anulara la mano de ese jugador y
se volvera a barajar. Si se reparte un nimero de cartas incorrectas al croupier se anulara la
mano, excepto en el caso de que el croupier se pueda repartir el nimero de cartas correcto sin
alterar la secuencia de las cartas, siempre y cuando, esas cartas, no se hayan girado ya boca
arriba.
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Decreto 62/2015, de 8 de mayo, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento del
Juego del Bingo. [2015/4461]

(DOGV num. 7526 de 15.05.2015) Ref. 004371/2015

PREAMBULO

El Estatut d’Autonomia de la Comunitat Valenciana, en su articulo 49.1.313, establece que la
Generalitat tiene competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas, con exclu-
sion de las apuestas mutuas deportivo-benéficas.

En desarrollo de este precepto se promulgo la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat,
del Juego de la Comunitat Valenciana. En cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en esta
Ley, el Consell aprobé mediante el Decreto 75/1993, de 28 de junio, el Reglamento del juego
del bingo.

Posteriormente, el Decreto 25/2003, de 25 de marzo, del Consell, derog6 el anterior Decreto
y aprobd un nuevo Reglamento del juego del bingo. Dicho Decreto por su parte fue derogado
por el Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, por el que se aprob6 un nuevo Reglamen-
to del juego del bingo el cual fue modificado por el anexo Il del Decreto 26/2012, de 3 de febre-
ro, del Consell.

El caracter dindmico del sector del juego, en este caso del bingo, conlleva la necesidad de
gue la Administracion lleve a cabo una regulacion acorde con la realidad de los usos sociales
vigentes en cada momento y las necesidades y prioridades de las empresas y personas usua-
rias, asi como que revise e incorpore las caracteristicas técnicas, funcionales y operativas del
juego del bingo derivadas del continuo avance de los medios electrénicos, informéticos, tele-
maticos e interactivos existentes.

Con este nuevo decreto, se intenta dar un nuevo giro a la hormativa actual que se refleja en
aspectos que inciden sobre las condiciones de acceso y ejercicio de la actividad por parte de
los operadores (reduccion de las fianzas y flexibilidad en la forma juridica de las sociedades).

Con el fin de favorecer las iniciativas y la actividad de las empresas, se agiliza y racionaliza
el sistema de autorizaciones, se permite la transmisién a terceros de la autorizacion de instala-
cion y funcionamiento, se suprime la limitacion del nimero de autorizaciones y la obligatoriedad
de presentacion de planos de la infraestructura del local.

En este sentido, también se determina una nueva franja horaria del juego y una clasificacion
de las salas atendiendo a los puestos de juego autorizados que determinaran la categoria de
cada sala de juego.

Respecto del personal de las salas, se elimina el requisito del documento profesional, para
favorecer el acceso a los puestos de trabajo que se generan con la practica de este juego.

Por dltimo, se acoge la demanda de un amplio colectivo de asociaciones sin &nimo de lucro
y del sector de servicios sociales, de conferir caracter tradicional o amistoso al juego del bingo
en asociaciones y centros de servicios sociales que no constituye explotacion lucrativa alguna,
con una serie de condiciones referidas a la cuantia del precio del carton y premio, al horario asi
como a otras condiciones para la practica del juego.

Por cuanto antecede, de acuerdo con la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del
Juego de la Comunitat Valenciana, y siguiendo los tramites procedimentales previstos en el
Decreto 24/2009, de 13 de febrero, del Consell, sobre la forma, la estructura y el procedimiento
de elaboracion de los proyectos normativos de la Generalitat, previo informe de la Comisién del
Juego de la Comunitat Valenciana, a propuesta del conseller de Hacienda y Administracion
Publica, oido el Consell Juridic Consultiu de la Comunitat Valenciana, y previa deliberacion del
Consell, en la reunion del dia 8 de mayo de 2015,
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DECRETO

Articulo Unico. Aprobacion del Reglamento del Juego del bingo
Se aprueba el Reglamento del juego del bingo que figura inserto como anexo del presente
decreto.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera. Plazo de resolucion

El plazo méximo para resolver y notificar las autorizaciones establecidas en el Reglamento
que se aprueba, que sean consecuencia de solicitudes formuladas por los interesados, sera de
seis meses a contar desde la presentacion de aquellas. Transcurrido dicho plazo, los efectos
del silencio administrativo se entenderan desestimatorios, de acuerdo con lo previsto en la Ley
del Juego de la Comunitat Valenciana.

Segunda. Nuevas instalaciones de maquinas de tipo B en locales de bingo

A los efectos derivados de la modificacion del articulo 5, apartado 7, del Reglamento de
maquinas recreativas y de azar, solamente se autorizaran nuevas instalaciones de maquinas
de tipo B especiales de bingo que con caracter opcional tengan las caracteristicas fijadas en el
articulo 5.3.i del citado Reglamento, cuando supongan un incremento del total de maquinas
especiales de bingo autorizadas e instaladas, el dia 1 de enero de 2015, en cada local autori-
zado para la practica del juego del bingo.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera. Autorizaciones en tramite

Las solicitudes de autorizaciones que se encuentren en tramitacién ante la conselleria com-
petente en materia de juego en la fecha de entrada en vigor del reglamento que se aprueba
deberan atenerse a los requisitos, condiciones o tramites que se establecen en la presente
norma.

No obstante, las solicitudes de autorizacién de instalacién, modificacién de configuracion y
cambio de ubicacidn que se encuentren en tramitacion en la fecha de entrada en vigor del Re-
glamento que se aprueba se resolveran, en su caso, a tenor de lo dispuesto en la normativa
vigente en el momento de presentacion en los correspondientes Registros.

Segunda. Puestos de juego

Las salas de bingo dispondran de un plazo de un mes para adecuar sus puestos de juego a
las categorias y porcentajes establecidos en el Reglamento que se aprueba, debiendo comuni-
car la adecuacion efectuada.

Tercera. Comunicacion de horarios

Las salas de bingo deberan comunicar al érgano directivo competente en materia de juego,
dentro de los diez dias habiles siguientes a la entrada en vigor del reglamento que se aprueba,
su horario dentro de la franja horaria establecida en la presente norma, indicando tanto el de la
sesion del bingo tradicional como el de otras modalidades de bingo y de los otros juegos auto-
rizados.

Cuarta. Fianzas

1. El importe citado en el articulo 59 del reglamento que se aprueba por este decreto sera
de aplicacion a los expedientes en trdmite en la fecha de entrada en vigor del presente decreto.

2. Las fianzas constituidas con anterioridad a la entrada en vigor del Reglamento que se
aprueba seguiran vigentes, por su importe integro, en tanto se hallen afectas al pago de san-
ciones o premios o0 a expedientes de aplazamientos de pago o en tanto sus titulares adeuden
tributos sobre el juego con aplazamiento de pago concedido con garantia distinta del aval soli-
dario de entidad de crédito o sociedad de garantia reciproca o certificado de seguro de cau-
cion.
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DISPOSICION DEROGATORIA

Unica. Derogacién normativa

Queda derogado el Decreto 43/2006, de 31 de marzo, del Consell, asi como cuantas dispo-
siciones de igual o inferior rango se opongan a lo dispuesto en el presente decreto y en el Re-
glamento aprobado por el mismo.

DISPOSICIONES FINALES

Primera. Modificacion del Reglamento de maquinas recreativas y de azar

Del Reglamento de maquinas recreativas y de azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de
28 de julio, del Consell, se modifican los siguientes preceptos: el articulo 5, apartado 7, el arti-
culo 33, apartado 1, letra g), el articulo 34, apartado 3, el articulo 23, apartado 4 y se derogan
el apartado 3 del articulo 21 y el apartado 4 del articulo 34, quedando redactados en los si-
guientes términos:

Articulo 5, apartado 7: «En aquello no previsto con caracter especifico tanto para las maqui-
nas especiales para salones de juego como para las maquinas especiales de salas de bingo,
sera de aplicacion lo previsto en los apartados 2 y 3 del presente articulo.»

Articulo 33, apartado 1, letra g): «Las maquinas de tipo B especiales de salas de bingo
podran instalarse en los lugares establecidos en el Reglamento del juego del bingo.

Articulo 34, apartado 3: «Las salas de bingo podran instalar maquinas recreativas de los ti-
pos Ay B, que no sean especiales de bingo, en los lugares establecidos en el Reglamento del
juego del bingo El nimero maximo de estas maquinas sera de nueve. De ellas, solo podra ins-
talarse una maquina de tipo B, que con caracter opcional tengan las caracteristicas fijadas en
el articulo 5.3.i del presente reglamento, por sala de bingo. En todo caso, las salas de bingo
conservaran el numero de estas maquinas instaladas, a la entrada en vigor del decreto.»

Articulo 23, apartado 4: «Sdlo se autorizara la retirada de la fianza constituida cuando des-
aparezcan las causas que motivaron su constitucion y no esté pendiente la resolucién de expe-
dientes administrativos de los que puedan derivarse responsabilidades econémicas. Desapare-
cidas las causas que motivaron su constitucion, se podra solicitar su devolucién ante los servi-
cios territoriales de la conselleria competente en materia de juego.»

Segunda. Modificacién del Reglamento de apuestas
Se deroga el apartado |, del punto 1, del articulo 9, del Reglamento de apuestas de la Co-
munitat Valenciana, aprobado por el Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell.

Tercera. Autorizacion normativa

Se autoriza a la conselleria competente en materia de juego para:

1. Dictar las disposiciones necesarias para el cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el
presente decreto.

2. Autorizar cualquier modalidad del juego del bingo con caracter provisional y a titulo de
prueba en una o varias salas de bingo. Estas pruebas, en todo caso, tendran caracter temporal
limitado.

3. Modificar los anexos del reglamento que se aprueba por este decreto.

Cuarta. Entrada en vigor

El presente decreto entrara en vigor a los 20 dias de su publicacion en el Diari Oficial de la
Comunitat Valenciana.

Valencia, 8 de mayo de 2015

El president de la Generalitat,
ALBERTO FABRA PART

El conseller de Hacienda y Administracion Puablica,
JUAN CARLOS MORAGUES FERRER
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ANEXO
Reglamento del juego del bingo

TITULO . Disposiciones generales y normas
del juego del bingo y sus modalidades

CAPITULO I. Ambito, objeto y régimen juridico

Articulo 1. Ambito y objeto

El presente reglamento tiene por objeto la regulacién, en el &mbito de la Comunitat Valen-
ciana, del juego del bingo y sus distintas modalidades, asi como las actividades econémicas
gue tengan relacion con él.

Articulo 2. Régimen juridico

1. La autorizacion, organizacion y desarrollo del juego del bingo se atendra a las normas
contenidas en el presente reglamento y en la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del
Juego de la Comunitat Valenciana, y cuantas disposiciones, de caracter general o complemen-
tario, sean dictadas o resulten aplicables.

2. Las normas aplicables al bingo tradicional seran de aplicacion supletoria a las distintas
modalidades del bingo en lo que no esté especificamente contemplado en su regulacion.

3. Quedan prohibidos, a todos los efectos, los juegos que, con el mismo o distinto nombre,
constituyan modalidades del bingo no previstas en las normas mencionadas en el apartado
anterior, o se realicen al margen de las autorizaciones, requisitos y condiciones establecidos en
dichas normas.

4. Alos efectos del cumplimiento del articulo 1.2 de la Ley del Juego de la Comunitat Valen-
ciana, se considera de caracter social o amistoso el juego del bingo en las asociaciones o cen-
tros de atencion para personas mayores de 65 afios, y en centros de personas con discapaci-
dad, para los mayores de edad, inscritos en los correspondientes registros administrativos, con
mas de cuatro afios de antigliedad, siempre que se practique exclusivamente por las personas
asociadas o usuarias de ellos, y no sea objeto de explotacién lucrativa por las personas jugado-
ras u otras personas fisicas o juridicas.

Asimismo, deberd cumplir con las siguientes condiciones:

a) La apuesta maxima por cada persona participante y en cada partida no puede superar el
importe de 20 céntimos de euro y, al mismo tiempo, el importe total jugado, en cada partida, por
todos los jugadores no puede superar los 5 euros.

b) El horario sera unico para todos los centros autorizados y estara comprendido entre las
16.00 y las 20.00 horas, de lunes a viernes, y entre las 16.00 y las 19.00 horas, el fin de sema-
na.

5. La practica del juego del bingo podra llevarse a cabo a través de medios electrénicos, te-
lematicos o de comunicacion a distancia exclusivamente por aquellas salas de bingo debida-
mente autorizadas para el juego presencial. La explotacion del juego del bingo por estos me-
dios requerira la autorizacion del érgano directivo competente en materia de juego.

En todo caso, seran de aplicacién al juego del bingo «on line» las disposiciones del Regla-
mento de apuestas de la Comunitat Valenciana, y disposiciones que lo desarrollan, relativas a
los requisitos generales de los sistemas técnicos utilizados para la organizaciéon y comercializa-
cion de las apuestas y a la formalizacién de las mismas.

Articulo 3. Definiciéon y clases

1. El bingo es un juego que se puede practicar de forma presencial o a través de canales
electronicos, informéticos, telematicos e interactivos en el que se otorgan premios econémicos
cuando los nimeros, los simbolos, o ambos, expresados en el cartdon o su equivalente electro-
nico en poder del jugador, coinciden con alguna de las combinaciones ganadoras que resultan
de un sorteo celebrado a estos efectos del que formen parte la totalidad de los nimeros y grafi-
cos del juego.

2. El juego del bingo cuenta con las siguientes modalidades:

a) Bingo tradicional: es un juego de azar consistente en la extraccion de bolas con distintas
numeraciones o simbolos, depositadas en un bombo o0 maquina mecanica, hasta completar
todas y cada una de las combinaciones con derecho a premio, a medida que los nimeros o
elementos con simbolos van siendo extraidos y anunciados. Conseguira el premio el jugador o
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jugadores que antes consiga completar los nimeros o elementos con simbolos que componen
la combinacion ganadora.

b) Bingo simultaneo: es una modalidad del juego del bingo consistente en la practica del
juego del bingo tradicional realizada simultdneamente por jugadores asistentes en distintas
salas de bingo, que estaran debidamente autorizadas e integradas en la Unidad Central de
Bingo Simultaneo, ubicada en la Comunitat Valenciana.

El sistema se fundamenta en una absoluta claridad y transparencia de su funcionamiento,
salvaguardando los derechos de los jugadores mediante el establecimiento de garantias sufi-
cientes que permitan su control por la Administracion competente.

¢) Bingo electrénico: es una modalidad del juego del bingo que se desarrolla a través de sis-
temas, soportes y/o terminales en el que los jugadores presentes en la sala de bingo, mediante
la adquisicién de uno o més cartones electrénicos o unidades de juego integrados por nime-
ros, simbolos o representaciones graficas, participan conjunta y simultineamente en una parti-
da mediante un terminal de juego y en el que resultaran ganadores aquellos que conformen las
combinaciones ganadoras previamente establecidas.

La practica del bingo electronico podra realizarse en una sala de bingo individualmente o en
varias salas de manera interconexionada.

En otras variedades de esta modalidad de bingo electréonico podran concurrir en el juego
cartones fisicos en los términos y condiciones que por orden de la conselleria competente en
materia de juego se desarrollen.

d) Otras modalidades: por orden de la conselleria competente en materia de juego podran
desarrollarse otras modalidades de bingo, como el bingo con cartén virtual, el bingo interco-
nexionado, el bingo on line, asi como otros que se establezcan, siempre que se respeten las
condiciones esenciales del juego del bingo tradicional y los equipos informaticos estén previa-
mente homologados.

CAPITULO II. Del juego del bingo. Modalidad tradicional
Seccion primera. Normas generales

Articulo 4. Juego

1. Se juega con 90 nimeros del 1 al 90, ambos inclusive, teniendo los jugadores como uni-
dad de juego cartones integrados por quince ndmeros, distintos entre si, distribuidos en tres
lineas horizontales de cinco niumeros, cada una y en nueve columnas verticales, en cualquiera
de las cuales puede haber tres, dos 0 un nimero, pero sin que nunca haya una columna sin
ndmero.

En esta modalidad pueden existir otras variedades de juegos de bingo con cartones con
combinaciones numéricas diferentes, sujetos a las normas, reglas y elementos contenidos en
los articulos de este decreto.

Podré jugarse con 75, 45 y 15 nimeros con cualquier otra combinacion de nimeros por
cartén, lineas y columnas.

2. En los locales destinados a la practica del juego del bingo, a que se refiere el articulo 60,
ademas del juego del bingo en sus distintas modalidades, se podran practicar otros juegos
mediante maquinas y/o apuestas expresamente autorizados en sus Reglamentos especificos.

Asimismo, podra ofrecerse dentro de la sala de bingo servicio de restauracion, dentro del
horario autorizado, y constituirse en su interior clubes privados de fumadores en los términos
establecidos en la normativa vigente sobre medidas sanitarias frente al tabaquismo y consumo
de los productos del tabaco.

3. Durante el desarrollo de la partida no se permitird la entrada a la sala de nuevos jugado-
res o visitantes.

4. Dentro de la franja horaria comprendida entre las 10.00 horas y 3.00 horas del dia si-
guiente, la empresa titular podré determinar los horarios y los dias de actividad en que se des-
arrolle el juego del bingo en sus distintas modalidades, los juegos con maquinas, la practica de
apuestas y otros juegos autorizados. En los viernes, sabados, domingos, festivos y visperas de
festivos, asi como en los meses de julio, agosto y septiembre, el horario de cierre podra am-
pliarse hasta las 4.00 horas.

En el juego de bingo tradicional, en horario Unico semanal, el horario de la sesion de juego
no podran superar las 12 horas diarias ininterrumpidas de funcionamiento dentro de la franja
horaria sefialada, salvo los viernes, sabados, domingos, festivos y visperas de fiesta, asi como
los meses de julio, agosto y septiembre, que podra ser de 13 horas ininterrumpidas.
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La celebracion de la dltima partida se anunciara expresamente a los jugadores, y no podra
iniciarse, en ningln caso, después del horario maximo autorizado. Se entiende como comienzo
de la partida cuando se procede a iniciar la venta de cartones para la misma.

Los juegos con maquinas, la practica de apuestas y otros juegos autorizados, a que se refie-
re el apartado 2, podran desarrollarse durante todo el horario de celebracion de las sesiones de
cualquier modalidad del juego del bingo, pudiendo ampliarse su practica un maximo de cinco
horas sin coincidir con la celebracién de las sesiones mencionadas.

5. Todas las operaciones necesarias para la realizacién del juego del bingo habran de ser
efectuadas inexcusablemente a la vista de jugadores y publico. Los jugadores podran formular
cuantas peticiones de informacion o reclamacion consideren oportunas, siempre que ello no
suponga una interrupcion injustificada y extemporanea del juego.

6. Para la practica del juego de bingo los jugadores que lo deseen podran utilizar, como apa-
rato auxiliar de apoyo, sistemas informaticos previamente homologados, que conectados a la
mesa de control y sin interferencias en su funcionamiento recojan los datos de la partida, con
las limitaciones establecidas en el anexo | del presente reglamento.

La utilizacién de este tipo de instrumentos eximira de la obligacion de marcar en los carto-
nes los nimeros que han sido cantados, cuando el sistema asegure su tachado de forma indu-
bitada.

7. Las extracciones y lectura de las bolas deberan efectuarse con el ritmo adecuado para
que todos los jugadores puedan seguirlas y marcarlas en sus cartones.

8. Queda prohibido el conocimiento, previo a su cante, de la existencia de cartones premia-
dos por los componentes de la mesa de control.

9. Los elementos, aparatos y mecanismos que incidan directa o indirectamente en el desa-
rrollo y practica del juego deberan contar con la correspondiente homologacién del érgano di-
rectivo competente en materia de juego, y deberan estar dotados de la guia de circulacion res-
pectiva emitida por el fabricante. De igual forma, deberan contar con la correspondiente homo-
logacion los elementos de control y desarrollo que se realicen con soporte informatico.

10. Las salas de bingo dispondran en el servicio de admisién o en el interior de la sala de
juego del extracto de las principales reglas de juego mediante soportes informaticos o carteler-
ia, con el fin de informar a los jugadores.

Ademas, las salas que cuenten con monitores las anunciaran a través de ellos. En caso de
no tener monitores, se informara mediante folletos depositados en las mesas de juego.

Articulo 5. Reglas de juego del bingo tradicional

1. Antes de iniciarse cada sesion se debera comprobar el correcto funcionamiento de todo el
material e instalaciones de juego que hayan de utilizarse. Acto seguido se procedera a la ex-
traccion del nimero de bolas correspondiente a esta modalidad del juego del bingo para su
comprobacion, siendo expuestas en su serpentin y se procedera a su introduccion en el apara-
to extractor, pudiendo los jugadores que asi lo deseen inspeccionar las operaciones.

2. Antes de proceder a la venta de cartones se anunciara la serie o series a vender y el valor
facial de estos, y a continuacién se iniciara la venta.

Tras la operacidn de venta, el personal de la mesa procedera a la recogida de los cartones
sobrantes y a efectuar los calculos pertinentes, anunciandose:

a) El total de cartones vendidos de la serie o0 series correspondientes, utilizando la siguiente
férmula: Cartones vendidos..., del nimero...al...y del niUmero...al..., de las series...en juego.

b) El importe de los premios de linea, bingo, premio de bingo acumulado y nimero maximo
de bola de extraccién segun paneles, y, en su caso, el valor del premio de primay prima extra y
ndamero maximo de bola de extraccion.

3. Se procedera a continuacién a exponer, en los paneles y monitores, el nimero de carto-
nes vendidos, premio de la linea, premio del bingo, el importe del bingo acumulado que corres-
ponda segun la escala de bola de extraccién y nimero méaximo de bola de extraccion, prima y
prima extra, si corresponde, y nimero de la bola maxima de extraccion. Efectuada esta opera-
cién, se procedera a anunciar el comienzo de la partida.

4. A partir de ese momento se irdn extrayendo sucesivamente las bolas, cuyo nimero se
anunciara a través de los altavoces, mostrandose simultaneamente en los monitores y panta-
llas de la sala.

El juego se interrumpira cuando algun jugador cante la jugada de linea o bingo en voz alta.
Acto seguido se comunicard el nUmero de carton premiado al personal de la mesa, procedien-
do este a su comprobacién. Esta operacion se repetira con todos aquellos cartones cantados.
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Si de la comprobacién efectuada resultasen fallos o inexactitudes en alguno de los nimeros
del cartdn, el juego se reanudara hasta que se produzca un ganador; cuando la linea cantada
sea correcta, el juego continuard hasta que sea cantado el bingo y, en caso de ser la verifica-
cion de este positiva, se dara por finalizada la partida, procediéndose al abono del importe de
los premios.

Una vez comprobada la existencia del carton premiado, se preguntara por el personal de la
mesa si existe alguna otra combinacién ganadora con las voces: ¢Alguna linea mas? ¢Algan
bingo mas?; dejando un tiempo prudencial hasta dar la orden de reanudar la partida o darla por
finalizada, segun el caso.

Una vez finalizada la partida, sin que se haya presentado ninguna reclamacion, esta que-
daré cerrada por el personal que forma la mesa y se perdera todo derecho a reclamacién sobre
dicha partida.

Articulo 6. Premios

1. El dinero obtenido por la venta de los cartones y destinado a premios quedara en poder
del cajero, afecto al pago de los mismos dentro de la propia sala. El correspondiente a la dota-
cion del premio de bingo acumulado se ingresara en una cuenta bancaria especificamente
creada a tal efecto.

2. Las cantidades a distribuir en premios, en cada partida, son las fijadas en el anexo Il del
presente reglamento.

3. En todo caso, los premios se pagaran en efectivo, quedando prohibida su sustitucién total
o parcial por premios en especie. No obstante y previa conformidad del jugador, el pago metali-
co de estos premios podréa ser sustituido por la entrega de cheque o talén bancario, contra la
cuenta de la empresa o entidad titular o, en su caso, empresa de servicios, salvo cuando la
suma a abonar exceda la cantidad de 2.400 euros que se entregara mediante cheque obligato-
riamente.

Ademas, previa autorizacion de la conselleria competente en materia de juego y homologa-
cion del material y elementos, podra abonarse los premios obtenidos con tarjeta prepago o
cualquier otro medio electronico, que cumplan los requisitos, caracteristicas y exigencias que
por orden de la conselleria competente en materia de juego se desarrollen.

Igualmente queda prohibido complementar las cuantias de los premios establecidas en los
apartados anteriores de este articulo con cualquier cantidad de dinero o pago en especie de
cualquier naturaleza, asi como establecer aproximaciones, reintegros o cualquiera otra clase
de premios distintos a los regulados en este articulo.

4. Si el cheque resultase impagado en todo o en parte, el jugador podra dirigirse a los servi-
cios territoriales de la conselleria competente en materia de juego correspondiente al domicilio
de la sala, acreditando lo acaecido para que se exija la responsabilidad que corresponda.

5. Para poder tener derecho a cantar los premios durante la celebracion de una partida es
preciso que todos los nimeros del carton formen la combinacién ganadora y hayan sido extrai-
dos y cantados en esa partida, independientemente del momento en que se haya completado
tal combinacion.

Ademas, para el premio de linea sera necesario que la jugada no haya sido cantada por otro
jugador durante la extraccion de las bolas anteriores. Si hubiera mas de una combinacioén ga-
nadora, esto dara lugar al reparto del importe de los premios entre los jugadores que la hayan
cantado. En ningln caso se podran aceptar reclamaciones una vez la partida haya sido cerra-
da, sin perjuicio de las acciones contempladas en el siguiente apartado 7.

6. Los premios se pagaran a la terminacién de cada partida, previa la oportuna comproba-
cion y contra la entrega de los correspondientes cartones que habran de presentarse integros y
sin manipulaciones que puedan inducir a error. Los cartones premiados se acompafiaran al
acta de la sesion. El jefe de mesa podréa decidir sobre la procedencia o no del pago de premios
siempre que puedan aportar el cartén premiado, de manera que ayudado de cualquier medio
adhesivo se consiga su integridad y asevere que no han existido falsedades ni manipulaciones
procediendo a insertar una diligencia diferenciada en el Libro de actas cada vez que se origine
el pago del premio en tales circunstancias. En ningun caso tendra derecho a premio el cartén al
gue le falte su nimero o ndmero de serie 0 estos se encuentren incompletos.

7. Los cartones premiados se conservaran en union del acta de la sesion por un periodo de
tres meses, salvo que se gire inspeccion a la sala de bingo antes del periodo citado, pudiendo
ser destruidos pasado dicho plazo, salvo aquellos que correspondan a partida objeto de recla-
macion administrativa o judicial por parte de algun jugador, en cuyo caso solamente se podra
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producir su destruccion una vez haya recaido resolucion firme sobre la misma y se acredite
documentalmente su cumplimiento.

8. Si una sala de bingo cesara definitivamente en su actividad, sea cual fuere el motivo o la
causa del cierre, debera inmediatamente poner a disposicion de los servicios territoriales de la
conselleria competente en materia de juego correspondientes al domicilio de la sala de bingo el
estadillo contable certificado de la cuenta corriente restringida del bingo acumulado, el Libro de
actas con la diligencia de cierre de sala, el extracto de los premios no entregados a los jugado-
res, e ingresar dichas cantidades en la Caja de los citados servicios territoriales, destinandose
dicho ingreso, una vez pagados los premios y satisfechas las responsabilidades que en materia
de juego pudieran corresponder, a incrementar la partida presupuestaria dedicada a gastos
sociales.

9. En los casos de suspension temporal, y siempre que no supere el plazo de un mes, se
ingresara el valor de los premios no entregados a los jugadores en una cuenta restringida a
nombre de la entidad/empresa titular o empresa de servicios, salvo el correspondiente al bingo
acumulado que se mantendra en su cuenta especifica, hasta la reanudacién de la actividad de
la sala. Cuando la suspension temporal sea superior a un mes, se procedera a ingresar dichas
cantidades en la Caja de los servicios territoriales de la conselleria competente en materia de
juego hasta la finalizacion de la suspension.

10. En los casos de las salas de bingo de temporada, el dia siguiente al de la finalizacion de
la temporada autorizada se procedera a ingresar las dotaciones de los premios en la caja de
los servicios territoriales de la conselleria competente en materia de juego, hasta la reanuda-
cion de la actividad, debiendo acompafiarse el Libro de actas de la Ultima semana, e indicacion
de la fecha en que se reabrird la sala de bingo.

Articulo 7. Devoluciones

1. Si durante la realizacion de una partida, y con anterioridad a la primera extraccion, se
produjesen fallos o averias en los aparatos e instalaciones, o bien accidentes que impidan la
continuacion de juego, se suspendera provisionalmente la partida. Si en un plazo prudencial no
puede ser resuelto el problema planteado, se procedera a devolver a los jugadores el importe
integro de los cartones, que habran de ser devueltos a la mesa.

2. En el caso de que ya hubiera comenzado la extraccion de las bolas, se continuara la par-
tida efectuandose las extracciones por procedimiento manual, garantizando su aleatoriedad, y
utilizandose exclusivamente las bolas pendientes de extraer.

3. Cuando ocurriese alguna de las incidencias referidas en los apartados anteriores, antes
de proceder se dara lectura, por el jefe de sala, dell apartado correspondiente a este articulo.

4. La retirada del jugador durante el transcurso de la partida no dara lugar a la devolucion
del importe de los cartones que hubiera adquirido, aunque podra transferirlos, si lo desea, a
otro jugador.

5. Si durante el transcurso de una partida se originara algun error en la lectura del numero
de las bolas, sera corregida por el jefe de mesa, efectudndose la correspondiente diligencia en
el Libro de actas y continudndose la partida si no existiesen incidencias.

Seccion segunda. Combinaciones ganadoras

Articulo 8. Premios ordinarios

En el juego del bingo se premiaran las siguientes combinaciones:

1. Linea. Se entendera formada la linea cuando hayan sido extraidos y cantados todos los
nameros que la integran, siempre y cuando no haya resultado premiada otra linea con los
nameros extraidos anteriormente. El importe del premio de linea seré el resultante de aplicar
sobre el valor facial de los cartones vendidos el porcentaje que se fija en el anexo Il del presen-
te reglamento para la asignacion del premio de linea.

2. Bingo. Se entendera formado el bingo cuando se hayan extraido y cantado todos los
nameros que integran un carton. El importe del premio de bingo seré el resultante de aplicar
sobre el valor facial de los cartones vendidos el porcentaje que se fija en el anexo Il del presen-
te reglamento para la asignacion del premio de bingo.

La aparicion, tanto de linea como de bingo, de mas de una combinacion ganadora, determi-
nara la distribucién de los premios a partes iguales.
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Articulo 9. Bolsa acumulada

La bolsa acumulada comprende las siguientes combinaciones:

1. Prima. Consiste en la existencia de un premio adicional, cuyo valor sera fijado por el jefe
de sala antes de comenzar la partida, en multiplos de 50 euros, entre los valores establecidos
en el anexo Il de este reglamento, que conseguira el jugador o jugadores que canten el bingo
en el orden de extraccion de bolas que figura en el citado anexo, en la primera partida posterior
a aquella en que se haya alcanzado la cuantia maxima fijada.

De no cantarse bingo en el nimero de bola de extraccion, el nUmero de extraccion ira in-
crementdndose a razon de una mas por partida que se celebre hasta su adjudicacién, circuns-
tancia que se reflejara en los paneles informativos.

Una vez otorgado el premio de prima, se informara permanentemente en las pantallas y a
través de los monitores del siguiente importe del premio de prima y bola de extraccion para su
adjudicacién.

En el caso de que existan varias dotaciones de premio adicional de prima, Unicamente se
jugara un premio por partida.

2. Prima extra. Consiste en la existencia de un premio adicional que conseguira el jugador o
jugadores que conformen bingo en la primera partida posterior al horario decidido previamente
por el jefe de sala y que sera anunciado por la mesa de control, dentro de los valores, en multi-
plos de 50, excepto para el valor de menor importe que sera de 10 euros y demas condiciones
establecidos en el anexo Il de este reglamento.

Una vez otorgado el premio se informard, en la forma establecida en el parrafo anterior, del
horario e importe del siguiente premio de esta naturaleza.

Si coincidiesen en una misma partida los premios de prima y prima extra, se jugara, en pri-
mer lugar, hasta su adjudicacién el premio de prima y, una vez adjudicado este, se jugara la
partida de prima extra.

La dotacion de la bolsa para los premios de prima y prima extra se fija en el anexo Il y se
distribuira entre ambos en la forma en que tenga por conveniente el titular de la autorizacion de
sala de bingo, funcionando cada uno de ambos premios de forma independiente entre ellos.

El importe maximo de esta dotacion se fija en el anexo Il de este reglamento.

3. Bingo acumulado. El premio de bingo acumulado lo obtendra el jugador o jugadores que
canten bingo en la bola de extraccion que corresponda, segln la escala que figura en el anexo
Il de este reglamento.

Se establece como dotacion maxima para el premio del bingo acumulado las cantidades
comprendidas dentro de los valores fijados en el anexo Il. En el momento de la obtencion del
premio, se aplicara el porcentaje que corresponda segun la tabla de escala de bola de extrac-
cion que figura en el anexo 1, siendo el resultante el importe del premio. Cuando la cantidad
acumulada alcance su tope maximo, establecido en el citado anexo I, se dejara de detraer el
porcentaje, pasando a engrosar los premios de prima y prima extra. Una vez otorgado uno de
los premios del bingo acumulado, se volvera nuevamente a detraer el porcentaje, de acuerdo
con lo fijado en el mencionado anexo, hasta su tope maximo.

Las empresas o entidades titulares o gestoras de las salas de bingo resefiaran mediante di-
ligencia, en el libro de actas, la cuantia del bingo acumulado y de la prima y prima extra, cada
vez que se otorgue un premio de esta naturaleza.

Las empresas o entidades titulares o gestoras de las salas de bingo deberan abrir una cuen-
ta corriente especifica en la que, diariamente o dentro de los dos dias habiles siguientes, se ird
ingresando el importe de las cantidades detraidas como dotacién del bingo acumulado.

Los fondos existentes en la citada cuenta corriente seran utilizados de forma exclusiva para
el pago de los premios del bingo acumulado y para poder disponer de ellos se requerira la firma
mancomunada de dos personas autorizadas que necesariamente deberan ser: un miembro del
6rgano de administracién o apoderado de la entidad o empresa, junto con un empleado con
categoria de técnico de juego; o bien, el jefe de sala en funciones junto con otro técnico de
juego.

La empresa o entidad gestora de la sala, junto con aquellas personas autorizadas, respon-
deréan solidariamente de la existencia de fondos suficientes en la cuenta para el pago de los
premios.

Los rendimientos financieros que produzca la citada cuenta podran ser dispuestos por la
empresa o entidad gestora de la sala de bingo con las firmas mancomunadas que se estable-
cen.
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Las empresas o entidades gestoras de las salas deberan comunicar al organismo compe-
tente en materia de juego los datos de las personas autorizadas para disponer de la cuenta
corriente antes citada, asi como de las variaciones derivadas de posteriores designaciones.

Seccion tercera. Elementos del juego tradicional

Articulo 10. Cartones

1. Deberéan estar homologados oficialmente y necesariamente fabricados en un material que
permita que sean marcados por los jugadores y seran expedidos por la conselleria competente
en materia de juego. Los cartones también podran ser impresos en las propias salas de bingo o
ser generados por medios informaticos o electronicos.

Por orden de la conselleria competente en materia de juego se fijaran las condiciones, valor
facial, requisitos y series de estos cartones.

Los cartones solo seran validos para una partida y todos deberén estar seriados y nhumera-
dos, indicando también, en lugar visible, el valor facial y el nUmero de cartones de una serie, y
llevaran impresa la leyenda «Juego Responsable».

2. La venta de cartones solo podra realizarse dentro de la sala donde el juego se desarrolle.

Ningun jugador podra adquirir cartones correspondientes a una partida en tanto no se hayan
recogido y retirado los utilizados en la partida anterior, que podran ser recogidos a partir de que
se haya verificado que hay, al menos, un cartén que contiene el premio del bingo, que debera
quedar a disposicion de los empleados de la sala, estando prohibida su retencion.

3. Los cartones se venderan correlativamente, segin el nUmero de orden de los mismos
dentro de cada una de las series. La venta en cada partida se iniciard, indistintamente, con el
namero uno de cada serie, cuando esta comience, o el nimero siguiente al dltimo vendido en
cualquier partida anterior, ya se haya efectuado esta el mismo dia u otro anterior.

Excepcionalmente, cuando un jugador solicite dos 0 méas cartones de serie de noventa
nameros, el vendedor podra interrumpir la venta correlativa de cartones.

4. Si el nUmero de cartones de la serie puesta en venta, comience esta 0 no por el nimero
uno de la misma, fuese insuficiente para atender la demanda de los jugadores, podran ponerse
en circulacion para la misma partida cartones de una nueva serie, siempre que se cumplan los
siguientes requisitos:

a) La segunda serie a emplear con caracter complementario ha de ser del mismo valor facial
que la primera.

b) La venta de la segunda serie ha de comenzar necesariamente por el nimero uno de la
misma.

¢) Los cartones de la segunda serie podran venderse hasta el limite maximo del cartén de la
primera serie con la que se inicié la venta, de tal forma que en ningln caso podran venderse en
la misma partida dos cartones iguales.

5. Los cartones deben ser pagados por los jugadores en dinero en efectivo, quedando
prohibida su entrega a cuenta o su abono mediante cheque o por cualquier otro medio de pago,
asi como la practica de operaciones de crédito y los préstamos a los jugadores.

Ademas, previa autorizacion de la conselleria competente en materia de juego y homologa-
cion del material y elementos, podra abonarse con tarjeta prepago o cualquier otro medio
electrénico, que cumpla los requisitos, caracteristicas y exigencias que por norma de dicha
conselleria se establezcan.

En todo caso, las tarjetas Unicamente podran ser recargadas con dinero en efectivo y con
dinero procedente de los premios, devoluciones o anulaciones, en los locales habilitados para
ello.

Por orden de la conselleria competente en materia de juego podré regularse otros medios
de pago distinto al pago en efectivo.

6. Por la compra y tenencia de cartones, los jugadores adquieren el derecho a que se des-
arrolle la partida con arreglo a las normas vigentes y, en su caso, al pago de los premios esta-
blecidos, o, cuando proceda, a la devolucion integra del dinero pagado.

7. Los numeros de los cartones deberan ser marcados por los jugadores de forma indeleble
a medida que las correspondientes bolas aparezcan y sean cantadas. La marca debera efec-
tuarse mediante cualquier simbolo que permita identificar inequivocamente el nUmero marcado.
No seran validos, a los efectos de premio, los cartones cuya marca o tachadura impidiese iden-
tificar claramente el nmero, asi como aquellos en los que los nimeros impresos en el carton
hubiesen sido sobrelineados o manipulados graficamente en cualquier forma.
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8. La comprobacion de los cartones premiados se efectuara a través del circuito de televi-
sion, mediante la verificacion del cartdon matriz por el jefe de mesa y la exposicion del carton
matriz en el monitor, o cualquier otro medio electronico 0 mecanico homologado.

9. Después de cada partida los cartones usados deberan ser recogidos y, previas las com-
probaciones necesarias, retirados de la sala de juego antes de la sesién siguiente, utilizando
los medios necesarios que garanticen la imposibilidad de ser reutilizados.

De los cartones retirados se exceptuaran aquellos que pudieran constituir las pruebas del
delito o infraccidn en el caso de que apareciesen indicios racionales de haberse cometido algu-
no durante la partida; en este caso, deberan unirse al atestado correspondiente y copia del acta
de la partida, y se pondran a disposicién de la autoridad competente.

Articulo 11. Aparato de extraccion de bolas, maquinaria de juego y mecanismos acce-
sorios

1. Las salas de bingo deberan disponer de un aparato de extraccion de bolas homologado
previamente por el 6rgano directivo competente en materia de juego.

El aparato extractor de bolas podra ser de bombo o neumatico, dotado de una camara y su
extraccion serd manual o automatica.

Opcionalmente podra instalarse un sistema de lector-locutor automatico, que debera ser
homologado previamente por la conselleria competente en materia de juego.

2. Circuito de television. Seréa obligatoria la existencia de un circuito cerrado de televisién
que garantice la vision y el conocimiento por los jugadores de las bolas que vayan siendo ex-
traidas durante la partida; para ello, la cAmara enfocara permanentemente el lugar de salida de
aquellas, y la imagen sera recogida por los distintos monitores distribuidos en la sala en nime-
ro suficiente para asegurar la perfecta visibilidad por todos los jugadores.

3. Maguinaria de juego. Las salas de bingo deberan disponer de, al menos, la siguiente ma-
quinaria o elementos de juego:

a) Equipo electronico provisto de un ordenador central de control de juego con su programa
adaptado al presente reglamento.

b) Impresora del libro de actas.

c) Impresora de estadillos de datos de las partidas.

El uso de estas impresoras podra ser suprimido en caso de utilizacion de soportes informa-
ticos de almacenamiento de datos.

4. Paneles de juego. De igual forma, existira una o varias pantallas, monitores o paneles
donde se iran recogiendo y reflejando los nimeros a medida que vayan siendo extraidos y
cantados.

Opcionalmente, esta informacién se podra mostrar mediante monitores instalados en las
mesas de juego. También sera preceptiva la existencia de informacién de los premios que se
obtienen en cada partida y la bola maxima, en paneles y/o monitores. Se debera contar igual-
mente uno o varios contadores de las extracciones que se realizan en cada jugada.

5. Sonido. La sala debera estar dotada de una instalacion de sonido que garantice la perfec-
ta audicion, por parte de los jugadores, del desarrollo de cada partida.

Articulo 12. Bolas

1. Las bolas a utilizar para la practica del juego del bingo tradicional deberan estar homolo-
gadas por el érgano directivo competente en materia de juego.

2. En la modalidad tradicional, cada juego de bolas estara compuesto por 90 unidades, del
namero 1 al 90, y en su caso por 75 unidades, del numero 1 al 75, o por 45 unidades, del
namero 1 al 45, teniendo cada una de ellas inscrito en su superficie, de forma indeleble, el co-
rrespondiente nimero o representacion gréfica, que habra de ser perfectamente visible a través
de los monitores de television.

3. Para la practica y desarrollo del juego del bingo tradicional se utilizara la bola fisica que
podré tener grafiados nimeros o simbolos con distintas numeraciones y representaciones
gréficas. Los juegos de bolas deberan reunir las caracteristicas técnicas establecidas en el
anexo |V de este reglamento.

4. Al comenzar y finalizar cada sesion del bingo, las bolas seran objeto de recuento por par-
te del jefe de mesa, en presencia del jefe de sala y de una persona del publico, comprobando
su numeracion y que se hallan en perfecto estado. Los agentes de la autoridad podran presen-
ciar esta operacion y pedir las comprobaciones que estimen pertinentes.

5. Durante cada partida los nUmeros que vayan saliendo deberan irse reflejando en una
pantalla o panel facilmente legible por todos los jugadores desde sus puestos. Se dispondra
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ademas lo necesario para que quede constancia del orden de salida de las bolas en cada par-
tida, de lo cual sera responsable el jefe de mesa.

6. En el caso de que, una vez comenzada la partida, se descubriera la falta de bolas, bolas
duplicadas, bolas con defecto o exceso de peso, o cualquier otra irregularidad relativa a las
bolas o al aparato de extraccion, se suspendera la partida y se decidira sobre la continuacién o
finalizacién de la sesion en los términos de la normativa vigente.

7. El juego completo de bolas sera sustituido de acuerdo con el nimero de partidas de vida
Gtil que conste en su homologacion, o bien se procedera al cambio antes de ese limite cuando
se descubra que alguna de las bolas no esta en perfectas condiciones o en caso de rotura. En
estos casos de deficiencia o rotura de alguna bola en el juego que se est4 utilizando, se podran
sustituir por bolas del mismo nimero del Gltimo juego inmediato cambiado que se encuentren
en perfectas condiciones. Estos cambios de los juegos de bolas por otro debera hacerse cons-
tar en el libro de actas.

8. Afin de constatar estas exigencias, cada juego de bolas ira acompafiado de su guia co-
rrespondiente, en la que constara el nimero de homologacion y nimero de partidas para las
gue se garantiza su uso.

9. El juego de bolas sustituido quedara en una caja que sera precintada por el jefe de sala 'y
cajero correspondiente, y permanecera a disposicion de la conselleria competente en materia
de juego por un periodo de tres meses.

CAPITULO IlI. Del juego del bingo. Modalidad bingo simultaneo

Articulo 13. Organizacion del bingo simultaneo

El bingo simultdneo se desarrollar4 conforme a las normas generales que rigen el bingo tra-
dicional, excepto en las especificidades reguladas en este reglamento y en las correspondien-
tes ordenes de desarrollo de la conselleria competente en materia de juego.

Para la celebracion y organizacion del juego del bingo simultaneo sera precisa la interven-
cion de dos sujetos:

1. El titular de la autorizacion de la sala de bingo.

2. La entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo, constituida a través de cual-
quier forma societaria reconocida en derecho, que sera responsable, ante la conselleria com-
petente en materia de juego, a todos los efectos, de la gestién del sistema.

Compondran la entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo, las entidades o
empresas titulares de salas de bingo autorizadas para la practica del bingo tradicional, en equi-
valencia a un paquete adicional de 1.000 acciones por cada sala.

Articulo 14. Solicitud de autorizacion

Para ser autorizada la entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo, debera for-
malizar la solicitud de autorizacion ante la conselleria competente en materia de juego, acom-
pafiada de la siguiente documentacion:

1. Copia debidamente compulsada de la constitucion y de los Estatutos de la sociedad.

2. Justificante de estar inscrita en el Registro Mercantil.

3. Copia, debidamente compulsada, de los contratos de adhesién que haya suscrito con las
empresas o entidades titulares de salas de bingo que deseen integrar el sistema.

4. Documento que acredite la homologacion del sistema de bingo simultaneo.

5. Justificante de haber constituido la fianza en la cuantia establecida.

6. Compromiso de facilitar a la conselleria competente en materia de juego y a los servicios
de inspeccién y control correspondientes, la comprobacion, inspeccion y control de la correcta
transmision de los datos entre las distintas salas de bingo y la unidad central.

7. Compromiso de la entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo de prestar el
servicio de interconexién para la practica de esta modalidad de juego del bingo a las salas inte-
gradas.

8. Documento acreditativo de la disponibilidad del inmueble donde se instale la Unidad Cen-
tral de Bingo Simultdneo y su réplica.

El organismo directivo competente en materia de juego estudiara la documentacion presen-
tada por la entidad titular del sistema de bingo simultdneo de la Comunitat Valenciana, pudien-
do recabar a la misma cuanta informacién, documentos e informes estime pertinentes.
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Articulo 15. Homologacion del material

1. Corresponde al 6rgano directivo competente en materia de juego la homologacion del
material, elementos y sistema, utilizados para la organizacién y comercializacién del juego del
bingo simultaneo.

2. Unicamente podréan solicitar la homologacién del material del bingo simultaneo para ope-
rar en el &mbito territorial de la Comunitat Valenciana, aquellas entidades que se encuentren
debidamente inscritas en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y
de Azar y de Material de Juego, regulado en el capitulo Il del titulo Il del Reglamento de maqui-
nas recreativas y de azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell.

3. El material de juego debera someterse a ensayos en un laboratorio debidamente acredi-
tado, el cual emitira el correspondiente informe técnico de homologacion. Se podré requerir al
solicitante la entrega en depdsito de un prototipo del material de juego sujeto a homologacion.

La Administracibn mantendré reserva sobre los objetos y sobre los datos contenidos en la
documentacién aportada.

La conselleria competente en materia de juego dara a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de homologacion del siste-
ma de bingo simultaneo.

Se reconocen los laboratorios que cuenten con autorizacion administrativa del Estado, de
otras comunidades autdbnomas y de los Estados miembros de la Unién Europea o del Espacio
Econdmico Europeo para realizar ensayos sobre material de bingo simultaneo, siempre que
garanticen el nivel de cumplimiento técnico dispuesto en el presente reglamento.

Articulo 16. Modificaciones técnicas

Las modificaciones de las condiciones que determinan la concesion de la homologacion se
regirdn por la Orden 13/2014, de 15 de julio, de la Conselleria de Hacienda y Administracion
Publica, por la que se regula el procedimiento para la tramitacion de las modificaciones de
caracter técnico en los sistemas homologados de apuestas, 0 norma que la sustituya.

Ademas de las modificaciones sustanciales incluidas en el articulo 6 de dicha Orden, tam-
bién se considera modificacion sustancial cualquier cambio que sufra el generador aleatorio de
nameros.

Articulo 17. Autorizacion

1. El 6rgano directivo competente en materia de juego resolvera las solicitudes de autoriza-
cion de la entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo. Dicha autorizacién conce-
dida tendra una validez maxima de diez afios, que se renovara automaticamente por periodos
de igual duracién.

2. La entidad autorizada, titular del sistema de bingo simultaneo, se inscribira en el Registro
de Empresas y Entidades Titulares de Salas de Bingo Simultaneo de la Comunitat Valenciana,
que a tal efecto se llevara por la conselleria competente en materia de juego.

Articulo 18. Extincién y revocacion de la autorizacion

1. La autorizacion se extinguira en los siguientes supuestos:

a) Por renuncia expresa del interesado manifestada por escrito.

b) Por cancelacion o caducidad de la inscripcién de la empresa titular de la autorizacién en
el Registro de Empresas y Entidades Titulares de Salas de Bingo Simultaneo de la Comunitat
Valenciana.

2. Podra revocarse la autorizacion concedida cuando concurra alguna de las siguientes cir-
cunstancias:

a) Cuando durante su periodo de vigencia dejaran de cumplirse los requisitos exigidos para
su otorgamiento.

b) Cuando se disuelva la sociedad titular de la autorizacion, se produzca el cese definitivo
de la actividad objeto de autorizacion o la falta de su ejercicio ininterrumpido durante al menos
un afio.

¢) Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades o inexactitudes esenciales en
alguno de los datos contenidos en la solicitud de autorizacién o de modificacién de la misma.

d) Cuando se imponga como sancion en el correspondiente procedimiento sancionador.

e) Cuando no se reponga la fianza de conformidad con lo establecido en el articulo 59 de
este reglamento.
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f) Cuando se detecten anomalias en el sistema de bingo simultaneo que den como resulta-
do inexactitudes o falsedades en los datos relativos a los premios otorgados o devoluciones
anuladas o vulnerabilidad en la seguridad del Sistema.

Articulo 19. Premios

1. La distribucién de los premios se determinara en base al porcentaje que se fija en el
anexo lll de este reglamento, aplicado sobre el valor facial de los cartones vendidos para la
partida.

2. Sera obligatorio que se canten los premios, en cuyo caso el Sistema se detendra y otor-
gara premio al numero de cartén ganador, haciendo indicacion de la sala donde se ha vendido.

Articulo 20. Modalidades de premios

1. Linea: correspondera este premio al cartdn o cartones que contengan la combinacion de
ndmeros que la integran que, por primera vez en una partida, hayan resultado extraidos y can-
tados en su totalidad en cualquiera de las salas participantes.

2. Bingo: correspondera este premio al cartdn o cartones que contengan la combinacion de
nameros que lo integran que, por primera vez en una partida, hayan resultado extraidos y can-
tados en su totalidad en cualquiera de las salas participantes.

3. Prima extra diaria: correspondera este premio al cartén o cartones que contengan la
combinacion del premio de bingo que por primera vez hayan resultado extraidos y cantados en
su totalidad en cualquiera de las salas participantes. Este premio se concedera en un maximo
de cinco partidas al dia, cuyo horario y cuantia se anunciara con antelacién suficiente.

4. Prima extra semanal: correspondera este premio al cartén o cartones que contengan la
combinacion del premio de bingo que por primera vez hayan resultado extraidos y cantados en
su totalidad en cualquiera de las salas participantes, en una Unica partida semanal, cuyo dia,
hora y cuantia se anunciara con antelacion suficiente.

5. Prima extra mensual: correspondera este premio al carton o cartones que contengan la
combinacion del premio del bingo que por primera vez hayan resultado extraidos y cantados en
su totalidad en cualquiera de las salas participantes, en una Unica partida mensual, cuyo dia,
hora y cuantia se anunciara con antelacion suficiente.

Articulo 21. Elementos de juego del bingo simultaneo

Para el desarrollo del juego del bingo simultaneo seran necesarios los siguientes elementos,
todos los cuales deberan estar debidamente homologados y autorizados por la conselleria
competente en materia de juego:

1. Cartones.

El juego del bingo simultaneo solo podra practicarse con cartones fisicos autorizados para la
practica de esta modalidad del juego del bingo.

Los cartones podran ser impresos en cada una de las salas participantes y conectadas al
sistema, siguiendo el modelo y las combinaciones que sean autorizados.

El valor facial de los cartones se fijara por orden de la conselleria competente en materia de
juego.

2. Unidad Central de Bingo Simultaneo.

El sistema de bingo simultaneo debera contar con una Unidad Central de Bingo Simultaneo,
que sera el centro de gestién, control y coordinacion de todo el sistema. Dicha Unidad esta
destinada a la interconexion de las salas, al control y gestién de las partidas y a garantizar la
seguridad y trazabilidad de cada una de las partidas jugadas.

El sistema de bingo simultaneo debera estar homologado y autorizado, y debera cumplir los
requisitos técnicos recogidos en el anexo VI de este reglamento.

La Unidad Central de Bingo Simultaneo, asi como su réplica, estaran ubicadas en el &mbito
territorial de la Comunitat Valenciana en dependencias sujetas, en todo momento, a control de
acceso Y vigilancia, y deberan cumplir una serie de requisitos de seguridad ambiental para
minimizar el impacto de amenaza y peligros del entorno. La empresa titular de la autorizacién
serd la responsable frente a la Administracion de la custodia de las citadas instalaciones, y
debera facilitar la entrada a los funcionarios de la Administracion cuando estos solicitaran el
acceso a las citadas dependencias para la realizaciéon de actividades de inspeccion.

3. Aparato de extraccion y bolas de juego (generador aleatorio de niumeros).

En algin componente de la Unidad Central de Bingo Simultaneo debera existir un genera-
dor aleatorio de combinaciones de bolas numeradas del 1 al 90, debidamente homologado y
autorizado por la conselleria competente en materia de juego.
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4. Sistema informéatico de la sala de bingo adherida.

La sala de bingo deberéa disponer de un sistema informatico, debidamente homologado y
autorizado, conectado a la Unidad Central de Bingo Simultaneo, que le debera permitir enviar a
esta Ultima los datos referentes al desarrollo de la partida en la sala y recibir de aquella infor-
macién consolidada y de control relativa a la partida.

Las caracteristicas técnicas que debe cumplir el sistema informéatico de sala estan recogidas
en el anexo VI de este reglamento.

La informacién relativa al desarrollo de las partidas de bingo simultaneo, incluida la venta de
cartones y el acta de las mismas, en cada una de las salas de bingo debera llevarse separa-
damente.

Los sistemas informaticos de control del bingo simultdneo en cada una de las salas de bingo
se llevaran separadamente del bingo tradicional.

Las salas de bingo estaran dotadas de un sistema de reproduccion de voz y/o imagen de te-
levision que permita reproducir la voz y/o imagen de las extracciones realizadas por el sistema
de produccion de la extraccién de bolas y que debera estar conectado al circuito cerrado de
television de la sala. El sistema podra ser Gnicamente de voz o de imagen segun la autoriza-
cion de homologacion.

Los paneles informadores, sistema de megafonia y circuito cerrado de television reuniran
los requisitos sefialados en el presente reglamento, pudiendo ser empleados los mismos para
el desarrollo del juego del bingo practicado de forma tradicional, mientras no se desarrolle este
en la sala.

Articulo 22. Desarrollo y reglas del juego del bingo simultaneo

La modalidad del juego del bingo simultaneo se desarrollard conforme a las normas que ri-
gen el juego del bingo tradicional y con las peculiaridades siguientes:

1. La modalidad del juego del bingo simultaneo se desarrollara en las salas de bingo inte-
gradas en el sistema y la extraccion de bolas tendra lugar directamente desde la Unidad Cen-
tral de Bingo Simultaneo.

El juego del bingo simultaneo solo podra distribuirse por la Unidad Central de Bingo Si-
multaneo y debera desarrollarse en salas de bingo debidamente autorizadas, dentro de los
horarios de funcionamiento de las salas de bingo.

El nimero de partidas se determinara por el sistema de bingo simultaneo, previa autoriza-
cion de la conselleria competente en materia de juego.

2. La Unidad Central de Bingo Simultaneo debera arbitrar un sistema por el cual, a solicitud
de cualquier persona, se pueda asistir a las operaciones necesarias para la realizacion del
juego del bingo simultaneo, siempre que ello no suponga una interrupcién injustificada del
mismo.

3. Antes de iniciar la venta de cartones asignados a cualquier partida, el sistema informatico
de la sala de bingo deberé solicitar la autorizacion de la Unidad Central de Bingo Simultaneo,
gue la concedera previa comprobacion de los saldos contables y demas condiciones que pro-
cedan.

4. La venta de cartones, que podréa ser anticipada, se realizard, a voluntad del estableci-
miento y previa la autorizacion sefalada en el apartado anterior, hasta el cierre de ventas orde-
nado por la Unidad Central de Bingo Simultaneo. A tal fin, en los descansos entre las partidas
del bingo tradicional podra anunciarse que estan a la venta los cartones para la participacion en
el bingo simultaneo, indicando el precio de la unidad de venta, la hora de celebracion de la
partida del bingo simultaneo y el nimero de cartones a la venta en el establecimiento.

5. Los cartones se venderan correlativamente dentro de cada una de las salas conectadas,
segun los requisitos fijados en el presente reglamento. En ninglin caso pueden venderse en
una misma partida dos cartones iguales.

6. Una vez efectuada la venta de cartones, el jefe de mesa de cada sala de bingo procedera
a registrar en el sistema informatico el nimero de cartones vendidos en la sala.

7. Completadas las operaciones necesarias para iniciar la partida, la Unidad Central de Bin-
go Simultaneo procedera a facilitar la siguiente informacién: cierre de ventas de cartones, salas
participantes, nimero de cartones vendidos, porcentaje de la totalidad de los cartones vendidos
destinado a premios e importe de ellos, informacion que sera expuesta en los monitores, pane-
les o pantallas informativas de sala de la misma forma que la prevista para el juego del bingo
tradicional.

Efectuadas estas operaciones, se procedera a anunciar en cada una de las salas de bingo
el comienzo de la partida.
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8. Efectuada la venta de cartones, las salas de bingo que no hubieran procedido a la trans-
misién de datos a que se refiere el apartado 6 de este articulo quedaran automaticamente ex-
cluidas de la partida por la Unidad Central de Bingo Simultaneo, viniendo obligados a devolver
a sus clientes el importe de los cartones vendidos que seran anulados.

9. Una vez ultimados los tramites antes referidos, se procedera a iniciar la partida, de la
forma siguiente: se procedera a la transmision directa y simultdnea de cada uno de los niume-
ros generados en la Unidad Central de Bingo Simultaneo, desarrollandose la partida mediante
la visién y/o locucidn de las extracciones de las bolas en cada sala de bingo.

10. Las salas de bingo que, una vez iniciada la partida, no pudieran desarrollar la misma con
normalidad por cualquier incidencia cuya resolucién requiera un tiempo superior a dos minutos,
guedaran autométicamente excluidas de la partida por la Unidad Central de Bingo Simultaneo,
estando obligadas a devolver a sus clientes el importe nominal de los cartones vendidos.

Si la resolucion de la incidencia se produjera en un tiempo inferior a dos minutos, la transmi-
sion de datos se reanudara una vez resuelta aquella desde el momento en que el juego fue
interrumpido.

La duracién total de las incidencias producidas en una misma partida no podra ser superior
a cinco minutos. En el caso de superar dicho intervalo de tiempo, las salas de bingo quedaran
automaticamente excluidas de la partida, con los efectos establecidos en el supuesto primero
de este apartado.

11. Una vez transmitidos los datos de la venta a la Unidad Central de Bingo Simultaneo, el
importe de los premios comunicado a los jugadores antes de iniciarse la partida no se podra
modificar como consecuencia de la eventual desconexién de alguna de las salas de bingo du-
rante su celebracion y consiguiente devolucién a los jugadores de las cantidades jugadas.

La entidad mercantil titular del sistema de bingo simultdneo asumira el porcentaje destinado
a premios correspondiente a las unidades de venta devueltas, debiendo garantizar, por los
medios que se determinen por orden de la conselleria competente en materia de juego, el abo-
no de los mismos.

12. Para tener derecho a la obtencién de los premios, asi como a su abono, se estara a lo
dispuesto en el presente reglamento para el juego del bingo tradicional, con las especificacio-
nes que se establecen en el anexo 1l de este reglamento.

13. Terminada la partida, se procedera en todas las salas participantes al anuncio de en que
sala de bingo o salas de bingo se han cantado los premios, anunciando la hora de la siguiente
partida de bingo simultaneo.

14. Los premios se abonaran en la propia sala en efectivo metalico, salvo que el importe del
premio sea de 2.400 euros 0 superior, en cuyo caso no se podra optar por el abono en efectivo,
siendo su pago en cheque bancario contra la cuenta creada por la sociedad u otro medio que
garantice su cobro. La obtencién del premio se acreditard mediante certificacién librada a nom-
bre de cada jugador premiado por el jefe de mesa o el responsable de la sala de bingo donde
se haya vendido el cartén o cartones premiados. Los libradores de la certificacion deberan de-
jar constancia mediante resguardo o documento que acredite su entrega. A estos efectos, la
sala de bingo deber& conservar copia de las certificaciones libradas durante un periodo minimo
de cinco afios a partir de su expedicion.

15. La recogida, destruccion o en su caso incorporacion de la documentacion anexa al acta
de los cartones usados se llevara a cabo en cada sala de bingo con arreglo a lo previsto en el
presente reglamento, durante un periodo de un mes, estando a disposicién de la conselleria
competente en materia de juego y de los 6rganos de control correspondientes.

16. Para la practica del juego del bingo simultaneo los jugadores que lo deseen podran utili-
zar, como aparato auxiliar de apoyo, sistemas informaticos previamente homologados que,
conectados al sistema informatico de la sala y sin interferencias en su funcionamiento, recojan
los datos de la partida, con las limitaciones del presente reglamento del bingo.

Articulo 23. Libro de actas de partidas de juego del bingo simultaneo

1. Durante la celebracion de la partida, el jefe de mesa de cada sala participante ir4 levan-
tando acta, en la que de forma sintética se reflejaran todos los datos relevantes de la mismay a
la que se adjuntaran los cartones devueltos y anulados, si los hubiere.

Los datos del acta seran recogidos mediante una aplicacion informatica, que debera haber
sido homologada por la conselleria competente en materia de juego, en cuyos ficheros se re-
gistraran los datos que se establecen en el presente reglamento para el juego del bingo y,
ademas, namero asignado a la sala; cartones devueltos en la sala (serie y nimero de orden),
cartones anulados en la sala (serie y nimero de orden), nimero de orden de las partidas; hora
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de inicio y finalizacion de la partida en la sala, precio del cartdn; serie o0 series puestas en jue-
go; numeros del primer y Gltimo cartén vendido en la sala; total de cartones vendidos en sala;
total de cartones vendidos en las salas conectadas; recaudacion en sala; recaudacion total de
las salas; serie y nimero de orden de los cartones que obtienen premio de bingo, importes de
premios linea; bingo; detracciones de las primas; importe de las primas pagadas; nimero de
bola de extraccién en la que se canta bingo. Asimismo, a la finalizacién de la partida, se refle-
jara la secuencia de la extraccién de las bolas hasta la obtencién del premio del bingo, que se
adjuntarda al acta de la sesion del dia.

2. La Unidad Central de Bingo Simultadneo dispondra de un aplicativo para elaborar un acta
general de cada partida de bingo simultaneo que se celebre, en la que se recogeran las actas
individualizadas de cada sala, asi como los siguientes datos globales de la partida: fecha de la
sesion; local de la celebracion de la partida; orden anual de la partida; orden diario de la parti-
da; valor facial del cartdn; nimero total de cartones vendidos; nimero total de cartones vendi-
dos en cada una de las salas participantes, identificando la serie o series a las que pertenecen;
importes destinados a los premios de linea y de bingo; detracciones para los premios de prima;
importe de los pagos de las primas; serie y nUmero de orden de los cartones que obtienen
premio.

Ademas, el acta de la partida debera recoger: el nimero de referencia de las hojas de re-
clamaciones formuladas, incidencias producidas durante la celebracién de la partida, identifi-
cando la sala o salas donde hayan tenido lugar las mismas y su duracion, asi como los carto-
nes (serie y nimero de orden) devueltos y anulados, si los hubiere, de conformidad con lo dis-
puesto en el presente reglamento, y especificando la sala o salas en las que se han producido.

La Unidad Central de Bingo Simultdneo dard traslado, mediante transferencia informatica de
datos o habilitacién de una conexion a tal efecto,a los sistemas de informacion de los 6rganos
competentes de la conselleria competente en materia de juego, de al menos los siguientes:
valor facial del carton, el reparto de los premios y el nUmero de cartones vendidos en cada una
de las salas participantes para la partida, identificando la serie o series a las que pertenecen; la
detraccion de las cantidades destinadas a impuestos y los estados contables con las salas de
bingo.

Articulo 24. Intervencién, inspeccion y control

1. La conselleria competente en materia de juego podra designar interventores de las parti-
das del juego del bingo simultaneo, que estaran presentes durante el desarrollo de las mismas.

2. Por Orden del conseller competente en materia de juego se podran establecer, ademas,
las medidas de control que se estimen necesarias a los efectos de garantizar el cumplimiento
de las normas establecidas en el presente reglamento y demas normas que sean de aplicacion.
Igualmente, se podra autorizar a las asociaciones representativas de intereses econémicos del
sector para acreditar observadores de las partidas realizadas por la Unidad Central de Bingo
Simultaneo.

3. La conselleria competente en materia de juego podra inspeccionar el local de la Unidad
Central de Bingo Simultaneo y los sistemas informaticos de las salas adheridas, donde se en-
cuentren los elementos utilizados para el desarrollo del juego exigidos en el presente reglamen-
to.

Asimismo, la conselleria competente en materia de juego podra exigir a la empresa gestora
del sistema de bingo simultaneo la realizacién, en cualquier momento, de las oportunas auditor-
ias que verifiquen el adecuado funcionamiento de la infraestructura técnica.

4. La Unidad Central de Bingo Simultaneo y los sistemas informaticos de las salas adheri-
das deberan ser sometidos, para su puesta en funcionamiento, asi como con una periodicidad
bienal, a una auditoria informética externa suscrita por un laboratorio debidamente acreditado
distinto al que realiz6 la auditoria anterior o la homologacion del sistema, donde se responsabi-
lizara de su idoneidad respecto de lo dispuesto en el presente reglamento.

La conselleria competente en materia de juego dard a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de auditoria.

Articulo 25. Obligaciones bancarias

1. Las cantidades detraidas diariamente para la formacion de las primas del bingo simulta-
neo, seran ingresadas dentro de las 48 horas siguientes, al primer dia habil a la finalizacién de
cada sesion, en una cuenta exclusiva y especificamente abierta al efecto en alguna entidad
financiera de Espafia, por la sociedad gestora del sistema.
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Esta cuenta se denominara con la leyenda «Bingo simultaneo» y su estructura debera dis-
tinguir las cantidades asignadas a los premios de prima, con inclusion de la fecha de la sesién
en que se han generado.

2. La informacion relativa a la identificacion de la entidad de crédito, sucursal y nimero de
cuenta, asi como a la persona o personas autorizadas para la disposicién de dicha cuenta,
debera ser notificada a la conselleria competente en materia de juego, con caracter previo a la
préactica de dicha modalidad.

3. El dinero depositado en dicha cuenta Unicamente podra ser utilizado para el pago de los
premios de prima, quedando prohibido su empleo para otros fines.

4. El contrato de la cuenta bancaria que se suscriba debera recoger expresamente la afec-
tacion de su saldo al pago de este premio y contener una clausula que establezca la autoriza-
cion a dicha entidad para remitir a la conselleria competente, con periodicidad mensual, un
duplicado de la informacion de los movimientos de dicha cuenta.

Articulo 26. Renuncia o exclusién del sistema de bingo simultaneo

1. La permanencia minima de las salas de bingo autorizadas para la préactica de esta moda-
lidad de juego de bingo sera de un afio desde la puesta en funcionamiento del sistema en la
sala, excepcion hecha del cierre temporal o definitivo de la sala.

2. La empresa de bingo acogida al sistema de bingo simultaneo que posteriormente desee
excluirse del mismo debera comunicarlo por escrito a la conselleria competente en materia de
juego con una antelacion de quince dias, transcurrido dicho plazo se procedera por parte del
sistema central a la desconexion de la sala solicitante.

Una vez excluida del sistema, la empresa no podra volver a solicitar autorizacion para la
préactica de esta modalidad de bingo hasta que no haya transcurrido un afio desde la fecha en
que surtio efecto la exclusion.

Con independencia de lo dispuesto en el apartado anterior, las cantidades con las que
hubiera contribuido la sala en cuestion a través de las detracciones correspondientes para la
formacion de los importes de prima no le seran reintegradas ni por la sociedad titular del siste-
ma de bingo simultaneo ni por las restantes salas que continden integradas en el sistema de
bingo simultaneo.

3. En los supuestos de extincion de la sociedad gestora del bingo simultaneo o de que todas
las salas integradas en el sistema de bingo simultaneo decidieran su exclusién y abandono de
esta modalidad de bingo, la conselleria competente en materia de juego dejara sin efecto la
autorizacion de explotacion, aplicandose con respecto a las cantidades que existieran acumu-
ladas lo dispuesto en el presente reglamento.

Articulo 27. Obligaciones formales de las salas de bingo adheridas al sistema de bin-
go simultaneo.

Para la puesta en marcha de la modalidad del bingo simultaneo seré preciso que estén au-
torizadas para su implantacién el nimero minimo de salas de juego que se fija en el anexo V
de este reglamento.

Articulo 28. Nuevas adhesiones al sistema de bingo simultdneo

1. Las salas de bingo que, vigente el sistema y en funcionamiento, deseen solicitar su ad-
hesién al mismo para la practica de esta modalidad de bingo simultaneo, deberan aportar la
siguiente documentacion:

a) Solicitud de adhesion al Sistema ante la conselleria competente en materia de juego, fir-
mada por el titular de la sala de bingo o por la empresa de servicios y el representante de la
entidad mercantil titular del sistema de bingo simultaneo.

b) Certificacion de la aportacién econémica necesaria para adaptarse al resto de salas ad-
heridas que ya vinieran jugando a esta modalidad sefialada.

¢) Informe de homologacién del sistema informético de la nueva sala.

2. La aportacién econémica que debera realizar la sala solicitante sera proporcional al saldo
que arroje el fondo constituido para los premios de prima el dia inmediato anterior a aquel en
gue le sea autorizada la adhesidn al Sistema.
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CAPITULO IV. Del Juego del bingo. Modalidad del bingo electrénico
Seccidén primera. Normas generales

Articulo 29. Organizacion
Podra practicarse el juego del bingo electrénico en las salas de bingo debidamente autori-
zadas con los requisitos establecidos en este reglamento.

Articulo 30. Premios

Los premios para cada partida son calculados y anunciados por el sistema de bingo si-
multaneo antes del comienzo de las mismas, cumpliendo el porcentaje minimo de premio que
figura en el anexo Il de este reglamento y estén constituidos por la suma de los importes re-
caudados por la venta de cartones electrénicos entre todos los terminales de juego.

1. Se consideran combinaciones ganadoras aquellas que completen una determinada dis-
posicion de los nimeros o representaciones graficas utilizadas en el juego.

2. Las combinaciones ganadoras se fijaran por la empresa o entidad autorizada para la or-
ganizacion del juego del bingo electrénico y se deberan comunicar al érgano competente en
materia de juego con una antelacién minima de diez dias a su aplicacion.

Articulo 31. Elementos del juego del bingo electrénico

Para el desarrollo del juego del bingo electrénico seran necesarios los siguientes elementos,
todos los cuales deberan estar debidamente homologados y autorizados por la conselleria
competente en materia de juego:

1. Sistema técnico.

El sistema técnico necesario para el desarrollo del juego debera garantizar su seguridad y
transparencia, asi como el control de su correcto funcionamiento. A tal efecto, deberéa disponer
de mecanismos de trazabilidad sobre el registro de las operaciones realizadas y permitir el
almacenamiento de los datos de cada partida celebrada relativos al nimero de cartones o uni-
dades vendidas, el importe total de las ventas, los nimeros o representaciones extraidos, los
cartones premiados, la cuantia de los premios y demas datos que aparecen en el anexo VI de
este reglamento.

El sistema técnico deberéa contar, al menos, con los siguientes elementos:

a) Sistema informéatico de sala que seréa el encargado de la gestién y el control del juego en
sala con las siguientes funciones:

1.° Registro de control de operaciones de adquisiciones de soportes de compra de cartones
y pago de premios.

2.° Asignacion a los terminales de juego electrénico de los cartones electrénicos adquiridos
por el jugador en cada partida donde plasme las diferentes extracciones de bolas que se van
produciendo en el desarrollo de la partida.

3.2 Comunicacion a los terminales informaticos de juego de las bolas con la secuencia de
nameros que constituyen la partida.

4.° Control de si alguno de los cartones que estén siendo jugados en los terminales de juego
electrénicos obtiene alguna de las combinaciones ganadoras de los premios.

5.9 Registro de informacién generada en todos los terminales informaticos de juego de la sa-
la, al instante de producirse.

b) Generador aleatorio de nimeros o simbolos: en el sistema debe existir un generador
aleatorio de combinaciones de bolas con niumeros o simbolos, debidamente homologado y
autorizado por la conselleria competente en materia de juego.

¢) Un sistema informético de caja, que contarad con un terminal de cajero que cargara en los
soportes destinados a la realizacién de cobros y pagos las cantidades solicitadas por los juga-
dores e indicara su saldo o crédito final para su abono a los mismos. Debera contar con un
programa informatico de control y gestion de todas las transacciones economicas realizadas.

Cada sala de bingo debera contar con la red de area local necesaria para mantener comu-
nicacién permanente con los terminales electrénicos.

d) Un sistema de verificacion que, previo al inicio de cada sesion de la sala de bingo, com-
probara diariamente el correcto funcionamiento de la totalidad del sistema. Si durante la sesion
se detectasen fallos o averias en el servidor que impidieran la continuidad del normal desarrollo
del juego, se interrumpira el mismo y se devolveran a los jugadores las cantidades apostadas.

e) El sistema técnico incorporara una conexion informatica segura y compatible con los sis-
temas informaticos de los 6rganos competentes de la Generalitat en materia de tributos y de
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ordenacion y gestion del juego para el control y seguimiento en tiempo real del juego del bingo
electrénico. Las medidas de seguridad de la conexion deberan garantizar la autenticidad, confi-
dencialidad e integridad en las comunicaciones.

El tratamiento de los datos de caracter personal debera cumplir con lo dispuesto en la legis-
lacion vigente en materia de proteccion de datos personales.

2. Terminal electrénico.

Constituira el soporte de juego de cada jugador, a través del cual se realizara la adquisicion
de cartones, participara en el juego y recibira la informacién necesaria al respecto, en particular
el crédito disponible, el nUmero de cartones o unidades adquiridos, las cantidades destinadas a
premios y el importe de los premios obtenidos por el jugador en cada partida. Podré ser de
instalacion fija o movil.

El terminal debera estar permanentemente comunicado con el sistema informatico de la sala
y podra incorporar un dispositivo luminoso y sonoro que avise al jugador de la obtencién de un
premio.

3. Cartdn electroénico.

Estaréa integrado por niUmeros o representaciones graficas y sera reproducido en la pantalla
del terminal.

La configuracion del cartén se realizara por la empresa autorizada para la comercializacion
del juego del bingo electrénico. Las diferentes matrices que compongan las series de cartones
a utilizar deberan ser homologadas por la conselleria competente en materia de juego.

En cada carton debera figurar, al menos, su nimero, la serie a la que pertenece, su valor y
un cédigo de seguridad.

Los cartones que integren cada serie deberan ser distintos en las disposiciones de niUmeros
0 representaciones graficas que contengan, de forma que no se repitan.

4. Otros dispositivos adicionales.

Ademas, el sistema podra contar con los siguientes dispositivos adicionales:

a) Pantallas informativas, que deberan informar del nimero de cartones vendidos, de la
cuantia de los premios previstos, de los nimeros o representaciones extraidos, del cartén o
cartones premiados y del terminal o terminales donde fueron adquiridos.

b) Sistema de audio. Tanto los elementos técnicos como los demas elementos de juego
podran ser sustituidos o complementados por otros, fruto de los avances tecnoldgicos.

En el anexo VI de este reglamento se recogen las caracteristicas técnicas que deben cum-
plir los elementos del juego del bingo electronico.

Articulo 32. Homologacién del material de juego

1. Corresponde al 6rgano directivo competente en materia de juego la homologacién del
material utilizado para la organizacién y comercializacién del juego del bingo electrénico.

2. Unicamente podran solicitar la homologacion del material de bingo electronico para ope-
rar en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana aquellas entidades que se encuentren
debidamente inscritas en el Registro de Fabricantes e Importadores de Maquinas Recreativas y
de Azar y de Material de Juego, regulado en el capitulo Il del titulo Il del Reglamento de Maqui-
nas Recreativas y de Azar, aprobado por el Decreto 115/2006, de 28 de julio, del Consell.

3. El material de juego debera someterse a ensayos en un laboratorio debidamente acredi-
tado, el cual emitira el correspondiente informe técnico de homologacién. Se podra requerir al
solicitante, por parte de la Administracidn, la entrega en depdsito de un prototipo del material de
juego sujeto a homologacién.

La Administracidbn mantendra reserva sobre los objetos y sobre los datos contenidos en la
documentacién aportada.

La conselleria competente en materia de juego dard a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de homologacion que realice
el laboratorio debidamente acreditado.

Se reconocen los laboratorios que cuenten con autorizacion administrativa del Estado Es-
pafiol, de otras comunidades auténomas y de los Estados miembros de la Unién Europea o del
Espacio Econdmico Europeo para realizar ensayos sobre material de bingo electrénico, siem-
pre que garanticen el nivel de cumplimiento técnico dispuesto en el presente reglamento.

Articulo 33. Modificaciones
Las modificaciones de las condiciones que determinan la concesion de la homologacién se
regirdn por la Orden 13/2014, de 15 de julio, de la Conselleria de Hacienda y Administracion
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Publica, por la que se regula el procedimiento para la tramitacion de las modificaciones de
caracter técnico en los sistemas homologados de apuesta.

Ademés de las modificaciones sustanciales incluidas en el articulo 6 de dicha Orden, tam-
bién se considera modificacién sustancial cualquier cambio que sufra el generador aleatorio de
ndmeros.

Seccion segunda. Juego

Articulo 34. Reglas del bingo electrénico

1. Jugadores.

a) Podran participar en el bingo electrénico los jugadores que adquieran cartones electréni-
cos o unidades de juego a través de un medio de cobro/pago consistente en billeteros o una
tarjeta electronica 0 magnética u otro medio autorizado por la conselleria competente en mate-
ria de juego, cargado con los créditos suficientes para la compra de los mismos, previo pago en
dinero efectivo.

b) La compra de un cartdn electrénico o unidad de juego supondra la adquisicién del dere-
cho a patrticipar en el desarrollo de la correspondiente partida, a recibir el pago de los premios,
cuando proceda, asi como a obtener la devolucién del importe pagado por el cartén en los su-
puestos establecidos.

2. Cartones.

a) El inicio de la venta de cartones, que podra ser anticipada, se comunicara a cada terminal
electrénico.

b) En cada terminal y mediante el sistema informativo de cada sala se indicara el tiempo
disponible para la adquisicion de cartones.

¢) La adquisicion de cartones por el jugador se realizara indicando en el terminal el nUmero
de unidades que se desean adquirir. El importe de los cartones adquiridos sera descontado del
contador de créditos del terminal.

d) Cuando la partida se desarrolle entre diversas salas de bingo, de forma interconectada, el
servidor central distribuira los cartones en formato electrénico a los servidores de todas las
salas. La numeracion sera correlativa dentro de cada partida o rango de cartones vendidos.

€) No se podran asignar cartones fuera del tiempo destinado a la venta, no debiendo produ-
cirse duplicidad en la misma.

f) No se podran vender dos cartones iguales en una misma partida.

g) El valor facial de los cartones o unidades de juego de bingo electrénico no seréa superior
al valor fijado mediante orden de la conselleria competente en materia de juego.

Articulo 35. Inicio y desarrollo del juego

1. Inicio de la partida:

a) Finalizada la venta de cartones, se comunicara a los jugadores el total de cartones vendi-
dos, asi como la cuantia de los premios, a través de los terminales electrénicos y del sistema
informativo de cada sala.

b) Una vez realizada esta operacion, se anunciara el comienzo de la partida.

2. Desarrollo de la partida:

a) La extraccion de bolas o simbolos se realizara por un generador aleatorio.

b) Los niimeros o representaciones graficas contenidos en las bolas extraidas se iran refle-
jando en los cartones, a modo de tachado manual, automatico o electrénico, o mediante otra
férmula en los cartones adquiridos por los jugadores, mostrandose el progreso de dichos carto-
nes, el orden de extraccion, la secuencia de nimeros o representaciones graficas extraidos y
los premios obtenidos a través de los terminales electronicos y del sistema informativo.

¢) Cuando se obtenga un premio, la partida continuara hasta su finalizacion, sin perjuicio de
la informacion correspondiente del mismo que el sistema técnico debera facilitar.

d) El tiempo de duracién de cada partida podra variar de unos juegos a otros en atencion a
la naturaleza de los distintos formatos.

e) Las partidas de bingo electrénico Unicamente se podran desarrollar en las salas de bingo
y de forma independiente o conjunta a las otras modalidades de bingo u otros juegos.

3. Finalizacion de la partida.

La partida finalizard cuando uno o varios jugadores completen todos los nimeros o repre-
sentaciones gréaficas contenidos en uno o varios cartones, o cuando se hayan producido todas
las combinaciones que dan derecho a premios, o en otros casos la partida finalizara cuando el
sistema lo determine.
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4. Obtencion y cobro de los premios:

a) Cuando un jugador resulte ganador de premio, su terminal debera dar aviso de la obten-
cion del premio.

b) Los premios obtenidos se podran acumular mediante créditos.

¢) El saldo disponible figurara en el terminal y, en su caso, en el soporte de medio de pa-
gol/cobro, pudiendo el jugador solicitar su cobro en cualquier momento.

d) Los premios se abonaran en la propia sala en efectivo metdlico, salvo que el importe del
premio sea de 2.400 euros 0 superior, en cuyo caso, no se podra optar por el abono en efecti-
Vo, siendo su pago en cheque bancario contra la cuenta creada por la sociedad u otro medio
que garantice su cobro.

Articulo 36. Incidencias durante el juego

1. Si con anterioridad al inicio de una partida se produjeran fallos o averias en el sistema
técnico o en alguno de los elementos de juego que impidieran su realizacion, los jugadores
tendran derecho a la devolucion de las cantidades empleadas en la compra de billetes o carto-
nes electronicos.

2. Si los fallos o averias se produjeran durante el desarrollo de una partida impidiendo la
continuidad del normal desarrollo del juego, se anulara la partida y se devolveran a los jugado-
res las cantidades apostadas, sin que cada jugador pueda obtener mas de lo que hubiera apos-
tado.

Esta vicisitud solamente afectara a la sala donde se produzca la incidencia, continuando el
desarrollo del juego con normalidad para el resto de las salas.

Para proceder al reinicio del sistema, se deberd comprobar previamente su correcto funcio-
namiento y el de todos y cada uno de los elementos del sistema.

3. Cuando los fallos o averias afectaran a los sistemas o elementos de alguno de los esta-
blecimientos interconectados, permitiendo la realizacion o continuidad de la partida en otros, se
dejara sin efecto la partida en los primeros con la devolucion a los jugadores de las cantidades
apostadas y se continuara en el resto.

4. Una vez transmitidos los datos de la venta de los cartones, el importe de los premios co-
municado a los jugadores antes de iniciarse la partida no se podra modificar como consecuen-
cia de la eventual desconexion de alguna de las salas de bingo durante su celebracién y consi-
guiente devolucion a los jugadores de las cantidades jugadas.

Articulo 37. Intervencion, inspeccién y control

1. La conselleria competente en materia de juego podra designar interventores de las parti-
das del juego del bingo electrénico, que estaran presentes durante el desarrollo de las mismas.

2. Por Orden del conseller competente en materia de juego se podran establecer, ademas,
las medidas de control que se estimen necesarias a los efectos de garantizar el cumplimiento
de las normas establecidas en el presente reglamento y demas normas que sean de aplicacion.
Igualmente, se podra autorizar a las asociaciones representativas de intereses econémicos del
sector para acreditar observadores de las partidas realizadas por el Sistema de Bingo Electr6-
nico.

3. La conselleria competente en materia de juego podra inspeccionar el local donde estén
ubicados la Unidad Central de Bingo Electrénico y los sistemas informaticos de las salas ad-
heridas y donde se encuentren los elementos utilizados para el desarrollo del juego exigidos en
el presente reglamento.

Asimismo, la conselleria competente en materia de juego podra exigir a la empresa gestora
del sistema de bingo simultaneo la realizacién periddica de las oportunas auditorias que verifi-
guen el adecuado funcionamiento de la infraestructura técnica del Sistema.

4. La Unidad Central de Bingo Electrénico y los sistemas informéticos de las salas adheridas
deberan ser sometidos, para su puesta en funcionamiento, asi como con una periodicidad bie-
nal, a una auditoria informética externa suscrita por un laboratorio debidamente acreditado
distinto al que realiz6 la auditoria anterior o la homologacion del Sistema, donde se responsabi-
lizara de su idoneidad respecto al presente reglamento.

La conselleria competente en materia de juego dard a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de auditoria.



Decreto 62/2015 241

Seccion tercera. Interconexion entre salas

Articulo 38. Reglas generales

1. Se desarrollara conforme a las reglas generales que rigen el bingo tradicional a través de
un sistema integramente automatizado con las especificidades reguladas en este reglamento y
en la correspondiente Orden de desarrollo de la conselleria competente en materia de juego.

2. El'juego del bingo electrénico podra interconectarse entre salas de bingo autorizadas en
el ambito de la Comunitat Valenciana, asi como entre salas de bingo sitas en diferentes comu-
nidades autbnomas, previa la correspondiente autorizacién por parte de la conselleria compe-
tente en materia de juego.

En el caso de interconexidn con otras comunidades autonomas, se podran utilizar matrices
de cartones homologadas en otras Comunidades, reconociéndose su validez por la conselleria
competente en materia de juego, mediante su convalidacion.

Articulo 39. Elementos del juego del bingo electrénico interconectado

Para el desarrollo del juego del bingo electrénico interconectado, ademas de los elementos
necesarios del bingo electrénico, se precisara de una Unidad Central de Bingo Electrénico.

La Unidad Central de Bingo Electrénico Interconectado, asi como su réplica, estaran ubica-
das en el ambito territorial de la Comunitat Valenciana en dependencias sujetas, en todo mo-
mento, a control de acceso y vigilancia, y deberan cumplir una serie de requisitos de seguridad
ambiental para minimizar el impacto de amenaza y peligros del entorno.

La empresa titular de la autorizacién sera la responsable frente a la Administracién de la
custodia de las citadas instalaciones, y deberé facilitar la entrada a los funcionarios de la Admi-
nistracién cuando estos solicitaran el acceso a las citadas dependencias para la realizacion de
actividades de inspeccion.

Todos los elementos deberan estar debidamente homologados y autorizados por la conse-
lleria competente en materia de juego.

La Unidad Central de Bingo Electronico tiene las siguientes funciones:

1. Interconexion con los sistemas informaticos de sala de todas las salas de bingo autoriza-
das, de tal forma que garantice la correcta transferencia de informacion entre ellos.

2. Interconexién con las Unidades Centrales de bingo Electrénico de otras comunidades
autdbnomas, con las que la conselleria competente en materia de juego ha autorizado la inter-
conexion.

3. Registro y control de las operaciones de adquisicion de cartones electrénicos y cobro de
premios.

4. Determinacion de las cuantias de los premios segun el dinero recaudado por la venta de
cartones y comunicacién a cada sistema informatico de sala, asi como de las combinaciones
ganadoras.

5. Registro de la informacion generada, al instante de producirse, y del archivo de la misma
para su analisis y confeccién de estadisticas.

6. Implementacion de los mecanismos de trazabilidad sobre el registro de las operaciones
realizadas y permitir el almacenamiento de los datos de cada partida celebrada relativos al
namero de cartones o unidades vendidas, el importe total de las ventas, los nimeros o repre-
sentaciones extraidos, los cartones premiados y la cuantia de los premios obtenidos.

En el anexo VI se recogen las caracteristicas técnicas que deben cumplir los elementos del
juego del bingo electrénico interconectado.

Articulo 40. Autorizacién, celebracién y organizacion del bingo electrénico interco-
nectado

Para la celebracion, organizacion y gestién del juego del bingo en la modalidad de bingo
electrénico interconectado sera precisa la intervencion de dos sujetos: el titular de la autoriza-
cion de la sala de bingo y el titular para la organizacién del juego.

Para ser titular de la organizacién y gestion del juego de la modalidad de bingo electrénico
interconexionado se exigira constituirse como entidad mercantil con personalidad juridica, debi-
damente autorizada y que tenga por objeto la organizacion de este juego, y sera la responsable
ante la conselleria competente en materia de juego a todos los efectos de la gestion del Siste-
ma.

La organizacién y comercializacion del juego del bingo electrénico requerira la inscripcion de
la empresa organizadora en el Registro de Entidades Mercantiles Organizadoras del bingo
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Electronico de la Comunitat Valenciana, que a tal efecto se llevara por la conselleria competen-
te en materia de juego.

Dicha inscripcidn se practicara previa solicitud del interesado y se acordara en la resolucion
que autorice la explotacion del juego del bingo electrénico en la Comunitat Valenciana.

El juego del bingo electrénico interconectado se desarrollara en cada una de las salas de
bingo debidamente autorizadas.

La explotacién del juego de bingo electrénico interconectado se llevara a cabo entre el titular
de la sala de bingo y la empresa organizadora, mediante explotacion conjunta, pudiendo inte-
grar una férmula societaria de conjunta explotacién con un animo expreso de coparticipar en
las ganancias y pérdidas, o, en su caso, mediante otro tipo de relacion juridica.

La interconexion de salas de bingo se gestionara por la empresa o ente titular de la organi-
zacion de juegos, debidamente autorizado, que deberé contar con tecnologia y medios sufi-
cientes.

Articulo 41. Gestion del sistema

La gestion del sistema de juegos de bingo electrénico interconexionado se llevara a cabo
por la empresa debidamente autorizada que realice la organizacion de los juegos. Las salas
gque sean autorizadas e implanten la interconexién deberan estar necesariamente conectadas a
una Unidad Central de Bingo Electrénico, la cual mantendra la necesaria y permanente co-
nexién de los sistemas informaticos de todas las salas de bingo.

En el caso de interconexién con otras comunidades auténomas, lo que se interconectaran
seran las Unidades Centrales de los Sistemas de Bingo Electrénicos homologados en cada una
de ellas. En ningln caso se conectaran salas de bingo de otras comunidades auténomas direc-
tamente a sistemas de bingo electrénico homologados en la Comunitat Valenciana, ni salas de
bingo de la Comunitat Valenciana directamente a sistemas de bingo electronico homologados
en otras comunidades auténomas.

Cuando la interconexion se efectle entre distintas comunidades auténomas, la empresa or-
ganizadora debera disponer de un servidor central ubicado en la Comunitat Valenciana que
permitird a la conselleria competente en materia de juego el control, almacenamiento, vigilancia
y supervision del desarrollo de las jugadas, asi como de los elementos que la componen de
todas las partidas que se celebren en la Comunitat Valenciana.

En la solicitud de interconexién se deberan incluir el informe de homologacion del sistema
en la otra comunidad auténoma y un informe de homologacién de la conexion entre ambos
sistemas que certifique el correcto funcionamiento del reparto de premios entre comunidades,
la seguridad y trazabilidad del desarrollo del juego. La conselleria competente en materia de
juego dara a conocer a los interesados los requisitos y aspectos de caracter técnico que de-
beran contener dichos informes.

La empresa titular de la autorizacion sera la responsable frente a la Administracion de la
custodia de las citadas instalaciones, y debera facilitar la entrada a los funcionarios de la admi-
nistracion cuando estos solicitaran el acceso a las citadas dependencias para la realizacion de
actividades de inspeccion.

Articulo 42. Solicitud de autorizacion

Para ser autorizada, la entidad organizadora del bingo electrénico debera formalizar la soli-
citud de autorizacion ante la conselleria competente en materia de juego, acompafiada de la
siguiente documentacion:

1. Copia debidamente compulsada de la constitucién y de los Estatutos de la sociedad.

2. Justificante de estar inscrita en el Registro Mercantil.

3. Copia debidamente compulsada, de los contratos de adhesién que haya suscrito con las
empresas o entidades titulares de salas de bingo que deseen integrar el sistema.

4. Documento que acredite la homologacién del sistema técnico.

5. Justificante de haber constituido la fianza en la cuantia establecida.

6. Compromiso de facilitar a la conselleria competente en materia de juego y a los servicios
de inspeccion y control correspondientes, la comprobacion, inspeccion y control de la correcta
transmision de los datos entre las distintas salas de bingo y la entidad organizadora del juego
del bingo electrénico.

7. Compromiso de prestar el servicio de interconexién para la practica de esta modalidad de
juego del bingo a las salas que lo soliciten.
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El organismo directivo competente en materia de juego estudiara la documentacion presen-
tada por la entidad organizadora del juego del bingo electronico de la Comunitat Valenciana,
pudiendo recabar a la misma cuanta informacién, documentos e informes estime pertinentes.

Articulo 43. Autorizacion, extincién y revocacion

1. El 6rgano competente directivo en materia de juego resolvera las solicitudes de autoriza-
cion de la entidad titular del bingo electrénico. Dicha autorizacién concedida tendra una validez
maxima de diez afios, si bien podra renovarse automaticamente por periodos de igual duracién.

2. La autorizacion se extinguira en los siguientes supuestos:

a) Por renuncia expresa del interesado manifestada por escrito.

b) Por revocacién y posterior cancelacion de la inscripcion de la empresa titular de la autori-
zacion en el Registro de Entidades Mercantiles Organizadoras del bingo Electrénico de la Co-
munitat Valenciana

3. Podréa revocarse la autorizacion concedida cuando concurra alguna de las siguientes cir-
cunstancias:

a) Cuando durante su periodo de vigencia dejaran de cumplirse los requisitos exigidos para
su otorgamiento.

b) Cuando se disuelva la sociedad titular de la autorizacion, se produzca el cese definitivo
de la actividad objeto de autorizacién o la falta de su ejercicio ininterrumpido durante al menos
un afio.

¢) Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades o inexactitudes esenciales en
alguno de los datos contenidos en la solicitud de autorizacién o de modificacién de la misma.

d) Cuando se imponga como sancién en el correspondiente procedimiento sancionador.

e) Cuando no se reponga la fianza de conformidad con lo establecido en el articulo 59 de
este reglamento.

f) Cuando se detecten anomalias en el sistema de bingo simultaneo que den como resulta-
do inexactitudes o falsedades en los datos relativos a los premios otorgados o devoluciones
anuladas o vulnerabilidad en la seguridad del Sistema.

TITULO Il. Régimen de las autorizaciones administrativas
CAPITULO I. Empresas y entidades titulares

Articulo 44. Empresas y entidades titulares

1. La organizacion, gestion y explotacion del juego del bingo, en su modalidad tradicional,
solo podra ser realizada por las entidades o sociedades que, cumpliendo los requisitos que se
establecen en el presente reglamento, sean autorizadas por la conselleria competente en ma-
teria de juego.

En las modalidades de bingo electrénico interconectado y bingo simultaneo, la organizacion
correra a cargo de la empresa autorizada, constituida mediante cualquier forma societaria re-
conocida en derecho, distinta a la titular de la autorizacion de la sala de bingo.

2. El'juego del bingo y sus distintas modalidades solo podra practicarse en las salas de bin-
go autorizadas expresamente al efecto, que deberan poseer la previa autorizacién de instala-
cion y el permiso de funcionamiento. En su modalidad tradicional y en la modalidad de bingo
simultéaneo se utilizaran los cartones homologados oficialmente, que podran ser impresos en
sala, cuya venta habra de efectuarse dentro de la sala donde el juego se desarrolle.

Articulo 45. Entidades benéfico-deportivas, culturales y turisticas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 17 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Genera-
litat, del Juego de la Comunitat Valenciana, podran ser titulares de salas de bingo:

1. Las entidades benéfico-deportivas, culturales o benéficas y turisticas que tengan mas de
tres afios de ininterrumpida existencia legal y funcionamiento, anteriores a la fecha de presen-
tacion de la solicitud, con arreglo a las normas de los respectivos Estatutos y a los de la legis-
lacién que les sean aplicables.

2. La explotacion del juego del bingo se efectuara en el ambito territorial a que se extienda
su actividad con arreglo a sus respectivos Estatutos.

3. El acuerdo de solicitud debera aprobarse por la Junta General 0 Asamblea General con el
voto favorable de las mayorias establecidas en sus Estatutos.

4. Las entidades titulares solo podran ser titulares de una sala de bingo.
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Articulo 46. Empresas titulares

1. De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 17 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Gene-
ralitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, podran ser titulares de la autorizacién para la
organizacién y explotacion del juego del bingo, ademas de los indicados en el articulo anterior,
las sociedades mercantiles que cumplan los siguientes requisitos:

a) Constituirse necesariamente bajo la forma juridica de sociedades anénimas, sociedades
anonimas laborales o cooperativas de trabajo de la Comunitat Valenciana o sociedades de
responsabilidad limitada, conforme a la legislacién vigente.

b) Tener como objeto social Unico la explotacion del juego del bingo en la sala objeto de la
solicitud de autorizacion, y, en su caso, de los restantes juegos de azar que puedan autorizarse
para su desarrollo en salas de bingo y los servicios complementarios 0 accesorios relacionados
con el mismo.

¢) Tener un capital social minimo, totalmente suscrito y desembolsado, de acuerdo con la
siguiente escala en relacion con el articulo 62 de este reglamento:

Sala de hingo de categoria primera: 300.000 euros.

Sala de hingo de categoria segunda: 210.000 euros.

Sala de hingo de categoria tercera: 120.000 euros.

d) Las acciones representativas del capital habran de ser nominativas.

e) Deberan ostentar la nacionalidad espafiola o de cualquier pais miembro de la Union Eu-
ropea, y la participacioén directa o indirecta de capital extranjero se ajustara a la vigente norma-
tiva sobre inversiones extranjeras. A los efectos de esta norma, no se considerara capital ex-
tranjero el procedente de paises miembros de la Unién Europea.

f) La sociedad habra de tener administracion colegiada. Los administradores seran personas
fisicas.

2. Con los mismos requisitos del apartado anterior, a excepcién de lo establecido en el epi-
grafe b), podran ser titulares de autorizacion para la instalacion de salas de bingo las entidades
turisticas titulares de establecimientos turisticos.

Dichos establecimientos turisticos deberan contar, al menos, con doscientas cincuenta pla-
zas de alojamiento autorizado y deberan hallarse en funcionamiento y en posesion de la autori-
zacion de apertura.

Articulo 47. Empresas de servicios

1. La organizacion y explotacion del juego del bingo debera realizarse directamente por las
empresas titulares de la autorizacién. Sélo en el caso de las entidades a que se refiere el arti-
culo 45 podré realizarse la explotacion del juego bien directamente o bien a través de empre-
sas de servicios, conforme a lo dispuesto en el apartado 2 del articulo 17 de la Ley del Juego
de la Comunitat Valenciana.

2. Las empresas de servicios habran de reunir las condiciones exigidas en el articulo ante-
rior para las empresas titulares, a excepcion de lo previsto en los apartados 1.b y c, y ademas,
deberan cumplir los siguientes requisitos:

a) Tener como objeto social Unico la explotacién de una o varias salas de bingo y, en su ca-
S0, de los restantes juegos que puedan autorizarse, asi como los servicios complementarios de
las mismas.

b) Tener un capital social minimo, totalmente suscrito y desembolsado, de acuerdo con la
siguiente escala y en relacion con el articulo 62de este reglamento:

Gestion de una sala de bingo de categoria primera: 120.000 euros.

Gestion de una sala de bingo de categoria segunda: 90.000 euros.

Gestion de una sala de bingo de categoria tercera: 60.000 euros.

Gestion de mas de una hasta tres salas de bingo, sin distincién de categoria: 180.000 euros.

Gestion de més de tres salas de bingo, sin distincién de categoria: el correspondiente a la
de tres salas, y ademas 15.000 euros por cada sala adicional que se gestione.

CAPITULO II. Tramitacion, resolucion, vigencia y renovacion
de las autorizaciones de empresas y entidades titulares

Articulo 48. Solicitud y tramitacién

1. Las entidades benéfico-deportivas, culturales y turisticas, asi como las sociedades mer-
cantiles a que se refiere el articulo 44, que cumplan los requisitos especificados en los articulos
45 y 46, podran solicitar de la conselleria competente en materia de juego la autorizacion de
instalacién y el permiso de funcionamiento de una sala de bingo.
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Se podran autorizar salas de bingo cuyo funcionamiento se condicione a una o varias tem-
poradas concretas del afio, debiendo cumplir los mismos requisitos a que se refiere este apar-
tado.

2. Las nuevas solicitudes de autorizacion de instalacion y de cambio de ubicacion de sala de
bingo, que deberan estar situadas a una distancia minima de 1.200 metros de otra sala de bin-
go ya existente, se dirigiran a los servicios territoriales correspondientes de la conselleria com-
petente en materia de juego y deberan aportar la siguiente documentacion:

a) Documento acreditativo de la representacion de la persona o entidad solicitante por parte
de quien suscriba la solicitud, en alguna de las formas previstas por la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Adminis-
trativo Coman.

b) Plano de situacién del edificio donde se localizara la sala de bingo en el municipio, a es-
cala 1/1000, como minimo, haciendo constar que no existe ninguna otra sala de bingo en un
radio de 1.200 metros, medidos desde cualquiera de los vestibulos autorizados de la que se
solicita, con certificacion municipal de dicha circunstancia.

¢) Documento publico que acredite la disponibilidad del local.

3. Si el solicitante es una entidad benéfico-deportiva, cultural o turistica, acompafiara,
ademas:

a) Certificacion literal del acuerdo adoptado por la Junta General o Asamblea General en or-
den a solicitar la autorizacion.

b) Certificacion del secretario u érgano similar conteniendo la relacién completa de los
miembros de la junta directiva u 6rgano de gobierno de la entidad, con indicacién de sus car-
gos, domicilio, profesién, nacionalidad, nimero del Documento Nacional de Identidad o, en su
caso, pasaporte.

c) Certificado o solicitud de certificado del Registro Central de Penados y Rebeldes y decla-
racion complementaria a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de diciembre, de expedicion de
certificados e informes de conducta ciudadana, las personas a que se refiere el epigrafe ante-
rior y fotocopia del DNI o pasaporte.

d) Estatutos vigentes de la entidad, cuyo texto debera estar certificado por el secretario de la
misma u érgano similar.

e) Memoria suscrita por el presidente y el secretario de la junta directiva en la que se haga
constar:

1.° Numero de socios, relacion valorada de bienes, niimero de reuniones celebradas por la
junta directiva y por la Asamblea General o Junta General durante los tres afios anteriores a la
fecha de la solicitud y consignacién en el correspondiente Libro de actas.

2.° Liguidacion de los presupuestos de ingresos y gastos durante los tres afios anteriores.

3.9 Relacién concreta y detallada de las actividades sociales llevadas a cabo por la entidad
durante el afio anterior a la solicitud.

4.° Proyecto de inversion de los beneficios previstos por la actividad de juego.

f) Si la inversién no la realiza la entidad benéfico-deportiva, cultural o turistica, debera acre-
ditar mediante documento publico la disponibilidad de los locales e instalaciones necesarias
para el desarrollo del juego.

4. Si el solicitante es una sociedad mercantil acompafiara los siguientes documentos:

a) Copia o testimonio de la escritura de constitucién de la sociedad, en la que constara el
nombre y apellidos de los socios, con la cuota de participacién de los mismos, copia de los
Estatutos y certificado de inscripcion en el Registro Mercantil.

b) Certificado o solicitud de certificado del Registro Central de Penados y Rebeldes, junto
con la declaracion complementaria a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de diciembre, de ex-
pedicién de certificados e informes de conducta ciudadana, de los socios de la mercantil y foto-
copia del DNI o pasaporte.

5. Presentada la solicitud y documentacién anexa, asi como la informacion complementaria
gue pueda ser requerida, y previo informe del Alcalde de la poblacién afectada, que debera ser
emitido en el plazo de treinta dias, reputandose favorable transcurrido dicho plazo sin recibir
contestacion del Ayuntamiento, la conselleria competente en materia de juego resolvera sobre
la solicitud formulada.

Articulo 49. Resolucién e inscripcion

1. La resolucion de la autorizacion de instalacion se efectuara por la Subdireccion General
de Juego, previa evaluacion de la solicitud, de los documentos aportados y demas informacion
requerida.
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2. Allos efectos de la concesion de autorizacion de salas de bingo, y conforme a lo estable-
cido en el apartado 2 del articulo 17 de la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana, las enti-
dades enumeradas en el articulo 45 de este reglamento tendran preferencia para su obtencion.

3. Resuelta favorablemente la solicitud y previa a su inscripcién en el Registro de Empresas
y Entidades Titulares de Salas de bingo y en un plazo no superior a un afio, deberan efectuarse
las obras de adaptacion de los locales y solicitar la inscripcion de la entidad o empresa, junto
con el permiso de funcionamiento de la sala. En caso contrario, quedara sin efecto la autoriza-
cion de instalacion concedida, salvo la existencia de causas no imputables al administrado que
obligara a la ampliacion del plazo anteriormente indicado, mediante prérroga o prérrogas auto-
rizadas por la conselleria competente en materia de juego.

4. La autorizacion de instalacion y el permiso de funcionamiento podra transmitirse mediante
cualquier medio admitido en Derecho previa autorizacion de la conselleria competente en ma-
teria de juego.

Las empresas de servicios que gestionen una sala de bingo podran ejercer un derecho pre-
ferente sobre la transmision de las autorizaciones de instalacion y el permiso de funcionamien-
to por parte de las entidades titulares.

En caso de renuncia unilateral, desaparicion o cancelacion de la autorizacién de la entidad
titular podra acceder directamente a la titularidad de la autorizaciéon la empresa de servicios
siempre que cumpla los requisitos exigidos para ello.

Articulo 50. Permiso de funcionamiento

1. Antes de proceder a la apertura de la sala de bingo y dentro del plazo indicado al efecto,
la sociedad o entidad titular de la autorizacién de instalacion debera solicitar la inscripcion en el
Registro correspondiente y el permiso de funcionamiento.

2. El permiso de funcionamiento se solicitara con treinta dias al menos de antelacion a la fe-
cha en que aquella estuviera prevista, acompafiando los siguientes documentos:

a) Licencia municipal de apertura o documentacion equivalente.

b) Documento acreditativo de haber constituido la fianza a que se refiere el articulo 59 de
este reglamento.

¢) Documento expedido por el 6rgano administrativo competente que acredite el aforo del
local.

d) Determinacién del nimero de los puestos de juego de que dispone el local y que nunca
podra ser superior al del aforo del local, indicando los nimeros de puestos que corresponde a
las distintas modalidades del juego del bingo y al resto de juegos dentro de los porcentajes
establecidos.

e) En su caso, justificante de autorizacién de gestién por empresa de servicios.

3. La conselleria competente en materia de juego podra girar visita de inspeccién al local a
fin de comprobar el cumplimiento de la normativa vigente en materia de juego.

4. Si el examen de los documentos presentados y el resultado de la inspeccién que, en su
caso, se hubiera realizado fueran satisfactorios, el érgano directivo competente en materia de
juego extendera el oportuno permiso de funcionamiento y procedera a la inscripcion de la enti-
dad o sociedad titular en el Registro de Empresas y Entidades Titulares de Salas de Bingo que,
a tal efecto, se llevara por la conselleria competente en materia de juego.

No obstante, si se denegara el permiso de funcionamiento, por adolecer de algun defecto no
subsanado en el plazo otorgado al efecto y sin que se haya solicitado prérroga al respecto, se
pondra en conocimiento del érgano competente dichas circunstancias para proceder a dejar sin
efecto la autorizacion de instalacién concedida.

Articulo 51. Vigencia, extincién y renovacion de las autorizaciones

1. Las inscripciones en el Registro de Empresas y Entidades Titulares de Salas de bingo, y
por tanto las autorizaciones de instalacion y funcionamiento, tendran caracter temporal, y su
validez méxima no podré exceder de diez afios, contados a partir de la concesion del permiso
de funcionamiento, si bien quedara renovada autométicamente por periodos de igual duracién,
si no media resolucion expresa en contrario de la conselleria competente en materia de juego.

2. Podran revocarse o extinguirse las autorizaciones y, en consecuencia, la cancelacion de
la inscripcion en el Registro de Empresas y Entidades Titulares de Salas de bingo, en los si-
guientes casos:

a) Por renuncia de la empresa o entidad titular manifestada mediante escrito a la conselleria
competente en materia de juego.

b) Mediante disolucién de la empresa o entidad titular.
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¢) Como consecuencia de sancion administrativa en materia de juego que consista en la
cancelacién o revocacion de la autorizacion.

d) Por impago de los impuestos especificos sobre el juego o la ocultacion total o parcial de
la base imponible de los mismos, previa instruccién del correspondiente procedimiento contra-
dictorio.

e) Mediante resolucion motivada por alguna de las siguientes causas:

1.2 Falsedad en los datos esenciales aportados en la solicitud de autorizacién o modifica-
cion.

2.2 Modificacion de los términos de la autorizacién previstos en el presente reglamento sin
haber obtenido la autorizacion previa correspondiente.

3.2 El incumplimiento de la obligacion sobre constitucion de fianzas y mantenimiento de su
vigencia e importe, que se establecen en el presente reglamento.

4.2 Cuando se dejara de reunir las condiciones a que se refieren los articulos 45 y 46 del
presente reglamento.

5.2 Por pérdida de la disponibilidad legal o de hecho del local donde esta ubicada la sala.

6.2 Por caducidad o revocacion firme de la licencia municipal de apertura o0 documento que
la sustituya.

7.2 Cuando no se procediese a la apertura de la sala en el plazo concedido en el respectivo
permiso, o sus prorrogas en su caso.

8.2 Cuando la sala permaneciese cerrada por mas de seis meses consecutivos sin previa
autorizacién, salvo que el periodo de funcionamiento de la misma se limitase a una temporada
concreta o concurriesen circunstancias de fuerza mayor.

9.2 Cuando en el plazo de tres meses no se adopten las soluciones necesarias para subsa-
nar la causa de disolucion, prevista en el articulo 363.1.d) del texto refundido de la Ley de So-
ciedades de Capital.

Articulo 52. Modificaciones de las autorizaciones

1. Requeriran autorizacién previa del 6rgano directivo competente en materia de juego las
modificaciones de la autorizacion concedida que impliquen:

a) Las ampliaciones de capital social o el cambio de titularidad de acciones, cuando entren a
formar parte nuevos socios.

b) Los cambios de ubicacion de la sala, que se ajustaran a lo dispuesto en el articulo 48.2,
apartados b y ¢, y en el articulo 61 del presente reglamento.

¢) Ampliacién o modificacién del nimero de puestos de juego que impliquen cambio de ca-
tegoria.

d) La suspensidn del funcionamiento de la sala por un periodo superior a seis meses.

e) Cuando el juego pase de gestionarse directamente a hacerse mediante contrato con una
empresa de servicios, 0 cuando se sustituya esta Ultima.

f) Las modificaciones en el contrato de prestacion de servicios existente entre la entidad titu-
lar y la empresa de servicios que afecten a la responsabilidad de las partes.

g) Modificacién del periodo de funcionamiento de la sala de bingo.

2. Requerirdn comunicacién al érgano directivo competente en materia de juego:

a) Las modificaciones del horario dentro de la banda horaria establecida.

b) Modificacién del nimero de puestos de juego que no impliquen cambio de categoria.

3. Requeriran comunicacion a los servicios territoriales de la conselleria competente en ma-
teria de juego:

a) Los cambios en la composicién del 6rgano de administracion y en la composicién de las
Juntas Directivas de la entidad titular de la sala de bingo.

b) Los cambios de maquinaria relacionados con el desarrollo del juego.

¢) La instalacion en la sala de maquinas auxiliares para la practica del juego del bingo.

d) Los cambios en la titularidad de acciones cuando no impliquen la entrada de nuevos so-
cios.

e) Las ampliaciones de capital social que no impliquen entrada de nuevos socios.

f) La suspensién de funcionamiento de la sala por un periodo no superior a seis meses
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CAPITULO Ill. Tramitacion, vigencia y renovacion de las autorizaciones
de las empresas de servicios

Articulo 53. Solicitud y tramitacion

1. Las sociedades mercantiles a que se refiere el articulo 47 que cumplan los requisitos y
condiciones especificados en el mismo, y deseen la autorizacibn como empresas de servicios,
podran solicitar la misma, mediante escrito, a la conselleria competente en materia de juego.

2. Al escrito de la solicitud debera acompafiarse los siguientes documentos:

a) Documento acreditativo de la representacion que ostenta quien suscribe la solicitud, en
alguna de las formas previstas por la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publi-
cas y del Procedimiento Administrativo Coman.

b) Copia o testimonio de la escritura de constitucion de la sociedad. en la que constaré el
nombre y apellidos de los socios, con la cuota de participacion de los mismos, y copia de los
Estatutos.

c) Certificado o solicitud del certificado del Registro Central de Penados y Rebeldes, junto
con la declaracion complementaria a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de diciembre, de ex-
pedicion de certificados e informes de conducta ciudadana, de los socios de la mercantil y foto-
copia del DNI o pasaporte.

d) Precontrato de gestion con la entidad benéfico-deportiva, cultural y turistica titular de una
sala de bingo.

Articulo 54. Resolucién e inscripcion

1. Presentada la solicitud y documentacion adjunta, y realizadas las informaciones y com-
probaciones que se estimen necesarias, el érgano directivo competente en materia de juego
procedera a dictar la resolucion correspondiente.

2. Si la resolucién fuese favorable, se procedera a la inscripcion de la sociedad en el Regis-
tro de Empresas de Servicios que a tal efecto se llevara por la conselleria competente en mate-
ria de juego.

Articulo 55. Modificaciones de las autorizaciones

1. Requeriran autorizacion previa de la conselleria competente en materia de juego las am-
pliaciones de capital social y las transmisiones de las acciones representativas del capital so-
cial cuando entren a formar parte nuevos socios.

2. Requerirdn comunicacién a los servicios territoriales de la conselleria competente en ma-
teria de juego:

a) Los cambios que se produzcan en la composicion del 6rgano de administracién de la em-
presa de servicios.

b) Los cambios en la titularidad de acciones o las ampliaciones del capital social siempre
que no impliquen la entrada de nuevos socios.

Articulo 56. Vigencia y renovacion

Las inscripciones en el Registro de Empresas de Servicios, y por tanto las autorizaciones de
instalacién y funcionamiento, tendran caracter temporal y su validez maxima no podra exceder
de diez afios, contados a partir de la concesién del permiso de funcionamiento, si bien quedara
renovada automaticamente por periodos de igual duracién si no media resolucién expresa en
contrario de la conselleria competente en materia de juego.

Articulo 57. Extincion y caducidad de la autorizacién

La conselleria competente en materia de juego podré declarar la revocacién de las autoriza-
ciones y, en consecuencia, la cancelacion de la inscripcion en el Registro de Empresas de Ser-
vicios cuando concurra alguna de las circunstancias previstas en el articulo 51.2 del presente
reglamento.

Articulo 58. Régimen juridico de la empresa de servicios

1. Alos efectos de este reglamento, el contrato de prestacion de servicios técnicos suscrito
entre la entidad titular de la sala y la empresa de servicios para la gestion y funcionamiento de
aquella, y sus servicios complementarios, podra ser tan amplio como proceda en derecho, pero
en ningun caso comportard la cesion de la titularidad de la explotacién. La empresa de servi-
cios quedara facultada, si consta expresamente en el contrato suscrito con la entidad o clausu-
la adicional mediante documento notarial para ello, para solicitar la modificacion de las instala-
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ciones y de horarios, asi como de cualquier otra actividad complementaria que la sala de bingo
tenga autorizada, incluyendo la instalacion y sustitucion de maquinas de juego que se autori-
cen.

2. Mediante aquel contrato, la empresa de servicios asumird la direccién técnica del funcio-
namiento de la sala y la contratacion a su cargo del personal de juego necesario, asi como el
mantenimiento, modificacion y correcto funcionamiento de la sala y sus instalaciones.

3. En virtud de aquel contrato, la empresa de servicios, ante la Administracion, asumira de
forma solidaria todas y cuantas responsabilidades se deriven de la organizacion, explotacién y
funcionamiento del juego, a tenor de lo dispuesto en el apartado 2 del articulo 17 de la Ley de
Juego de la Comunitat Valenciana.

CAPITULO IV. Garantias

Articulo 59. Fianzas

1. Con caracter previo a la solicitud del permiso de funcionamiento a que se refiere el articu-
lo 50 de este reglamento, debera constituirse una fianza cuya cuantia sera de 60.000 euros,
50.000 euros y 35.000 euros, segun sea la sala de primera, segunda o tercera categoria, res-
pectivamente.

Las sociedades encargadas de la gestién del sistema de bingo simultaneo y de Bingo
Electrénico Interconectado debera constituir, cada una, una fianza adicional por un importe de
100.000 euros, independientemente de aquellas que tengan las empresas que se adhieran al
sistema.

2. La fianza debera constituirse a disposicién de la Direccion Territorial de la conselleria
competente en materia de juego, correspondiente al domicilio de la sala, por la empresa o enti-
dad titular de la autorizacion de instalacién, o por la empresa de servicios que gestione la sala
de bingo.

3. La fianza podréa constituirse en metalico, por aval bancario, titulos de Deuda Publica o
poliza de caucion individual, y debera mantenerse en constante vigencia y por la totalidad de su
importe.

Cuando la fianza se preste mediante aval, no se podra utilizar el beneficio de excusion a
que se refieren los articulos 1830 del Cddigo Civil y concordantes.

4. La fianza prestada quedara afecta a las responsabilidades y al cumplimiento de las obli-
gaciones que se deriven del régimen sancionador previsto en la presente Ley 4/1988, de 3 de
junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana, y en su normas de desarrollo,
asi como al pago de los premios de los jugadores y al cumplimiento de las obligaciones deriva-
das de los tributos especificos en materia de juego.

5. Si se produjese la disminucion de la cuantia de la fianza, la empresa o entidad que hubie-
re constituido la misma dispondra de un plazo méaximo de un mes para completarla en la cuant-
ia obligatoria. De no cumplirse lo anterior se producira la revocacion de la autorizacion y la
cancelacion de la inscripcion.

6. Desaparecidas las causas que motivaron su constitucion, se podra solicitar su devolucion
ante los servicios territoriales de la conselleria competente en materia de Juego.

TITULO lIl. De las salas, del personal y del desarrollo de las partidas
CAPITULO I. De las salas

Articulo 60. Condiciones de los locales

1. Los locales destinados a la practica del juego del bingo y demas juegos autorizados y sus
instalaciones habran de reunir las condiciones técnicas y de seguridad que, con caracter gene-
ral, establece el ordenamiento juridico para los locales de publica concurrencia. En su interior,
se podran constituir clubes privados de fumadores en los términos establecidos en la normativa
vigente sobre medidas sanitarias frente al tabaquismo y consumo de los productos del tabaco.

2. Los locales de juego deberan contar con las siguientes areas diferenciadas y comparti-
mentadas entre si a las que solo podra accederse una vez realizados los tramites de control de
admision y que no podran ser visibles desde la via publica:

a) Area de admision: estara situada a la entrada del establecimiento y destinada a la recep-
cion y control de admisién de las personas que pretendan acceder. En esta area podran insta-
larse y explotarse maquinas de juego de las autorizadas para este tipo de establecimiento y
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practicarse el juego de las apuestas. Las salas de bingo podran tener mas de un area de admi-
sion.

b) Area de salas de juego: constituyen los lugares del local de juego en cuyo interior en dis-
tintos espacios puede celebrarse el juego del bingo en sus distintas modalidades, asi como
instalarse y explotarse maquinas de juego autorizadas para este tipo de establecimientos y
practicarse apuestas y otros juegos autorizados.

El local podra disponer de una o mas salas de juego, destinadas a la practica de juegos y
partidas de juego de bingo de forma independiente o conjunta. En este Ultimo caso, el sistema
de television deberé facilitar la imagen de la extraccion de bolas, asi como la informacion nece-
saria para el adecuado seguimiento de la partida. En ellas pueden quedar incluidos espacios al
aire libre.

Podran instalarse y explotarse maquinas de juego, autorizadas para este tipo de estableci-
mientos, apuestas y otros juegos en los espacios habilitados en las distintas &reas de juego y
servicio de admision, excepto en las areas donde se celebren partidas de bingo tradicional.

Las salas de bingo deberan contar, en todo caso, con los elementos de juego exigidos en
este reglamento para cada modalidad de juego.

c) Areas auxiliares: los establecimientos podran contar con salas de television, areas de ac-
tividades auxiliares destinadas al servicio de hosteleria, oficinas y similares.

3. Seré preceptiva la existencia en las areas de juego de un sistema de television en circuito
cerrado y de un sistema acustico suficiente para garantizar la plena difusion del desarrollo de
las partidas de juego, en aquellas modalidades de juego de bingo que lo requieran.

4. Dentro del local de juego, las salas destinadas al juego del bingo en su modalidad tradi-
cional habran de estar dispuestas de forma que las extracciones de bolas sean visibles por
todos los participantes, bien directamente o bien mediante el empleo de monitores, y de mane-
ra que se garantice la simultaneidad de la visién y la posibilidad de cantar los premios por los
jugadores.

5. La sala de bingo debera cumplir las siguientes condiciones:

a) El 70 % de los puestos de juego, como minimo, tendran que estar destinados a la practi-
ca de las diferentes modalidades del juego del bingo.

b) El 30 % de los puestos de juego, como maximo, podra estar destinado a la practica de los
restantes juegos autorizados.

Se entiende por «puesto de juego» el espacio necesario y susceptible de ser ocupado por
un jugador para la practica de cualquiera de los juegos autorizados en la sala de bingo.

Articulo 61. Localizacion

Las entidades reguladas en el articulo 45 del presente reglamento podran instalar las salas
de bingo en locales distintos a aquel en que se halle su sede social pero siempre dentro del
mismo municipio y las reguladas en el apartado 2 del articulo 46 solo podran instalarse en el
mismo edificio donde radique el establecimiento hotelero o en cualquier local del complejo in-
mobiliario, siempre que no exista otra sala de bingo autorizada en un radio de 1.200 metros.

Articulo 62. Clasificacién de las salas.

1. Las salas de bingo no podran tener un niumero de puestos de juego inferior a 90 ni supe-
rior a 650.

2. Se clasificaran, segln los puestos de juego, en las siguientes categorias:

a) De tercera categoria: hasta 400 puestos de juego.

b) De segunda categoria: de 401 a 500 puestos de juego.

c) De primera categoria: mas de 500 puestos de juego.

CAPITULO II. Del personal

Articulo 63. Requisitos generales del personal

Todo el personal que preste servicios en las salas de bingo, y tenga vinculacién con la acti-
vidad del desarrollo del juego, debera reunir los siguientes requisitos:

1. Ser mayor de edad.

2. Ostentar la nacionalidad espafiola o de cualquier otro pais de la Union Europea. La con-
tratacion de personal extranjero se regira por la legislacion vigente en la materia.
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Articulo 64. Puestos de trabajo

1. Alos efectos de este reglamento y sin perjuicio de la normativa laboral, el personal al ser-
vicio de las salas de bingo se clasificara en dos grupos profesionales:

a) Técnicos de juego.

Son técnicos de juego quienes desempefien las funciones de cajero, jefe de mesa y jefe de
sala.

b) Personal de sala.

Son personal de sala quienes desemperien los trabajos de admisién y control, y vendedor-
locutor.

2. Las funciones de cada grupo profesional seran las que se establezcan en el convenio la-
boral respectivo 0, en su caso, en las normas de desarrollo de este reglamento.

Articulo 65. Plantillas de personal

Las entidades titulares de las salas de bingo asignaran, en cada momento, los recursos
humanos adecuados que consideren oportunos para el desarrollo del juego.

Durante el desarrollo de la sesién de juego de bingo tradicional sera obligatoria la presencia
del personal necesario para el adecuado desarrollo de las funciones establecidas en el articulo
64 del presente reglamento, y se ajustara a lo preceptuado en los correspondientes convenios
colectivos que sean de aplicacion. En cualquier caso, y en todo momento, debera estar presen-
te en la sala de bingo personal de cada grupo profesional, sin que se puedan simultanear las
funciones del servicio de admisién con las funciones en sala.

Articulo 66. Prohibiciones

1. El personal al servicio de la sala de bingo no podra, en ningln caso, participar en el jue-
go, directamente o mediante terceras personas, conceder préstamos a los jugadores, ni con-
sumir bebidas alcohdlicas durante las horas de servicio.

2. Los empleados que participen directamente en el desarrollo de los juegos de salas de
bingo, asi como sus cényuges, ascendientes hasta el segundo grado de consanguinidad o
afinidad y los colaterales, no podran tener participacion alguna en la sociedad titular de la em-
presa de juego, salvo que fueran gestionadas por sociedades anénimas laborales o cooperati-
vas de trabajo de la Comunitat Valenciana.

3. Las empresas de servicios a que se refiere el articulo 47 del presente reglamento no
podran tener a su servicio personas que formen parte de las juntas directivas o consejos de
direccion de las entidades titulares de la sala de bingo que gestionan.

CAPITULO IlI. Del desarrollo y control de las partidas

Articulo 67. Admisién de jugadores

La entrada en las salas de bingo estara prohibida a:

1. Los menores de edad.

2. Las personas que den muestras evidentes de hallarse en estado de embriaguez o intoxi-
cacion por drogas, o de sufrir enfermedad mental, o pretendan entrar portando armas u objetos
que puedan utilizarse como tales, o cualquier otra circunstancia por la que razonablemente se
deduzca que puedan perturbar el orden, la tranquilidad o el desarrollo del juego.

De igual forma, podran ser invitadas a abandonar la sala las personas que, ain no constan-
do antecedentes de las mismas, produzcan perturbaciones en la sala de bingo o cometan irre-
gularidades en la préactica de los juegos.

3. Los que por decision judicial hayan sido declarados incapaces, prddigos o inhabilitados
para administrar sus bienes de acuerdo con la Ley Concursal, en tanto no sean rehabilitados,
asi como también los que se encuentren en situacién de libertad condicional o sometidos al
cumplimiento de medidas de seguridad. La infraccidén de esta prohibicion solo sera sancionable
en el supuesto de que la decisidn judicial haya sido notificada.

Articulo 68. Registro de Prohibidos

1. Se prohibira el acceso a las salas de bingo a aquellas personas que estuvieran incluidas
en el Registro de Prohibidos.

2. La conselleria competente en materia de juego, previo los tramites legales oportunos, in-
cluira en el Registro de Prohibidos a:

a) Los que voluntariamente lo soliciten, por si o por su representante.
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b) Los que como consecuencia de expediente administrativo o resolucion judicial queden
expresamente sancionados con la prohibicion de entrada por un tiempo determinado. Estas
prohibiciones tienen caracter reservado.

Articulo 69. Control de admision

1. Todas las salas de bingo dispondran de un servicio de admisién que controlara el acceso
a la sala de bingo de todos los jugadores o visitantes.

2. Dicho servicio de admisién abrird a cada visitante, en su primera asistencia a la sala de
bingo, una ficha en la que deberan figurar, al menos, los siguientes datos: nombre y apellidos,
numero del Documento Nacional de Identidad o documento equivalente, fecha de nacimiento y
la fecha de asistencia, que podra quedar incorporada a los soportes informaticos incluso con
fotografia y registro digital o dactilar, todo ello de acuerdo con lo establecido en la Ley Orgéanica
de Proteccion de Datos de Caréacter Personal.

3. El servicio de admision exigira a todos los visitantes, antes de franquearles el acceso a la
practica de los distintos juegos que se instalen en el area de admision asi como a las demas
areas del establecimiento, la exhibicion del Documento Nacional de Identidad o documento
equivalente, salvo que sus datos y fotografia figuren en el soporte informatico de la sala me-
diante grabacion digital del DNI, o cualquier otro medio que permita que pueda ser comprobada
su identidad debidamente, procediendo a anotar la fecha de la visita en su ficha personal.

Las funciones de control de admisién seran realizadas mediante soportes informaticos que
garanticen la obtencién y conservacion de todos los datos sobre asistencia de jugadores con
sujecion a la legislacion de proteccion de datos, asi como un correcto control del Registro de
Prohibidos.

Estas fichas personales tendran caracter reservado y solo podran ser reveladas por la em-
presa organizadora del juego, de acuerdo con la Ley Organica de Proteccién de Datos y previa
autorizacion de la conselleria competente en materia de juego, a requerimiento de los servicios
de inspeccion y control del juego, o por mandato judicial.

4. En todo caso, el derecho de admision en las salas de bingo se sujetara a la normativa vi-
gente en materia de espectaculos plblicos y actividades recreativas.

Articulo 70. Disposiciones generales sobre la celebracion de las partidas

Las partidas del juego del bingo solo podran realizarse en salas de bingo previamente auto-
rizadas y se celebraran en la forma y con los elementos a que hace referencia el presente re-
glamento.

Articulo 71. Libro de actas de partidas de juego

1. El desarrollo de cada sesidn se ira reflejando en un acta que se redactara partida por par-
tida, simultaneamente a la realizacion de cada una de estas, no pudiendo en cualquier caso
comenzar la extraccion de las bolas mientras no hayan sido consignados en el acta dichos
datos.

2. Las actas se extenderan a través de sistemas informaticos y en ellas se haran constar la
diligencia de comienzo de la sesién, la fecha y firma de los componentes de la mesa de control,
insertandose a continuacién, por cada partida, los siguientes datos: nimero de orden de la
partida, valor facial de los cartones, serie o series, nimero y numeracién de los cartones vendi-
dos, cantidad total recaudada, cantidades correspondientes a los premios de linea, bingo, valor
del premio de la prima y cantidad total acumulada de prima, valor de la prima extra y cantidad
acumulada de prima extra, valor del bingo acumulado y cantidad acumulada para el bingo
acumulado, asi como el nimero de extracciones efectuadas en cada partida. Al terminar la
sesion se extendera la diligencia de cierre, que firmaran los componentes de la mesa de con-
trol.

3. También se haran constar en el acta, mediante diligencias diferenciadas, las incidencias
que se hubieran producido durante el desarrollo de las partidas.

4. De las actas se hara, cuanto menos, una copia para los servicios de control e inspeccion
de juego de la Administracién, que podran recabar su exhibicién o envio.

5. En caso de averia del sistema informatico, las actas se extenderan manualmente en el
Libro de actas, debiéndose poner de inmediato en conocimiento de los correspondientes servi-
cios territoriales de la conselleria competente en materia de juego.
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Articulo 72. Sistema de archivo y verificacidon de partidas

1. Todas las salas de bingo, autorizadas y en funcionamiento, deberan disponer de un sis-
tema informéatico, previamente homologado, conectado a la mesa de control, que recogera
todos los datos e incidencias que se produzcan en cada partida y, especialmente: fecha de la
sesion; orden anual de la partida; orden diario de la partida; valor facial del carton y precio de la
unidad de venta; serie o0 series puestas a la venta y nimero de cartones que la componen;
namero total de cartones vendidos; nimero de los cartones vendidos de cada serie; serie y
namero de orden del primer y ultimo cartén vendido; importe total de las unidades de venta
vendidas; cartones devueltos en la sala (serie y nimero de orden) de conformidad con lo esta-
blecido en el presente reglamento; cantidades correspondientes a los premios de linea, bingo,
prima, valor de la prima extra y cantidad acumulada de prima extra, valor del bingo acumulado
y cantidad acumulada para el bingo acumulado, nimero de extracciones efectuadas en cada
partida; cartones anulados en la sala (serie y nimero de orden) de conformidad con lo estable-
cido en presente reglamento; hora de inicio y finalizacion de la sesion en la sala; importe de
premio de la linea, bingo y prima; cuota de la tasa fiscal que grava los juegos de suerte, envite
y azar, asi como la hora de inicio de cada partida, el nUmero de aparatos auxiliares para la
practica del juego que se utilizan en cada partida y el nUmero de cartones que juega cada apa-
rato auxiliar; asimismo deberan quedar grabados en el soporte informatico las diligencias e
incidencias que se den en cada partida.

2. El sistema informatico antes mencionado recogera la informacion aludida de los tres (lti-
mos meses, como minimo, y a dicha informacion solo podran tener acceso los servicios de
control e inspeccidn del juego de la conselleria competente en materia de juego.

3. En casos de averia se efectuard la diligencia correspondiente en el Libro de actas indi-
cando partida y hora en que se ha producido la averia; dicha diligencia debera estar firmada
por el cajero, el jefe de sala y vendedor-locutor que anunciaba los niumeros en dicha partida,
reanudandose el desarrollo del juego y anotandose en el Libro de actas las partidas que se
celebren con indicacién de los datos que se indican en el apartado 2 del articulo 71 de este
reglamento.

En el plazo de tres dias habiles, a contar desde el dia en que se produjo la averia, debera
haberse reparado o sustituido el sistema informatico.

Articulo 73. Libro de inspeccién y reclamaciones

1. Con independencia de lo establecido en la normativa que con caracter general regula las
reclamaciones en los establecimientos de publica concurrencia, en todas las salas de bingo
existira a disposicién de los jugadores un Libro de inspeccion y reclamaciones foliado, que sera
sellado y diligenciado por la conselleria competente en materia de juego.

2. Las reclamaciones de los jugadores se formularan en el correspondiente Libro de inspec-
cion y reclamaciones, el cual seréa firmado por el interesado y el jefe de sala.

De igual forma, en el citado Libro por los servicios de control e inspeccion del juego de la
Administracion se insertaran las diligencias a que hubiera lugar como consecuencia de las visi-
tas que se efectien a la sala de bingo.

3. Las reclamaciones que formulen los jugadores se remitirdn dentro de los tres dias hébiles
siguientes a los servicios de control e inspeccién del juego.

TITULO IV. Régimen sancionador
CAPITULO I. Infracciones y sanciones

Articulo 74. Infracciones administrativas en materia de juego
Son infracciones administrativas en materia de juego las acciones u omisiones tipificadas en
la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, del Juego de la Comunitat Valenciana.

Articulo 75. Faltas muy graves

Son infracciones o faltas muy graves las tipificadas en el articulo 23 de la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, y especialmente las siguientes:

1. La explotacion de salas de bingo sin las autorizaciones administrativas de instalacion y
permiso de funcionamiento.

2. La explotacién de salas de bingo por empresas o entidades titulares, o en su caso em-
presas de servicios, distintas de las autorizadas o por personas fisicas o juridicas que no figu-
ren inscritas en los Registros correspondientes.
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3. La cesion por cualquier titulo de las autorizaciones o permisos otorgados, salvo con las
condiciones o requisitos exigidos en el presente reglamento.

4. El empleo de cartones distintos de los especificados en el presente reglamento.

5. La manipulacién del juego del bingo en perjuicio de los jugadores o de la Hacienda Publi-
ca.

6. La participacién como jugadores, directa o por medio de terceras personas, del personal
empleado y directivo, de los accionistas y participes de las empresas o entidades dedicadas a
la gestién, organizacion y explotacion del juego, asi como la de los conyuges, ascendientes y
descendientes de aquellos en linea directa de primer grado, en las salas de juego que gestio-
nen o exploten dichas empresas.

7. La concesién de préstamos a los jugadores o apostantes.

8. El impago total o parcial a los jugadores o apostantes de las cantidades con que hubieran
sido premiados.

9. Obtener las correspondientes autorizaciones mediante la aportacion de datos o documen-
tos no conformes con la realidad.

10. La negativa u obstruccion a la actuacioén inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios y érganos encargados o habilitados es-
pecificamente para el ejercicio de tales funciones.

11. La modificacion o vulneracion de cualquiera de las condiciones esenciales en base a las
cuales se concedieron las preceptivas autorizaciones de instalacién y permiso de funciona-
miento para la organizacién, explotacién y gestion del juego del bingo, al margen de las normas
contenidas en la Ley del Juego de la Comunitat Valenciana o del presente reglamento.

12. La venta de cartones por personas distintas a las autorizadas, o por precio distinto al va-
lor facial de los mismos.

13. Permitir o consentir la practica del juego del bingo en locales no autorizados, o por per-
sonas no autorizadas, o en condiciones distintas a las autorizadas.

14. Efectuar publicidad del juego del bingo, o de los locales o establecimientos en que este
se practique, sin ajustarse a lo dispuesto en la Ley de Juego de la Comunitat Valenciana o
normas que lo desarrollen.

15. La fabricacion, comercializacion y venta de elementos para la practica del juego del bin-
go sin poseer la correspondiente homologacién, o incumpliendo los requisitos y condiciones
establecidos en la misma.

16. Disponer de los fondos de la cuenta del bingo acumulado para fines diferentes al pago
de los premios del mismo.

17. Utilizar los aparatos auxiliares y a jugadores por cuenta de la empresa, de forma fraudu-
lenta, para aumentar ficticiamente el nimero de cartones vendidos y el importe de los premios.
18. Incumplir la limitacién de la cuantia maxima establecida para la bolsa de premios de

prima ordinaria y prima extraordinaria.

19. El incumplimiento o violacién de las medidas cautelares adoptadas por la Administra-
cion.

20. La comision de tres faltas graves en un afio o de cinco en tres afios tendra la considera-
cion de falta muy grave.

Articulo 76. Faltas graves

Son infracciones o faltas graves las tipificadas en el articulo 24 de la Ley 4/1988, de 3 de ju-
nio, de la Generalitat, y especialmente las siguientes:

1. Permitir la practica del juego del bingo, asi como el acceso a los locales o salas autoriza-
das, a personas que lo tengan prohibido conforme a lo establecido en la Ley del Juego de la
Comunitat Valenciana o por el presente reglamento.

2. Reducir el capital de las sociedades o las fianzas por debajo de los limites establecidos
en este reglamento.

3. La transferencia de acciones o participaciones de capital social sin la previa autorizacion,
0 en su caso la realizacion de las modificaciones previstas en los articulos 52 y 55 del presente
reglamento que requieran autorizacion previa sin haberla obtenido.

4. La inexistencia de las medidas de seguridad de las salas de bingo exigidas en la autori-
zacion de instalacion y permiso de funcionamiento o el mal funcionamiento de las mismas.

5. No facilitar a los érganos de la Administracion la informacion necesaria para un adecuado
control de la actividad del juego del bingo.

6. La admision de un ndmero de jugadores que exceda del nimero de puestos de juego y
del aforo maximo autorizado para la sala.
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7. Carecer o llevar incorrectamente los libros o registros exigidos en el presente reglamento.

8. No exhibir en el vestibulo de la sala de bingo el documento acreditativo de la autorizacién
de instalacién y el permiso de funcionamiento.

9. El incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en el presente reglamen-
to que no tengan la consideracién de infraccién o falta muy grave y hayan dado lugar a fraude
al usuario, beneficio para el infractor o perjuicio a los intereses de la comunidad.

10. La perturbacién del orden en los establecimientos de juego en la medida en que afecte
al normal desarrollo de la actividad, asi como la conducta insultante o agresiva con el personal
del establecimiento.

11. Utilizar, por parte de los jugadores y apostantes, fichas, cartones u otros elementos de
juego que sean falsos, asi como manipular maquinas u elementos de juego.

12. En todo caso, la comision de tres faltas leves en un periodo de un afio tendra la conside-
racion de una falta grave.

Articulo 77. Faltas leves

Son infracciones o faltas leves las tipificadas como tales en el articulo 25 de la Ley 4/1988,
de 3 de junio, de la Generalitat, y en particular:

1. La no presencia del personal necesario para el adecuado desarrollo de las funciones es-
tablecidas en el articulo 64 y 65 del presente reglamento.

2. No poseer un juego completo de recambio de bolas y un bombo adicional o maquina de
reserva para los casos de averias.

3. Solicitar propinas a los jugadores por parte del personal de juego, o aceptar estas a titulo
personal, 0 en su caso aceptar propinas de los jugadores cuando aquellas estén expresamente
prohibidas.

4. La realizacion de las modificaciones previstas en el apartado 2 del articulo 52 del presen-
te reglamento sin la notificacion al 6rgano correspondiente de la Administracion.

5. Desempefiar trabajos o funciones, por parte de cualquier miembro del personal al servicio
de las salas de bingo, distintas a las propias de su grupo profesional.

6. La no observancia de cualquiera de las prescripciones establecidas en los articulos 67 y
69 del presente reglamento.

7. Permitir la entrada a la sala de nuevos jugadores o visitantes desde el area de admision
al area donde se desarrolle el bingo en su modalidad tradicional durante la celebracién de la
partida.

8. La no conservacién de los cartones premiados, en unién del acta de la sesién.

9. La celebracién de una partida sin el reflejo previo de las formalidades exigibles.

10. La negativa a facilitar las hojas de reclamaciones a los jugadores.

11. La falta de visibilidad por parte de los jugadores de los paneles y las bolas en pantallas o
monitores.

12. En general, el incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidos en la Ley,
Reglamentos y demas disposiciones que los desarrollen y completen que no tengan la conside-
racion de infraccion grave o muy grave.

Articulo 78. Sanciones

1. De acuerdo con el articulo 27 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, las infrac-
ciones de lo dispuesto en el presente reglamento podran ser sancionadas:

a) Las leves con multa de hasta 6.000 euros.

b) Las graves con multa de hasta 25.000 euros.

¢) Las muy graves con multa de hasta 600.000 euros.

Ademas de la sancidn pecuniaria, la comisién de una infraccién llevard aparejada, en su ca-
S0, la entrega a la Administracion, y a los perjudicados que hubieran sido identificados, de los
beneficios ilicitos obtenidos por los tributos y cantidades defraudadas, respectivamente.

2. Las infracciones que hubiesen sido sancionadas conforme a lo dispuesto en el apartado
anterior, y tuvieran la calificacion de graves o muy graves, en atencién a su naturaleza, repeti-
cién o trascendencia, podran ademas ser sancionadas, conforme a lo dispuesto en el articulo
28 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la Generalitat, con:

a) Suspension, cancelacion temporal o revocacion definitiva de la autorizacion para la orga-
nizacion o explotacion del juego del bingo.

b) Clausura temporal o definitiva del local o establecimiento donde tenga lugar la explota-
cion del juego o inhabilitacion definitiva del mismo para actividades de juego.
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¢) Inhabilitacion temporal o definitiva para ser titular de las autorizaciones referidas en el
presente reglamento.

No obstante, cuando la actividad principal que se ejerza en un establecimiento no sea de
juego, no podra ser clausurado el mismo, si bien podra acordarse la prohibicion de instalacion y
realizacion de actividades de juego.

3. Por causa de infraccién muy grave o grave cometida por el personal de la empresa se
podra imponer, accesoriamente a la sancion de multa, la suspensién de capacidad para el ejer-
cicio de su actividad en salas de bingo.

4. En las infracciones cometidas por los jugadores o visitantes, en atencién a las circunstan-
cias que concurran y la transcendencia de la infraccion, podra imponerse, como sancion acce-
soria, la prohibicion de entrada en los establecimientos de juego, por un maximo de dos afos.

5. Para la graduacion de las sanciones, aparte de la calificacion de la infraccion cometida,
se tendran en cuenta las circunstancias personales o materiales que concurran en los hechos,
concretamente la contumacia en la conducta del infractor, la reiteracion en la comision de fal-
tas, la publicidad o notoriedad de los hechos y la trascendencia econdmica y social de la infrac-
cién cometida.

Articulo 79. Reglas de imputacion

1. Son responsables de las infracciones reguladas en este reglamento sus autores, sean
personas fisicas o juridicas.

2. En el caso de infracciones cometidas por directivos, administradores o personal emplea-
do en general, seran responsables solidarios las personas o entidades para quienes aquellas
prestan sus servicios.

CAPITULO II. Competencias, procedimiento y facultades de la Administracion

Articulo 80. Facultades de la Administracion

1. Cuando existan indicios de falta grave o muy grave el drgano que instruye el expediente
podra acordar, como medida cautelar, el cierre de los establecimientos en que se practique el
juego vulnerando las disposiciones legales, asi como el precinto, depésito o incautacion de los
materiales usados para dicha practica.

2. Sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos anteriores, la Administracién podra decomi-
sar, destruir o inutilizar las maquinas o elementos de juego objeto de la inspeccion en los su-
puestos contemplados en el apartado 3 del articulo 28 de la Ley 4/1988, de 3 de junio, de la
Generalitat.

Asimismo, atendiendo a la naturaleza de la infraccién, la Administracion podra ordenar el
decomiso de las apuestas habidas y de los beneficios ilicitos obtenidos, cuyo importe se ingre-
sara en la Hacienda Publica de la Generalitat.

Articulo 81. Competencias

1. Sera competente para la incoacion del procedimiento sancionador y tramitacion del mis-
mo los érganos territoriales de la conselleria competente en materia de juego cuando existan
indicios de infraccion grave y leve, y la Subdireccion General de Juego de la conselleria com-
petente en materia de juego cuando los indicios sean de infraccidbn muy grave.

2. Las infracciones administrativas calificadas como muy graves podran ser sancionadas por
el Consell con multa de hasta 600.000 euros, por el titular de la conselleria competente en ma-
teria de juego con multa de hasta 300.000 euros, y por el titular de la Direccion General compe-
tente en materia de juego con multa de hasta 90.000 euros.

3. Las infracciones administrativas calificadas como graves y leves seran sancionadas con
multa de hasta 25.000 euros y 6.000 euros, respectivamente, por el titular del érgano directivo
competente en materia de juego.

4. Las sanciones adicionales o accesorias no pecuniarias podran imponerse por el érgano
competente para la imposicién de la sancidn pecuniaria.

Articulo 82. Procedimiento sancionador

Las sanciones se impondran con sujecion al procedimiento regulado en la Ley 4/1988, de 3
de junio, de la Generalitat, siendo supletorio a tal efecto lo dispuesto en la Ley de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.
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ANEXO |

Condiciones para la practica del juego del bingo mediante el uso
de aparatos auxiliares de apoyo al jugador o
sistemas informéticos homologados

1. El nUmero de cartones maximo que se permite jugar en una partida por aparato auxiliar
de apoyo al jugador sera de 30.

2. El nimero de aparatos que como maximo puede tener una sala de bingo no podra ser
superior al 10 % de los puestos de juego del bingo tradicional autorizados en la sala de bingo.

ANEXO I

Distribucion de premios en el bingo tradicional

1. La cantidad a distribuir en cada partida se fija en el 69 % del valor facial de la totalidad de
los cartones vendidos en cada partida.

2. El porcentaje asignado a cada premio se llevara a efecto de la siguiente forma:

a) Al premio de linea: 9 %.

b) Al premio de bingo: 47 %.

¢) A la bolsa acumulada: 13 %.

Del montante de la bolsa acumulada, se asignaran en cada partida los porcentajes destina-
dos a cada uno de los premios de prima, prima extra y bingo acumulado, dotados como minimo
con el 0,1 % redondeados en porcentajes de 0,1 %, debiendo dotarse obligatoriamente cada
premio, salvo cuando haya alcanzado su tope cada uno de dichos premios, en cuyo caso se
destinara la dotacién a los restantes premios que componen la bolsa. Cuando los tres premios
hayan alcanzado su dotacion, se destinara la detraccion prevista para ellos a los premios de
linea y bingo, manteniéndose la proporcién para los mismos del 9 % y 47 %.

3. La bolsa acumulada.

Se divide en dos reservas independientes, una de ellas configurada por los premios de pri-
ma y prima extra, y la otra por el premio de bingo acumulado, que se describen a continuacion:

a) Prima: valor minimo 50 euros, valor maximo 1.200 euros, en multiplos de 50 euros. Orden
de extraccion: bola 54 o anterior.

b) Prima extra: valor minimo 10 euros, y valores comprendidos entre 50 euros y 2.000 eu-
ros, en multiplos de 50 euros. Las partidas de prima extra de valor superior a 1.000 euros solo
podran jugarse a razén de una partida por semana.

¢) Bingo acumulado: las cantidades fijadas como tope maximo para la dotacion del bingo
acumulado son las comprendidas entre mil euros(1.000 1) en tramos de mil hasta diez mil eu-
ros (10.000 1) y a partir de dicho importe hasta cincuenta mil euros (50.000 1), en multiplos de
diez mil euros. La escala de bola de extraccion sera la siguiente:

1.°. Bola 40 o anterior: sesenta por ciento (60 %) de la dotacién del bingo acumulado.

2.°. Bola 41: veinte por ciento (20 %) de la dotacién del bingo acumulado.

4. Dentro de la bolsa de premios se configura una dotacion, independiente de la correspon-
diente al premio de bingo acumulado, destinada a los premios de prima y prima extra de mane-
ra conjunta. El importe de esta dotacién no podra exceder, segun la categoria de cada sala, de
las siguientes cuantias:

a) Salas de primera categoria: importe maximo acumulable: 40.000 [J

b) Salas de segunda categoria: importe maximo acumulable: 30.000 [

c) Salas de tercera categoria: importe maximo acumulable: 20.000 [

Una vez la cantidad acumulada en la dotacion de la bolsa para los premios de prima y prima
extra alcance los importes sefialados, segun cual sea la categoria de la sala, la dotacion previs-
ta para dicha bolsa se destinara a incrementar los premios ordinarios de linea y bingo, en el
porcentaje establecido en el presente reglamento para cada uno de ellos, siempre y cuando el
premio de bingo acumulado también haya alcanzado su tope.
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ANEXO Il

Distribucion de los premios del bingo simultaneo y del bingo Electrénico

1. Distribucion de los premios del bingo simultaneo

a) Se destinara a la retribucion de premios el 69 % del total de la recaudacién obtenida por
la venta de cartones de cada partida celebrada en el conjunto de las salas conectadas al sis-
tema.

b) En todas las partidas del bingo simultaneo la aparicion de méas de una combinacion ga-
nadora dara lugar al reparto del importe de los premios entre los jugadores que los hubiesen
obtenido.

¢) La cantidad a distribuir en cada partida se llevara a efecto de la siguiente forma:

1.°. Al premio de linea: el 10 %.

2.°. Al premio de bingo: el 50 %.

3.%. Alos premios de prima extra diaria: el 3 %.

4.° Al premio de prima extra semanal: el 3 %.

5.° Al premio de prima extra mensual: el 3 %.

d) El importe destinado al pago de los premios de prima extra diaria, prima extra semanal y
prima extra mensual sera el resultante de la cantidad total acumulada que exista en el momen-
to de la celebracion de la jugada asignada y que se haya detraido con anterioridad y en los
porcentajes descritos.

2. Dotacion de los premios del bingo Electrénico.

El porcentaje destinado a premios consistira, como minimo, en el 80 % de las cantidades
jugadas dentro de un trimestre.

ANEXO IV

Caracteristicas técnicas de las bolas fisicas

1. Dimensiones: 30 y 50 mm. + — 15 % de tolerancia.

2. Peso: 2y 3 grs. +-5 % de tolerancia.

3. Numero: superior a 1 cm.grafiado varias veces en la superficie de la bola.
4. Color: podran ser en blanco y negro o en colores.

ANEXO V

Obligaciones formales de las salas de bingo adheridas
al sistema de bingo simultaneo

Para la puesta en marcha de la modalidad del bingo simultdneo sera preciso que estén au-
torizadas al menos el 15 % de las salas de bingo de la Comunitat Valenciana.



Decreto 62/2015 259

ANEXO VI

Caracteristicas técnicas del sistema de bingo
simultaneo y de bingo electrénico interconectado

El sistema informatico que gestione, desarrolle y aplique la modalidad de juego del bingo
debera cumplir todos los requisitos que se establecen en el presente reglamento y demas legis-
lacion vigente de aplicacion.

La conselleria competente en materia de juego dara a conocer a los interesados los requisi-
tos y aspectos de caracter técnico que debera contener el informe de homologacion que realice
el laboratorio debidamente acreditado.

1. El sistema técnico estara constituido por el sistema informatico requerido en cada una de
las salas conectadas al sistema y la Unidad Central de bingo.

2. La sala de bingo debera disponer de un sistema informético y una red de area local, debi-
damente homologado y autorizado, conectado con la Unidad Central de bingo, que le debera
permitir enviar a esta Ultima los datos referentes al desarrollo de la partida en la sala y recibir
de aquella informacién consolidada y de control. También deberan estar homologadas y autori-
zadas las maquinas de apoyo o terminales electronicos que requiera el Sistema para el correc-
to desarrollo del juego.

3. La Unidad Central de bingo sera el centro de gestion, control y coordinacién del juego,
garantizando en todo momento la autenticidad, el computo de las partidas, la transmisién de
forma directa y simultanea de la extraccion de las bolas a todas las salas conectadas al siste-
ma y el correcto funcionamiento del juego durante el horario oficial de apertura de las salas.
También debera garantizar la continuidad del negocio, la inviolabilidad de acceso al sistema 'y
estar dotada de cuantos controles de seguridad sean necesarios para todo ello.

Deberé reunir, al menos, las siguientes caracteristicas:

a) Disponer de una réplica de la Unidad Central de Bingo como reserva, preparada para
continuar el desarrollo de la partida con las mismas condiciones y garantias que la Unidad Cen-
tral de Bingo.

b) Los medios de comunicacion deberan cumplir los requerimientos adecuados de seguri-
dad y de ancho de banda, de forma que den soporte a los tiempos de respuesta del juego y
necesidades de seguridad.

¢) Capacidad de proceso suficiente para dar cobertura a todas las salas conectadas y a to-
dos los terminales conectados en cada sala.

d) Capacidad de almacenamiento de informacién suficiente para guardar los datos que se
requieran para el funcionamiento eficaz y eficiente de la aplicacion que se emplee durante, al
menos, cinco anos.

€) Mecanismos que permitan seguir o rastrear el registro de operaciones, garantizando su
integridad y su asociacion temporal a fuentes de tiempo fiables. La configuracion de la Unidad
Central de Bingo permitira que se puedan comprobar en cualquier momento las partidas y sus
resultados, asi como reconstruir de forma fiel las partidas realizadas, impidiendo cualquier mo-
dificacion o alteracion de las partidas realizadas.

f) Mecanismos de autenticacion fuerte, intimamente ligados a la explotacion del sistema in-
formatico, y dispositivos fisicos que garanticen el control de acceso a los componentes del sis-
tema solo a personal autorizado.

g) Mecanismos que aseguren la confidencialidad e integridad en las comunicaciones entre:

1.° Los jugadores-sistema informatico de sala.

2.° Sistema informatico de sala-Unidad Central de Bingo.

3.° Unidades centrales de bingo interconectadas.

h) Mecanismos de control internos que garanticen la idoneidad de todo el conjunto respecto
de los requisitos que establece el presente reglamento y demas legislacion que fuese de apli-
cacion.

i) El sistema técnico incorporara una conexién informatica segura y compatible con los sis-
temas informaticos de los 6rganos competentes de la Generalitat en materia de tributos y de
ordenacion y gestién del juego para el control y seguimiento en tiempo real del juego del bingo.
Las medidas de seguridad de la conexién deberan garantizar la autenticidad, confidencialidad e
integridad en las comunicaciones.

j) Capacidad para elaborar las actas de las partidas, debiendo cumplir todos y cuantos re-
quisitos se establecen para ellas en este reglamento.
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k) Dispondra de un generador de nimero/simbolos aleatorios: la generacién de esos datos
se realizara de forma aleatoria e imprevisible.

I) La conselleria competente en materia de juego dara a conocer a los interesados los requi-
sitos que deberan cumplir los profesionales informaticos para la acreditacion de la capacidad
profesional del certificador para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desa-
rrollos, procesos, sistemas, aplicaciones y productos informaticos de los sistemas de bingo.
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